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, mM, CONCOURS D'HIVER 


Pour que tout le monde puisse avoir des cadeaux, 
méme aprés Noél, Consoles+ vous offre la possibilité de 
gagner des centaines de lots : 1 Playstation + le jeu 
Worms Armageddon, 1 console Dreamcast + le jeu 
Worms Armageddon, 30 jeux Worms Armageddon (PS 
ou DC), 50 calegons Worms Armageddon (pour ceux qui 


@ 


Wet, 
X VY 


- 7 m . 


WY 3 ont un petit bout de verre de terre entre les jambes) et 
— = \\ } 20 grenades anti-stress Worms Armageddon. 
\ 
: Le EN 
) : RAGOON 
( Un RPG sur Playstation comme on aimerait 


dd en voir plus souvent. En tong, certes, Cy) 
mais incontournable quand méme. 


Virtua Striker 2 






grande qualité, de nouveaux lecteurs 
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3 le Lyra, un lecteur de fichiers mp3 de 


En ce doux mois de janvier, de DVD... il y a de tout dans les News ' 
V'actualité du Japon, c’est avant tout de Consoles+ et rien que du bon. # 
GRRONOG GROSS siiccc ccc teccste es ae ah cel eae 104 le salon privé de Sega : des tonnes : 
de nouveautés sont annoncées. 8 1 
Mais le Japon, c’est aussi l’arrivée 
prochaine de Parasite Eve 2 sur En janvier, ne laisse pas ta console 
Playsation, de Kirby et Zelda Gaiden ‘au grenier ! Outre le phénoménal 
sur Nintendo 64 ou de Sega GT sur Gran Turismo 2 (PS), les amateurs de Y 
Ase Dreamcast. L’hiver sera chaud. RGP vont se régaler ce mois-ci, a | 
condition qu’ils apprécient les jeux 
RVE [NEWs) iss 3 en japonais. Legend of Dragoon (PS), 
Chronocross (PS), Dragon Valor 3 
EURO Dragon Sword sur Nintendo 64 ou (PS), Alundra 2 (PS), et Langrisser 
; Crazy Taxi et MDK 2 sur Dreamcast, Millennium (DC) vont vous occuper i 
RESIDENTEVIL Sh vec. sitlswndeses. Gav diheswieneces N64 ....44. 86 
REMERCIEMENTS: A BEST GAMES, ESPACE 3, GAME PARTNER, GAME STATION, 
: SUNRISE, MICROMANIA, POWER GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE GAMES et VIDEO 
STORY, a MetaCreations pour ses logiciels de création graphique, Super Goo, Kai's Photo 
Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et KPT 3, ainsi qu'a I'éditeur Macromedia. Salut 
aussi a Eliotrope, Gilles (Tablette A1), Daniéle (Tablette A4) et David (Tablette de chocolat). 
VIRTUA STRIKER 2........ Pima rvostvette eee DC........88 
en NY NT rE j 
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DRAGON 
VALO 


Une bonne alternative sur Playstation 
aux jeux d’action 3D et aux beat’em up. 
En tong, certes, mais quand méme 
vachement sympa. 


CRAZY TAXI 


La Dreamcast nous étonne un 
peu plus chaque mois. 
Graphismes magnifiques, 
animation irréprochable. Sega tient 
encore un hit ! Une simulation de taxi, 
certes, mais dans laquelle les courses 
sont gratos ! 












a Une suite trés 
attendue de ce jeu 
) d’action 3D sur 
Playstation. 
Parasite, certes, 
— mais Eve quand 
méme ! 


pas mal de temps. Profitez 
également de la tréve du 
championnat de football de D1 pour 
vous lancer dans Virtua Striker 2 





Aprés le Fantéme de I’Opéra voici 
venir la Fant6me menace. Un 


(DC), ca vaut son pesant de Trombinoscope avec des trucages : 
cacahouétes (dans la lucarne). incroyables et plein de blagues trés Switch, un type hyper chanmé 
: dréles. Si, si... qui mange des Twix rapés 


1 39 COUPRIER depuis son terrifiant accident 


! 
Pour ce nouveau millénaire, Switch a 1 56 SOTO SOF rES OH ONS 





juré de rendre ses tips a I’heure... La chasse au petit gibier est ouverte ! chaque jour de\laisemaine sur 

Paco Rabanne l’avait prédit : “Un Bomboy et Trolly sont sur le coup, va Minitel. Il répondra en direct \)/ 

événement terrible va se produire au y avoir d’l’a casse. ousous 24hatoutesvos & ouille 
2, ose 


début de Il’an 2000”. Et si pour une 
fois il avait fait une bonne 


rédilection ? 
pate. PETITES ANNONCES 
["ARcabE 1 46 Une étude a montré qu’il était aussi 
dangereux d’écouter Larusso dans son 


Tekken Tag Tournament et Virtua Walkman que d’utiliser un téléphone 
Tennis, deux jeux d’arcade a ne portable. Le résultat final est identique : ca 

‘ vous grille le cerveau et ¢a vous fait oublier 
Cee OCR PICKS ATS. que les PA ne sont plus publiées dans 
Consoles+, mais uniquement sur Minitel. 
3615 TCPLUS*. ('3615 : 2,23 F/min) 


questions et attentes. Sur 4 


f 


le 3615 TCPLUS*, vous 
trouverez aussi de larges 
informations sur tous nos 
tests, les derniers tips du 
rapeur Switch, la vie de la 
rédac ainsi que des News 
récentes. C’est trop veugra ! 


("3615 : 2,23 F/min) 





Ce numéro 96 de Consoles+ comporte un encart Ibase de 12 pages qui ne peut étre vendu séparément. DIS OLE: 

















assez 
votre cade de 
UT CRRUT CHIT cs 





Passez la cinquieme, oubliez les freins et respectez cette priorité : feu 
a volonté sur tout ce qui vient en face ! Les fous du volant reviennent 
en bus, camion poubelle ou autres guimbardes seventies. Tdles 
froissées, gomme brilée et carcasses explosées, ils laissent la trace 
de leur passage en force dans des décors ravagés. Le permis 
FTO} (o)0] com al0] me)am (ome lo)alalomeaecligat-lalar- Manin oleate mel0)R 
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A croire que les 
Japonais ne se 
reposent jamais. 
Sega nous montre 
encore un tas de 
jeux, dont Sega GT, 
SNK racole avec son 
fameux Koudelka, 
et Capcom dévoile 
Strider 2. Encore un 
mois chargé... 





SALON 


WINTER "99 


Le 9 novembre dernier se tenait le Sega Private Show 
Winter. C’était l’ultime occasion pour Sega de présenter 
sa politique de développement arcade pour le début de l’an 
2000. Néanmoins, désireux de réserver e plus gros du 
spectacle pour l’AOU Show du printemps, Sega n’a pas 





dévoilé de grosses licences. 


Mars TV permet a trois 
joueurs de participer a une 
foire d’empoigne. Chacun 
incarne un(e) jeune artiste 
martien qui veut devenir la 
star incontestée sur sa 
planete. Il devra passer par 
une succession de 
programmes télé et 
essayer d’en sortir a 
chaque fois vainqueur. Un 
minijeu au concept tres 
simple mais trés fun. 








Ferrari 355 Challenge Twin. 


ED Gnsoresri 


onscient des difficul- 

tés actuelles du 

marché de l’arcade, 
Sega a dévoilé une série de 
“party games” trés bon marché 
et orientés grand public. 
On a vu ainsi débarquer une 
foule de titres Multijoueurs 
dans la mouvance des minijeux 
de Mario Party. Public visé : les 
jeunes femmes ou les jeunes 
couples. Soft3 a excellé dans 
l’exercice avec deux titres 
accrocheurs : Mars TV et 
Touch. Enfin, Naka et son 
Sonic Team montraient une 
version tres avancée de son 
Samba de Amigo. Le jeu 
propose désormais une 
multitude de themes musicaux 
dont le célébre “Macarena”. On 
pouvait aussi s’essayer a Puyo 
Puyo DA! et Sega Tetris. 


Place au sport 


Outre ces titres trés grand 

felt) o)|(emmey=re = = Me (rey (0(-Me = 
renforcer sa gamme Sega 
Sport. Soft4, en collaboration 
avec Soft2, a dévoilé son Virtua 
NBA, un jeu de basket graphi- 


Out Trigger. 


Typing of the Dead. 


quement impressionnant. Sans 
oublier le fameux Virtua Striker 
2000 ! De son coté, Soft3 était 
venu avec son superbe Virtua 
Tennis. A noter Eighteen 
Wheeler, une simulation de 
(oxo] Ul esxome(-Mer- lanl (o)arome(2\"(-)(0) 0) o\=12) 
par Soft2. L’ambiance est trés 
sympa, mais le jeu n’est pas 
encore trés avancé. 

Hormis la ligne Sega Sport, il 
était évident que les “party 
games” visent directement le 
marché nippon. L’objectif est 
assez Clair. Sega veut asseoir 
son image aupres du grand 
public sur son marché intérieur 
et attirer un nouveau public 
dans les salles. Vu la qualité 
des titres proposés, les 
distributeurs et les 
propriétaires des salles sont 
repartis satisfaits. 


Naomi et DC, 


méme combat ! 

La plupart des titres présentés 
tournaient sur Naomi. Ils seront 
fofo) arom r= Cell (cianisyaiamexe)aiiicigt|e)(=%s) 
sur la Dreamcast. Or Sega a 
reconnu récemment que sa 


Sega Tetris et Puyo DA! 





console n’avait pas assez de 
jeux de sport, ni de “party 
games”. Comme ca tombe 
bien... Certes, Sega veut 
vendre de la Naomi et les 
bornes qui vont avec. 

Mais, comprenant que les 
salles n’en ont pas toujours les 
moyens, il propose, pour un 
prix modique, un convertisseur 
qui permet d’adapter les jeux 
Naomi a tous les types de 
bornes méme celles des 
concurrents. 


AOU Show 2000, 


la grosse artillerie | 


Sega a gardé ses gros 
calibres pour |’an prochain. 
Nagoshi (série Daytona USA, 
Scud Race) et son Soft4 
prépareraient un titre majeur. 
Soft5 fera une présentation 
officielle de son Star Wars 
Racer et de sa nouvelle carte, 
le Model4. II pourrait lacher 
des bribes sur un projet 
nommeé Nascar. Soft1 y 
dévoilera sa nouvelle gamme. 
Seul Soft2 reste muet pour 
préserver |’effet de surprise. 


Virtua NBA. 
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Aprés les GT, la F-1 ou le rallye, 
voici I’heure des poids lourds ! Votre 
mission consiste a livrer des 
cargaisons d’une ville a une autre en 
traversant les US de New York a 
San Francisco. Outre la vue 
extérieure, on a droit 4a une superbe 
vue intérieure avec une multitude de 
détails. Un rétro permet de garder 
un ceil sur l’état de la remorque. 

La borne reproduit le camion ricain 
type, avec un gros volant de 

48 pouces, un levier de vitesses et 
un gros Klaxon ! 





Ne cherchez pas le joystick, ni les 
boutons, car il n’y en a pas. Tout passe par 
l’écran tactile. Touch se propose 
d’analyser notre QI (quotient intellectuel). 
A chaque fois, on a droit a une sorte de 
minitest logique limité en temps. Le jeu se 
déroule sur quatre niveaux et imprime les 
résultats de ses analyses. 


ate Ma mame. \ 
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Le réve de Sega: installer la 
Naomi dans toutes les bornes ! 





Virtua Striker 2000. Virtua Tennis. Samba de Amigo 
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SEGA GT HOMOLO 


| DREAMACAST ) 


| @ Sega/Février ae 


FAITES VOS 
COURSES 


De la voiture de monsieur Tout- 
le-Monde aux monstres qui 
tracent sur les circuits pro, Sega 
GT veut proposer un maximum 
de voitures. Echantillon... 


Honda Z. 
HONDA — 


Toppo BJR. 


WHA oY) 


IS) Gis fTellare) 











Liannonce soudaine 
de ce titre n'est pas 
innocente et la date 
de sortie ne passe 
pas inapergque, 
février. Soit un mois 
avant GT2000, le 
titre phare pour le 
lancement de la 
Playstation 2. Une 
belle bagarre en 
perspective. 


‘objectif de Sega est 
e ) clair : deémontrer que 
la Dreamcast en a 


sous le capot et peut faire 
aussi bien que la future 
console de Sony. Un message 
que Sega destine aux joueurs 
du monde entier si on tient 
compte de l’omniprésence de 
l'anglais dans Sega GT. 
Polyphony doit se sentir flatté 
tant Sega GT emprunte 
d’éléments a son Gran Turismo 
(Playstation). Décors, menus, 
modes de jeu, caméra, bref, il 
est trés difficile de ne pas faire 
un rapprochement direct entre 
le futur titre de Sega et son 
illustre prédécesseur. 

Du point de vue de la 
jouabilité, Sega GT devrait 
grandement bénéficier de 
immense expérience de Sega 
en matiére de course 


automobile en arcade. Aussi, 
on peut s’attendre raisonna- 
blement a un tres bon jeu. 
Techniquement, les voitures 
(modélisation, textures et 
comportement) sont d’une trés 
bonne qualité. Mieux, certains 
pare-brise sont transparents et 
l’on peut discerner le pilote a 
l’intérieur du cockpit. 


De belles courbes 


Pas moins de cing voitures 
peuvent étre affichées 
simultanément. Que de progrés 
depuis Sega Rally 2 
(Dreamcast) ! Les effets 
spéciaux sont aussi au rendez- 
vous. Fumée des dérapages, 
trainée de gomme, faisceaux 
des phares, etc. Rien n’est 





laissé au hasard. Dans la 
course aux licences 
automobiles, Sega GT s’en sort 
assez bien avec pres de 

150 modeéles en préparation. 
Une grosse différence a ce 
niveau avec GT2000 : Sega ne 
semble pas en mesure de 
proposer de marques 
étrangéres. Apparemment, 
Sega GT se limiterait aux 
constructeurs nippons. Vous 
me direz que le choix est déja 
assez conséquent. A cela, il 
faut ajouter l’obtention par 
Sega de la licence du 
championnat 1999 de GT 
japonais. La plus grosse 
différence se situe en fait dans 
les décors. lls paraissent 
légérement dépouillés ou pas 
assez détaillés par rapport a 





Cing voitures se tirent la 
bourre sur un méme écran ! 
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iss . 
* §~6>- Les pros de la 
mécaniques 
pourront 
personnaliser a 


a 
eee  loisir leur bolide 


MUFFLER 


L’interface est celle de 


Sega Rally 2. 


ceux de GT2000. On connait 
quatre circuits pour le moment. 
Le Night Section-A qui se 
passe de nuit en pleine ville. Le 
Yo) |(o MO] coe emelamelicoulime(-m (oles 
ala Gran Turismo. Le Sky Peak 
Hill trés inspiré de Daytona 
USA (Saturn), et le Sprint Zone 
F-\V-Lome|-W ol=1|(-s-M evel] go] -13 
relevées pour vous permettre 
de tester votre pointe de 
vitesse. Certes, il y en aura 
d’autres, mais, pour le moment, 
ca manque de réalisme. 


Le coup du permis 


On pourra entiérement confi- 
gurer son veéhicule pour le 
préparer aux différents tracés. 
En tant qu’apprenti pilote, vous 
devrez décrocher la Super 
Licence, celle des pilotes pro ! 
Pour ce faire, vous devrez 
passer des licences (4 en tout : 


préfére. 


E, B, A, SA) et faire évoluer 
votre carriére. Une fois votre 
permis en poche, vous devrez 
casser votre tirelire pour 
acheter une voiture afin de 
démarrer votre carriére 
professionnelle dans les 
compétitions locales puis dans 
le championnat national. 

A chaque victoire, vous 
empocherez de |’argent pour 
vous payer le bolide ultime qui 
fera de vous la terreur des 
circuits. Du classique quoi. 

|W (11-1 ¢-Mere)an) ey tt] 0) (--\ vem (-) 
Racing Controler, le Purupuru 
Pack et le VM. 

Outre le mode Championnat, 
on aura droit a un mode versus 
(2 joueurs sur un méme é€cran), 


un mode Internet (aucune info ~ 


pour le moment). D’autres 

modes (course seule, Time 
Attack, etc.) devraient étre 
aussi présents. 
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uP METAL GEAR 
“SGHOST BABEL | 


- On attendait la suite de Metal Gear sur Dreamcast 
a et c'est un volet Game Boy Color qui voit le jour | 





ae Comme sur Ia version Playstation, et 




















+ _\ autrefois sur MSX et NES, les dialogues Au lieu de passer sur le pont bien 
i ! ont une part importante dans le jeu. garde, nagez dans l’eau boueuse. 
AN 
Sebe 2 Se camoufler dans les herbes 
est le pére de Metal intervient sous la forme hautes est une bonne solution 
Gear, Hideo Kojima, d’écrans et d’animations 2D pour passer inapergu. 
_ qui a pris le projet en ou par la radio (la méme 
charge. Autant dire que que sur PS !). Konami a 
Konami n’a pas |’intention de particuliérement travaillé les 
s’amuser. Les premiers écrans — animations 2D et semble en 
donnent le ton. Tout |’intérét de — étre plutdt fier. 
la version PS semble avoir été A la fin de chaque niveau, le 
ig-)e)gelel0]|msi0 | mm f-W ole)at-le)(-Me(-) héros, Solid Snake, est 
Nintendo. On doit toujours accueilli par le boss des lieux. 
passer les systemes de Kojima a pensé a laisser des 
sécurité et les gardes le plus éléments, comme des murs ou = ; 
discrétement possible pour des caisses, pour permettre au des rear cai a Sead 
parvenir jusqu’au Metal Gear, joueur de se cacher afin de lui gis en eee a 
l’arme ultime. Le jeu se donner de meilleures chances ini 
découpe en niveaux avec, par de survie. Le scénario se veut 
moments, des écrans qui original en se calquant sur le 
scrollent. On peut méme titre sorti sur MSX en 1987. Sur Collez-vous au mur, avec 
ramper sous certains éléments _la portable, on devrait trouver un peu de chance la garde 
ou dans les conduites. Mieux, pres de 13 niveaux. ne s’apercevra pas de 
on peut parfois se dissimuler Cependant, pour ne pas votre présence. 
dans le décor comme dans les icoyanloleymer-latom re Manle)ace) (ola (am (=) 
herbes hautes! Le scénario cours du jeu peut se modifier 


en fonction de ses actions. On 
pourra par endroits monter a 
bord de véhicules ou 
carrément les piloter. Enfin, 
Kojima met au point un 
systeme pour jouer en Link 
EW{-Yome 10) @Cr-lui(-m 310) mere) (0) a 





Vous n’aurez parfois pas 
d’autre choix que d’attaquer 
vos adversaires dans le dos. 











Rendez-vous sur le site www.music—2000.co.uk pour sampler des accords, de folie. ; E 
© 1999 Jester Interactive and The Codemasters Software Company Limited. Raed 
lay: 


Codemasters Limited. music 2000™ is a trademark of popemapiets "2" ak "PlaySta' 
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Aprés la série King of Fighters et Real Bout, Fatal Fury 
s'appréte a prendre un nouvel essor... 


ertes, le jeu demeure 
en 2D et sur le bon 
vieux systeme MVS, 
mais Fatal Fury fait table rase 
du passé. Le jeu est composé 
exclusivement de nouveaux 
personnages! Seul Terry a 
survéecu a la tornade... 





Le scénario 

se déroule dix ans apres la 
mort de Geese Howard. Terry a 
pris en charge le fils unique de 
ce dernier, Rock Howard. 
Arnold Sebastien Haynrian 
décide de relancer un tournoi 
a la King of Fighters. Une 
nouvelle génération de 
combattants converge pour 
prendre part a l’événement... 


Une réalisation 


impeccable 
Cété systeme de jeu, SNK 
Ta) (cove Ui at (- Wm MO) eal (ofe10] mame Ir-(ea ((er-1) 





Terryest 

— agé, mais 
en pleine 

forme. 


Offensive Power’). Il s’agit d’un 
systeme permettant de deéfinir 
a quel moment un personnage 
pourra bénéficier d’une montée 
en puissance. Concrétement, 
la jauge de vie est divisée en 
trois. Au début du combat, le 
joueur choisit I’un des tiers. 

Durant l’affrontement, 

quand sa vie baisse 
> au niveau 


__ préalablement 
sélectionné, le 
combattant 


peut, durant 
Uiamerelelamiatsyeclal 
bénéficier d’un surcroit de 
puissance et 
accéder a de 
nouveaux 
coups 
spéciaux. 
Le Just Defense 
est un autre 
systeme 
permettant de 
ic-rer-\elalclme lem cl 
vie. Le joueur le 
déclenche au 
moment ot il 
est frappé par 


l'adversaire. Freeman fait 





e office de Billy. 


Son personnage virera au bleu. 


L’attaque sera bloquée et il 
regagnera un peu de vie. En 
appuyant simultanément sur 
les boutons A et B, le joueur 
Eorercre (em cole] (elu ewe lUM si¢-L ome 0] 
bloque toutes les attaques 
ennemies. La réalisation est 
Ularemavele nici] (om Co)iom inn) elerever< le) (c} 
et, visuellement, on en prend 
plein les yeux. L’introduction 
des nouvelles tétes permet 
aussi de relancer la série avec 
de tout nouveaux challenges. 
Une version Neo Geo est 
prévue pour le premier 
trimestre 2000. 
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Nouveau Fatal Fury, nouvelle génération et nouveau design... 
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“REDIES 
Rock tient vraiment de son pére ! 
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Rock bloque Terry. ————— 
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VL Les deux fils de Kim 


— cen sates: 
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Crédit photo : SDP/Mauritius 


Pos de victoire, sans le bon oaccessoire 


PlayStation is a registered trademark of Sony Computer Entertainment lnc. Dreamcast is a trademark of Sega Enterprises, Ltd. Game Boy Color is registered trademark of Nitendo Co., Ltd. 
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DUAL IMPACT” 


I 


L es accessoires InterAct® sont concus pour vous faire gagner. Haute technologie, 
précision, sensations, palpitations et montée d’adrénaline garanties. 

Volants, manettes, cartes mémoire... vous trouverez toujours l’accessoire qu'il 
vous faut pour aller plus loin dans le jeu. 


La nature est bien faite, InterAct® aussi, n’oubliez pas |'essentiel. 


L’essentiel est dans l’accessoire 


$a 
Concept 4™ Racing Wheel » HandyPak™ Color PER RMANCE : 


pour Dreamcast pour PlayStation® et Dream 


www.interact-acc.com 











KOUDELKA 


Réalisé par une ancienne équipe de Square qui travaille 
désormais pour SNK, Koudelka se présente comme un RPG 


+trés ambitieux. 
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er F-Wellr-\ii¢ome|ctomele-10) alice 
A ite ) mes de Koudelka est 
.” trés élevée. Les films 
en images de synthése sont 
peut-étre parmi les plus beaux 
jamais réalisés sur Playstation. 
Ces sequences sont plutot 
nombreuses et ponctuent les 
moments forts de l’aventure. 
Le reste du jeu se compose de 
parties a la Bio Hazard, ce qui 
explique en grande partie les 
4 CD-Rom de la boite. Il existe 
aussi des scénes en 3D temps 
réel, réalisées en Motion 
OF-To du icem olelel mela o)(U-Mele-lale) 
réalisme. On déplace des 
persos 3D dans des décors 2D 
et les angles de caméra 
(olarclale [lnm olelelmee aaa lame=t|| 
sur son personnage. 
Le scénario a été deétaillé en 
large et en travers dans le 
C+89. Cette fois, on va s'attar- 
der sur le systeme de bataille 
qui intervient quand on croise 
un ennemi. Les combats se 
déroulent par tours, suivant un 
modéle proche des RPG. 
Ce systéme autorise le dépla- 
cement et |l’attaque en une 
seule fois sur un quadrillage 
entieérement en 3D de 5 cases 
sur 7. Le jeu affiche l’aire de 
déplacement. En accumulant 
de l’expérience, on peut 
effectuer des Level Up. On 


Le film de Koudelka en fera certainement craquer plus d’un ! 


i Agee 





























Les objets ne 
sont pas faciles 
a repérer. 


recoit alors des 
points bonus a 
allouer libre- 
ment suivant 
les différentes 
caracteéristiques 
de son héros. 
Niveau armement, on a droit a 
des armes blanches, des armes 
a feu ou des sorts magiques. 


De mieux en mieux 
En utilisant toujours la méme 
arme, on la maitrise de mieux 
en mieux, gagnant en efficacité, 
Cependant, cette derniére 
s'abime et finira par se casser 
si l’on n’y fait pas attention. 


Pour les pouvoirs magiques, 
plus on utilisera un sort, plus il 
gagnera en puissance. 
Techniquement, c’est malheu- 
reusement la partie la moins 
réussie du jeu a cause de 
l’absence de décors. 
Dommage. II demeure que ce 
Koudelka est l'une des 
meilleures surprises sur PS en 
cette fin d’année. 


Votre équipe se compose de 
trois personnages aux 
horizons diverses. lls 
s’entraideront comme ils se 
disputeront. Seule une bonne 
entente pourra les sauver du 
cauchemar dont ils sont 
prisonniers. 


ak 
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KIRBY 64 





Passé a la moulinette 3D, 
Kirby arrive sur Nintendo G4. 
Quoi de neuf pour le glouten rose ? 


a. _utre ’aspect 3D, il faut 

(js) reconnaitre que ce 
Kirby 64 ressemble 

beaucoup a Yoshi’s Island (sur 
Ee Wanl-ieni-mere)aicie) (=) om Mom (10-1) Z| 
(o {Moto} (-M-1 m-ye1ce)l(-M eal alel| y= 1(oms 
ment horizontalement. La 
joy |(=14¢-moW-loatlolaicmele(-m el-1014 
accomplir le sympathique 
glouton rose a été élargie. On 
pourra récupérer des options 
(feu, aiguille, bombe, etc.) que 
Kirby pourra utiliser pour 
certaines actions particuliéres. 
Mieux, il pourra en mixer deux 


(NINTENDO 6,, ) 





| @ Nintendo/Mars 


Yoshi s’entraine au 
lancer de fantéme. 


pour former des combinaisons. 
Ainsi, l’aiguille associée au feu 
permettra a Kirby de se trans- 
former en arc décochant une 
fleche enflammée. Eh oui, 
Kirby peut se métamorphoser, 
saisir ses ennemis pour les 
balancer ou se promener au 
fond de la mer. La partie 
plates-formes est présente 
avec des boites disposées un 
peu partout, comme dans un 
Mario ou un Yoshi. Les angles 
(ol-Mor-lunl-1¢-MelelUle(-iala eLele lg 
garder constamment |’ceil sur 
le héros. Enfin, les commandes 
analogiques ont été 
abandonnées pour revenir 

a la classique croix de 
direction digitale. Le jeu est 
toujours prévu pour le mois 
de mars 2000. 


_ Kirby se fait arc ! 


oy, 


Ces boites 
peuvent 
cacher des 

bonus. 


Petite balade sous-marin 
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Ce Kirby 
64 


inclurait 
des mini- 
jeux. 
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*Deja Le Futur 





Devant to] les année 


a 


lumiere 






16 bits 
Ecran super-large LCD 
4096 couleurs 

146 couleurs simultanées 
Joystick intégré 

40 heures de jeux en continu ‘Ys 
a awex-ba(-M Calohalelei-Mamet-Wi-talcobal-)mmr-Ui- to aal- Minto) doh ete) olen 
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NEOGEOPOCKET 
Ous @ Fs x @ a ° 


Trucs, astuces et concours : 
08 36 68 08 60 & 3615 NEOGEO 


2,23 F/mn) 


NEOGECPOCKET, © are trademarks of SNK Corporatior 
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VIRTUA NBA 





Le sport arrive en force chez Sega, aussi bien en arcade que sur console. 
Cette orientation semble dictée par deux nécessités: relancer un secteur 
de arcade au plus mal et donner une image grand public 4 la Dreamcast... 


prés l’excellent NBA 
2000 sur Dreamcast, 
Sega annonce son 
propre basket, mais en arcade, 
sur carte Naomi. Graphique- 
ment, Virtua NBA impression- 
ne, sans parler des animations 
entiérement réalisées en 
Motion Capture. On a méme 
droit au reflet des joueurs sur 
le parquet, et le public réagit a 
action sur le terrain. 





DE ) 


| @ Sega Soft 4/Fin 99} 





Attention, 
les hostilités oy commencer... 


: ; - 775 > Hs 
ney EP ich st ; gars, 


uy as iF 













‘La couleur du parquet ¥ 
est aussi fidéle. 


Avec la licence NBA, Sega est 
en mesure de proposer un titre 
hito(=i(-m-lMelar-linle)(e)gla- 1m Olen 
avec 29 équipes réparties a 
travers leurs ligues respectives 
(Pacific et Midwest ou Central 
et Atlantic). 


100% NBA 


On reconnait toutes les salles, 
et les gabarits des stars de la 
NBA ont été respectés. Mieux, 
chaque visage a été reproduit! 
Cété jeu, on a une jouabilité 
assez classique et éprouvée. 
l@)ame|{sjeless-Me(-Me[-10) @elelUico) ats 


>: iMINNESOTA 
fi) *¥ 





pour contréler les passes et 
les tirs ou interception. Les 
phases de jeu les plus 
spectaculaires sont créditées 
de superbes ralentis. Un radar 
en bas de |’écran donne en 
permanence les positions des 
joueurs, ainsi que celle du 

loy-1| (ola Pm@]amere)al(ce)(-M cm (elU(-10 la = 
plus proche du ballon. Comme 
dans le vrai basket, la partie 
est divisée en quart-temps. 

En mode Solo, on a le choix 
entre un match amical ou un 
tournoi qui commence aux 
quarts de finale. En réseau, 

fo) am 81-101 Mi c-1l(-1 me (10) Mole) dni-oe 
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Toutes sa fautes sont sii 


4th (is 














Voici un apercu de quelques 

Parasite Energy. Les effets de 

transparence sur PS n’ont plus 
_ de secret pour Square ! 








Les radios et 
téléphones sont vitaux 
dans PE2. _ 


PARASITE EV 


Alors que le premier volet faisait tres RPG, le second donne 
plutét dans le Bio Hazard. |l est vrai que Square a débauché 
Equipe en charge de Bio Hazard 2. Doit-on y voir un lien ? 


ans ce deuxieme 
épisode, on retrouve 
la belle Aya une 
nouvelle fois aux prises avec 
des creatures, monstrueuses 
comme toujours, mais avec un 
cété cyborg trés prononcé. La 
bonne nouvelle est que les 
monstres n’apparaissent plus 
aléatoirement comme avant. 
On peut les voir de loin et donc 
les éviter. Ce qui n’empéchera 
pas certains de venir vous 
surprendre par endroits. 
OJaMelsei meine) |monlig-me(-0p4 
modes : le Déplacement qui 
vous permet d’évoluer dans le 
monde de Parasite Eve 2 et un 
mode Combat. Un radar 

Fle} ey-le-\im@el-lalome lp mere) [pe (<1 
l’écran pour détecter les 
ennemis proches. Cette option 
est trés utile quand vous entrez 
dans un lieu suspect. 





Des monstres de 
sensibilité 

Comme dans Metal Gear, il 
n’est pas besoin de tirer sur 
iColt) mex-melU]mole)U(e|-mm Olam el-i01 
préférer éviter une confron- 
tation pour économiser ses 
munitions. Les monstres 
rencontrés sont plus ou moins 
sensibles aux bruits ou aux 


\ Shi * ; 
™P110™e 30. , ote 
er 





{a ee 
ey 
\" 
* 
TIPE on. 4 > 
T ‘a eo 
4h! 
RMES 
Les textures 


paraissent 
lissées. 


a i. 





Etun- 
de moins ! 






mouvements, et vous pouvez 
trés bien passer incognito dans 
le dos d’une créature. De 
méme, certaines armes 
n’auront qu’un trés faible 
impact sur certains ennemis, 
voire aucun. Outre les armes 
(fusil-mitrailleur, lance- 
grenades...), vous disposez de | seeppamnantennacemmemane | 
la Parasite Energy, un ensem- TS 
ble de magies. Pour chaque 
Flar-lolli-m (eleva ralcelalarcil (melt) 
magique), le jeu affiche en 3D 
fil de fer le champ couvert par 
celle-ci. Suivant la nature de la 
menace et sa distance, il 
faudra choisir avec soin son 
moyen de combat. 

Niveau réalisation, on a droit a 
du Square, c’est-a-dire un 
sacré spectacle. Les séquen- 
ces en images de synthése 
Yo)a) me l-mele-lale (ome (Url i om=) M (oss 
décors en 2D n’ont rien a 
envier a ceux de Bio Hazard. 
Les personnages comme les 
monstres, tous en 3D, sont 
méme mieux réussis que dans 
FFVIII. Enfin, l’ambiance 
sonore serait plus soutenue 
que dans le premier volet, un 
des reproches faits a |’épo- 
que. Les effets spéciaux 

ne sont pas en reste non 
plus. Il existerait enfin 
pas mal de surprises. 


RUPERT 
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4 Le téléphone 


pour 
sauvegarder ? 


ES, 


” Le commissariat 
estle centre de vos 
recherche. 





FOX SPORTS PRESENTE 
LA NOUVELLE MANIERE 
DE JOUER AU BASKET 





DE XMeliye](-xMe|-Mevel)-146) 
qui vous plongent 
au coeur de |’action. 





Des tonnes 
de smashs uniques. 





Un gameplay captivant, 
rapide et fun. 





Disponible sous 


www.foxsportsgames.com Windows® 95/98 


PC 


CD-ROM 


Windows® 95/98 


ee 








©1999 Twentieth Century Fox Film Corporation. Tous droits réservés. “Fox,” “Fox Sports,” “Fox Sports Net,” "Fox Sports Interoctive,” “Fox Interactive,” “Twentieth Century Fox” ainsi que les logos qui leur sont ossociés sont des marques déposées appartenant @ la Twentieth Century Fox Film Corporation. Les éléments d’identifications de la 
‘ NBA et des équipes individuelles NBA, utilisés dans et sur ce produit sont des marques déposées, des conceptions protégées por droit d'auteur et/ou d'autres formes de propriété intellectuelle appartenant 4 NBA Properties, Inc.et aux équipes inviduelles NBA. Ils ne peuvent donc étre utilisés, entiérement ov partiellement, sans l'accord préalable 
de NBA Properties, Inc. ©1999 NBA Properties, Inc. Tous droits réservés. Windows et le logo Windows sont également des marques déposées ou des marques de fabrique de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. 


Distribué par Adivision 


4 “4” et “PlayStation” sont des marques déposées par Sony Computer Entertainment Inc. 
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BOUNCER 


ouncer n’est pas un 













Ne vous fiez pas au look. 
C’est une chef de gang. 

















Bouncer, l’un des 


; 5 ) de ces simples 
projets les plus _/ portages de jeux PS 
rolaalolaal=\eh ae (= sous un habillage PS2, comme 

‘ c’est trop souvent le cas pour 
Square depuis sa la plupart des titres annoncés. 


création, se veut le —_ Le jeu de Square veut exploiter 
les capacités de la machine 
porte-flambeau eS dans jes domainesde la3D et 
jeux Playstation 2. des effets spéciaux. Résultat, 
on a pour le moment la plus 
belle démo tournant sur PS2. 
La 3D en temps réel est 
absolument incroyable. Les 
effets spéciaux ne sont pas en 
reste avec une reproduction 
extrémement réaliste de l’eau, 
de la fumée et des explosions. conserant ce niveau de qualité. —_réaliser a la Spike Out (Sega). 


L’éclairage en temps réel est Au contraire, c’est certaine- On peut apparemment consti- 
aussi d’un naturel décon- ment a I’heure actuelle la meil- —_ tuer une équipe de trois persos 
certant. Les personnages sont leure illustration du potentiel qui réagissent indépendam- 


plutdt bien animés a ce stade de la console. L’habillage tres ment, méme durant les 
du développement, et le rendu Lae) NVA elele (s\n mere) acess) ole)ale M o)(-14) combats. Bien siir, ces infos 


des visages est du niveau. al’image de l’éditeur qui trouve _—_ sont des plus provisoires, car 
Bien str, on ne peut toujours enfin une plate-forme parfaite elles ne se fondent que sur la 
pas jouer a Bouncer, et pour exprimer son savoir-faire. | démo montrée. Plus de détails 
beaucoup d’observateurs devraient étre révélés lors du 
émettent des réserves quant H | Square Millenium en janvier, 
EVOm olcolo(Ulimilnrclemy (cy-laltnle)iatsearct Les photos du Jeu: puis au festival PS2 de février. 


la vue des premieres démos Cété jeu, on pourra évoluer En attendant, voici les toutes 
techniques de la machine, librement dans un environ- nouvelles photos de la version 
Bouncer est loin d’étre un nement entiérement en 3D, et du jeu en cours de dévelop- 
projet impossible sur PS2 en les combats semblent se pement ! 


.- ae 
inédits ! 


— 
yy 


Il faut 
monter sur 
le train en 
mouvement. 





PLAYSTATION2 j Ca explose avec un sacré 


réalisme. z 


(@ Loplis eek) 





r 28 | 6 sf © Square Co., Ltd./DreamFactory Co., Ltd. Character Design : Tetsuya Nomura. 


FOX SPORTS PRESENTE 
LA NOUVELLE MANIERE 
DE JOUER AU HOCKEY 








Le véritable graphisme de Fox 
Sports Net avec Fox Trak™. 





Des angles de caméra 
qui vous plongent au coeur 
e I’action. 





Un gameplay captivant, 
rapide et fun. 





DES JEUX DE SPORTS AVEC LA FOX ATTITUDE™. 





# Disponible sous 


www.foxsports.com b.25 
: yO, Windows” 95/98 





INTERACTIVE |. 


1999 Twentieth Century FOX Film Corporation. Tous droits réservés. “FOX,” “FOX Sports,” “FOX Sports Net,” “FOX Trax,” “FOX Sports Interactive,” “FOX Interactive,” “Twentieth Century FOX" et leurs logos sont des marques appartenont a Twentieth Century FOX Film Corporation. Produit sous licence officielle de a NHLPA. National Hockey 
League Players’ Association, NHLPA et le logo NHLPA sont des marques de la NHLPA et sont utilisés sous licence par FOX Interactive, Inc. ©NHLPA. NHL Championship ™ est une marque de lo National Hockey League, NHL et le NHL Shield sont des marques déposées de lo Notional Hockey League. Tous les logos et marques NHL el autres 
logos et marques représentés dans ce produit sont lo propriété de la NHL et des équipes respectives ef ne peuvent pas étre reproduits sans I'autorisation écrite préalable de NHL Enterprises, LP ©1999 NHL. Tous droits réservés. Ce produit est sous licence officielle de la National Hockey League. Windows et les logos Windows sont des marques 
ou des marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. 
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“ 2” et “PlayStation” sont des marques déposées par Sony Computer Entertainment Inc. 





STRIDER 2° 


ay a, 


2 STRIDER — 


Le premier Strider avait connu un 
succes immédiat en arcade lors de 
sa sortie en... 1989. Son design 
particulier, son ambiance sonore 
originale et sa jouabilité sans faille 
en avaient fait une véritable légende. 
Dix ans aprés, la suite s’appréte 

a débarquer sur Playstation... 


évoilé lors du dernier 

AOU show, le 

deuxieme volet de 
Strider tournait en arcade sur 
une carte du type System 11, 
(omc er- Geli ¢-mexe)n ey-V 10) (2 
Playstation. Aussi, ce n’est pas 
vraiment une. surprise que de le 
voir converti sur la console de 
Sony. Pour l’occasion, Capcom 
a décidé d’inclure les deux 
volets de Strider avec un CD- 
Rom pour chaque version. Cela 
permettra aux jeunes joueurs 
de découvrir les origines de la 
série. 


Deux jeux en un 


Strider premier du nom semble 
avoir été converti tel quel, sans 
Colhicciecvaleromit-\ele-lal (cm or-lme-lelerelat 
eM moldlellar-lem\U(clan(-m Minitcele [Ue cce)a) 
est identique, et l’on retrouve 
le mode 2 joueurs. Néanmoins, 
iMeTolicclelme-lalavelacerMUla(om of lale(c 
sonore légérement améliorée. 
Quant au second volet, il ne 
révolutionne en rien le concept 
(o{=M of-t1-mm @]a mi [aver lgatom cole] (olU] es) 
Ryu et l’on parcourt les 
niveaux, suivant un scrolling 
principalement horizontal, en 


‘PLAYSTATION ) 
| @ Capcom/Jan. 2000 





hachant menu tous 

les ennemis qui se 
présentent. 

En fin de niveau, |’éternel 
boss fait son apparition. 
La principale différence est 
visuelle, avec un passage a la 
3D, qui permet des animations 
(héros et ennemis) plus fluides 
et naturelles. Les angles de 
camera basculent par 
moments pour créer des effets 
dynamiques, et les ennemis 
peuvent tournoyer autour du 
joueur. Enfin, les effets 
spéciaux sont bien plus beaux. 
La jauge de vie est rallongée 
pour compenser une difficulté 
légérement plus élevée. Il est 
possible de ramasser des 
bonus pour renforcer son 
score. Entre deux niveaux, ona 
droit a une séquence 
cinématique en 2D pour faire 
avancer le scénario. Le héros 
CX} mh Colt) (0)U | emerel of-l0)(-Mel=) 
grimper aux murs ou de 
glisser. Mieux, il peut 
maintenant effectuer des 
double-sauts ou méme 
changer de direction en I’air. 
Outre les dinosaures et les 
cyborgs du premier volet, Ryu 
devra faire face a des menaces 
plus variées - et plus 
imposantes : véhicules, engins 
volants, systemes de 
sécurité... Le joueur devrait 
également pouvoir choisir a sa 
guise l’ordre des niveaux. 


On peut s’aider 
d’une option robotisée. 





a ofl 
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L’Emperor Dragon 
a l’ceuvre ! 


a a 


Les sprites étaient _ ie 
énormes 
pour l’époque. 







== =»  . 


Le passage plutdt coton 


_ dela 


forteresse volante. 
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S’accrocher au boss ? 
‘ Bonne idée ! 
= ae 
Bae. 






Notezle bonus - 
en forme de vache ! 
Comme dans 1941 ! 






Le Beluga fait 
dans le gros 
rayon ! 
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‘ as 

| a 

' L’Emperor pHi 

} Dragonnous if: 

. revienten plus . BD . 

musclé ! A .. a 
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[DREAMCAST ) 
| @ Ascii/Fin 99 


PANZER FRONT 





En recréant le contexte de la Seconde Guerre Mondiale, 


L’ennemi peut étre 


“. 


- “tly “on 


eta 


— ama ga eS 


a * 


ae J 
= 


an © 


Encerclez 
la maison 
avant de 
l’attaquer 


partout ! 





de rouler 


en convoi. 





scii a retenu quatre 
pe régions (la Norman- 
die, Leningrad, Berlin 


et les Ardennes), proposant 
(ol=\-Moxe)atelit(e)aicme(-Meve) i oy= ti 
radicalement différentes. Des 
collines belges aux rues de 
Berlin, en passant par I’éprou- 
vant hiver russe ou le bocage 
normand, tout est réuni pour 
offrir un maximum de chal- 
lenges au joueur. Chaque 
région se trouve ensuite 
découpée en champs de 
bataille. On n'en compte une 
vingtaine en tout. On retrouve 
la majeure partie des engins de 
l’époque : soit une trentaine de 
chars et une bonne vingtaine 
de blindés en tout genre. Ces 
chiffres incluent des modéles 
cachés. Ainsi, les redoutables 
T-80 et T-90 soviétiques pour- 
raient faire leur apparition ! 
Mieux, Ascii a fait appel a six 
designers nippons pour con- 
cevoir six modéles originaux. 


Trois types d’armes 


Le joueur dispose de trois 
types d’armes représentés par 
une ic6ne en forme d’obus, en 
bas a droite de l’écran. Sa 
couleur indique le type d’arme 
employé. Le bleu désigne la 
mitrailleuse, efficace contre les 
fantassins et les cibles lége- 
rement protégées. Le rouge 


correspond aux obus anti-char. 


Le jaune concerne les obus 
anti-personnels a réserver 
contre les fantassins ou les 
fortifications légéres. Le poste 
de commandement permet 
d’observer les environs a la 
jumelle. Quant au poste de tir, 
il inclut trois affichages 
différents correspondant aux 
usages dans les trois armées 
en conflit : URSS, USA et 
Allemagne. Outre la vue du 
feles=j(- Me |UMoxe) gle [ei (210 ee) a] 
dispose aussi d’une vue, 
extérieure. L’écran affiche un 


Panzer Front vous invite 4 revivre les affres 
du combat de chars, l'une des révolutions majeurs de ce conflit. 


minimum d’informations pour 
une meilleure clarté. On a droit 
néanmoins a une boussole, un 
viseur, un télémetre, une boite 
de vitesses et un contrdéleur de 
munitions. 

sla e) [Um MUlamanlole(-Moter-yar- lao) 
proposant diverses campa- 
gnes, un second mode 
permettra de choisir un champ 
de bataille et de composer son 
je) ge) 0) ¢-Me|go)t) ol-Me(-Mere)it) ol-1a-\Vic10 
les véhicules a sa disposition. 
Comme il est impossible de 
gagner en solo, il faut gérer 
iColU) Mela me |cel0) ol-Me(cme)||nle (con 
L’interface rappelle celle de 
Vermilion Desert. Sur une 
(or-la (comoyam ave |(e[0(-M- Wei at-(el lc 
unité une route a parcourir, 
ainsi que le type d’action a 
exécuter (tirer, garder, 
explorer...). Ensuite, il suffit de 
gérer la situation en temps 
réel. L’élaboration d’une 
stratégie tenant compte de 
l'environnement (maisons, 
relief, etc.) est donc 
primordiale pour l’emporter. 


| Waren 
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Les messages sont sous-titrés. 





— + 
ETO oe Pree BW U8 ||| 
Ripostez et défendez 

votre ailier touché. 


On prépare 
sa stratégie 
sur une carte. 


Les T34 russes 
vous encerclent 
en nombre. 


DEUX POUR UN 


Une version PS sortira en méme 
temps que celle sur DC. Outre une 
différence visuelle importante, la 
version DC pourrait bénéficier 
d’une compatibilité VM et 
Internet. Toutes les captures 
proviennent de la version DC. 


Un Sherman dans le 
bocage normand en 
route pour Berlin. 


Chaque 
modéle 
possede ses 
atouts. 


Choisissez bien vos munitions. 
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VAGRANT STORY 


Ce nouveau RPG de Square est original 4 plus d’un 
titre. Son design et ses dialogues en forme de bulles de 
bande dessinée rompent avec la tradition du genre et 
son systéme de jeu veut apporter un peu de renouveau. 


ous incarnez un agent 
) secret, Ashley Riot, 
(o[Ulme le) asiomcciale|gom-l0) 

Taar-lale)| me (=m BJU ler-|MolelUlm ine lcitcig 
sur une secte appelée 
“Miullenkamp” et sur des 
créatures inquiétantes 
supposées éteintes depuis 
plus de 2000 ans. Bref, c’est la 
féte! Le jeu se déroule aussi 
bien en extérieur qu’en 
Talcciatcvelmer- imei p merle |¢-M-1p ke] B) 
libre. Les ennemis sont visibles 
et peuvent étre évités. 
Les donjons sont souvent 
constitués d’une succession 
de salles, avec des énigmes 
simples qui se résolvent en 
poussant des leviers ou en 
transportant des caisses. Des 


trésors procurent potions et 
items. Le relief tient une place 
importante et l’on trouvera 
parfois des sequences de 
plates-formes. Une carte 3D 
est disponible pour se repeérer. 
Les différentes parties du 
corps (héros comme ennemis) 
évoluent suivant les dom- 
mages recus. Les mouvements 
et les actions s’en ressentent 
alors. On peut attribuer une 
magie a chacun des 4 boutons 
du pad. Les armes blanches 
sont d’une grande variéte et 
leur poids ou leur taille 
presenteront des atouts 
comme des inconvénients. Une 
arme peut se dégrader et devra 
étre repareée. Elle peut gagner 
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Square veut 
révolutionner 
un genre qu’il 

maitrise a la 

perfection. 


Niiico n’aime pas étre 
dérangé le matin. 
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en efficacite si elle 
est utilisée en 
continu face a un 
méme type 
d’adversaire. 

On déclenche le 
mode Combat par 
pression d’un bouton: le héros A 

sort alors son arme. Psp) 
On peut sélectionner |’ennemi nS 

a frapper ainsi que la partie de 
son corps. Outre pour Il’entrée 
des boss, les sequences 
cinématiques interviennent 
constamment au cours du jeu 
pour faire avancer le scénario. 
Un vrai regal ! 


ACCESSORY 





Les possibilités de 
configuration sont vastes. © 
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Yuni 


Le spectacle est au 
rendez-vous ! 








fay Le boss rend visite en 
plein stage. 
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Notez la jauge Parumila, 
en bas a gauche. 


La lumiére ambiante n’a pas 
encore été appliquée. 


ll serait possible de regarder 
dans tous les sens. 


VERGRKACE 





Lhistoire se déroule sur un continent appelé Edinbery, dominé 
par l’empire Ruben. Depuis des siécles, et en vain, des hommes 
de science ont essayé de percer le secret du Parumila, un cristal 
réputé renfermer une puissance colossale. Jusqu’au jour ou... 





révu initialement sur 
=) PS et maintenant 
porté sur PS2, 


Evergrace est un RPG-action 
entiérement en 3D, se 
déroulant en temps réel. Le 
joueur se dirige librement a 
l'aide des commandes 
analogiques. Le scénario est 
partagé entre deux mondes 
paralléles et deux héros, un 
homme (Yuterald) et une 
femme (Shirami). Le concept 
est proche d’un Zelda. On peut 
choisir d’éviter les ennemis 
apparaissant au loin ou 
préférer l’affrontement. Dans 
ce dernier cas, cela peut 
attirer des ennemis 


supplémentaires. Lors des 
combats, on a le choix entre 
son arme et des pouvoirs 
dénommés Parumila Action. 

lls sont nombreux et 
consomment des cristaux dont 
le nombre en possession du 
joueur s’affiche en bas de 
l’écran. Le niveau de 
consommation est indiqué a 
l'aide d’une jauge. Le jeu gére 
l’état de l’arme ainsi que celui 
du corps divisé en plusieurs 
parties (téte, corps, membres, 
etc.). Pour ne pas étre perdu 
dans ce monde en 3D, un radar 
indique la position du héros. 
On devrait pouvoir, a la 
maniére de Mario 64, regarder 


Le radar 
renseigne 
sur votre 
situation. 


a 360 degrés autour de soi. 
Evergrace devrait conserver le 
gros du programme PS. From 
Software s’attache a tirer parti 
du potentiel de la PS2 dans le 
domaine de la 3D et des effets 
spéciaux pour mettre a jour 
son ancien projet PS. En fait, 
l’équipe de développement est 
en train de convertir les 
données de la PS a la PS2. 

ll manque encore une 
montagne d’éléments comme 
des décors plus touffus ou 
tout simplement la lumiere 
Elnlolt-lalcom olelelmelelanmel Mee) (21i 
au visuel. Et on ne sait toujours 
pas si Evergrace sortira sur 
CD ou DVD. 
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ZELDA GAIDE 


Alors que les nouvelles sur la Dolphin se font de plus en plus 
rares, mo ace’ sur Nintendo G4, retient attention de 









, | faut reconnaitre que, 
) cette année, la Game 
Boy a volé la vedette 
asa grande sceur 64 bits. Un 
-comble. Les nouveaux volets 
_ de Pocket Monster, ainsi que la 

 trilogie Zelda, sans parler des 
adaptations Capcom, sont une 
formidable source de revenus 
pour le géant nippon. Du coup, 
on peut parier sans trop de 
risques que le titre phare pour 
] y le lancement de la Dolphin sera 
wa ) un Pocket Monster. Ce qui 

; laisse les coudées franches a 

Miyamoto, qui n’a rien a voir 
avec ces petites bestioles, 
pour mener a bien ses 
développements sur 
Nintendo 64, dont ce Zelda 
Gaiden. 
Pour ce qui est de Zelda 
Gaiden, on sait que la petite 
fée Navi ne sera pas du 
voyage. Elle sera remplacée 
par une autre du nom de Bell 






Bell a un sacré caractére. 
[NINTENDO 64, ) 
' @ Nintendo/2000 
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Vous voila transformé et bien avancé ! 






wa. 
qui parait bien plus dynamique. { 
Elle sera, par moments, 
accompagnée de son frére 
Mondo qui est tout noir. Link 
olellge-Me-lalerelnlic-melamele-tae| 
nombre de personnages, mais 
tous ne seront pas des ‘ns 
rencontres heureuses. + 2 


Ga promet... ~* 


** 


Certains vous joueront des y 
tours, d’autres cacheront des }. 
ambitions coupables. II faudra a 
donc jauger convenablement 4 } 

ces nouvelles tétes. Parmi 4 
elles, un dénommé “Stalkid” 


“Ye 


essaiera de subtiliser Epona, = _) » 
votre monture, et vous <7 =~ \ 
donnera pas mal de fil a =a % q 
retordre en vous Za x 


métamorphosant en diverses 
créatures... Et quand on sait 
(o[e(-mmer-latom(cm(o) (cia e)g-ler-fo(-1n1 a 
les ennemis ne manquaient 
pas, ¢a promet. 









Trop gentil pour é étre honnéte 1 
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ia) Paranoe peut vous sortir 
des grttes du dine. 
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Ring est adapté d’un roman japonais a succés publié en 1991, 








a lorigine d’une série qui vit le jour en 1995 avec “Rasen”. En 
1998, une adaptation cinématographique de “Ring Rasen” avait 
attiré une foule conséquente dans les salles obscures. En 99, 
un nouveau roman, “Birthday”, vient compléter la série littéraire 
et, au cinéma, “Ring 2” a fait de méme. C’est dans ce contexte 
que Kadokawa se prépare a sortir une conversion en jeu vidéo. 





histoire se déroule 
aux USA. Meg 
Rainman (Rayan ?) 


postule pour un job dans un 
laboratoire scientifique. Un de 
ses amis, Robert, y travaille 
comme chercheur. Meg est 
acceptée et, le soir méme, elle 
part chez Robert lui annoncer 
la bonne nouvelle. Seulement 
voila, elle ne trouve que son 
cadavre... Le lendemain, en 
arrivant au labo, elle rencontre 
Wake l-yareyuniuncmes-(e.@e [010] 
révele que plusieurs autres 
personnes sont mortes de la 
méme maniére que Robert. Les 
causes de leur mort sont 
inconnues, mais toutes les 
personnes décédées avaient 
en commun de s’adonner a un 


jeu vidéo appelé “Ring”. Meg 
est intriguée et, malgré les 
mise en garde de Jack, engage 
une partie de Ring... 


Ring hard 


Mélant un cété maléfique et une 
sombre histoire de virus, Ring 
se déroule dans deux mondes 
paralléles: le réel et celui du jeu. 
Meg voyage entre les deux pour 
recueillir des informations afin 
de percer le mystére de ces 
morts suspectes. Elle trouvera 
aussi des objets qui pourront 
6tre utilisés dans les deux 
mondes. Le scénario intervient 
réguliérement, avec des prises 
de vue proches du film et en 3D 
temps réel. La partie action se 


déroule a l’image d’un Tomb 
Raider, avec une vue ala 
troisieme personne. Meg se bat 
avec des armes a feu. Elle 
complete son arsenal au gré 
des découvertes (pistolet, fusil 
a pompe, bazooka, visée laser, 
etc.). La lumiére est trés 
importante, car elle attire les 
ennemis. Dans la pénombre, la 
progression sera simplifiée, 
mais |’exploration plus difficile. 
De plus, si vous croisez un 
monstre dans le noir, vous 
aurez du mal a l’affronter. Le 
menu des items rappelle 
beaucoup celui de Bio Hazard. 
Autrement, la modélisation et la 
qualité des textures semblent 
fe)[Uico) @ elela lacie: Mexcmal\-r-l0 he 0) 
développement. 
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INVASION 


Comme la série Area 51, Invasion est un jeu 0 
de tir développé par WMS (Williams al 






Midway System) pour le compte de SNK qui tf 
le distribue au Japon. "ae 














J 


alts! ¢ 
hy * J 


Sh PN 


Vite, donnez-leur des G4 et 
qu’ils rentrent chez eux ! 


e la jouant ID4, a 4] ‘ 
Invasion explique _ L’alien qui mettra le cerveau 
_gu’ily aun millénaire, at~ de Switch danssonPCne _ 
l’humanité a été aidée dans c +> sera pas décu ! 


son évolution par une race 
extraterrestre. Cette derniére 
aurait amplifié les capacités 
des humains a acquérir et 
développer leur savoir. 
Humanistes, les aliens ? Pas 
vraiment. Ils décident que le 


Press Stari 
Pre 


= & .=.. 





fidélement que possible 
l'environnement de trois villes 
américaines : Chicago, New 


Press Stari 


temps est venu de rendre une York et Los Angeles. Le niveau - 
petite visite a la Terre. En effet, | bonus, accessible une fois ’ v1 | 
les cerveaux humains sont terminés les trois niveaux 
désormais assez évolués pour _ préalables, se déroule a 

remplacer les versions synthé- _|’intérieur du vaisseau alien. 


tiques qui équipent les 
diverses machines extra- 


terrestres. llest temps pourles —_ pourra améliorer la puissance a Ces unités 
aliens de récolter le fruit de l'aide d’options (missiles, tir A enlevent les 
leur travail. automatique...). \ 4 i humains. 
Cété jeu, seul ou a deux, il va WMS, le roi de la débrouille et ' | mo UL a 
falloir buter toutes les de l’économie, indique que les _ a , ij 
monstruosités qui vous salles peuvent commander une : , -— pu 
assaillent. Parfois, il faudra version chromée des flingues C ee ea 
aussi sauver les humains pour et insiste sur le prix tres bon 
qu’ils ne finissent pas marché de son produit. Lequel 
décérébrés. On pourra aussi se base sur une carte nommée 2 B250 ‘SO 
détruire des batiments et Zeus 1, compatible PC. En ~. : 
affronter le boss de fin. Le jeu outre, WMS fait remarquer que > 
comprend 4 niveaux, dont un le cout du jeu peut encore 4 
bonus, entiérementen3Det _baisser en recyclant d’ancien- Mite ain , <2 
qui reproduisent aussi nes bornes de la marque. oo. _s ~ a ¥- 
vats @ bhp . 
S75 “wy - 
lis volent méme 
les batiments ! : an 
Atte re Abtrt er 


Le joueur a a sa disposition les 
ustensiles habituels dont il 








Combat au sein 
du vaisseau i 
mére ! j 
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FIGHTING FORCE 2 


Dreamcast 


CERT... LYON 
Ctre Cial des 3 Fontaines Si ictietnaelts 
7, Grand Place, 
95000 Cergy 69002 Lyon 
Tél. : 01 30 31 25 25 Tel. : 04 72 41 76 66 
GRENOBLE MONTPELLIER 
4, rue St Jacques, Le Triangle 
38000 Grenoble 34000 Montpellier 


Tél. : 04 76 00 08 23 


Tél. : 04 67 92 97 59 
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BON D’ACHAT D’UN NEV ALEUR 
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POKEMON Pour I’achat d'un jeu Pokémon, 
Game Boy Addon vous offre le cable Link*** 


OSNY-PONTOISE 


=o 


Ctre Cial Auchan 
95522 Osny 


Tél. : 01 30 38 48 18 


50, rue du Grand Pont 


76000 Rouen 


Tél. : 02 35 88 68 68 


TOULOUSE 
11, rue des Lois 
31000 Toulouse 


Tél. : 05 61 12 33 34 


TOULOUSE 
Ctre Cial Auchan 
31000 Toulouse 


Tél. : 05 61 54 00 00 
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DONKEY KONG 64 
Nintendo 


TOULOUSE 
32. rue des Lois 
31000 Toulouse 
Tel. : 05 6112 12 99 
ROUEN TOURVILLE 
Ctre Cial Carrefour 
76410 Tourville la Riviére 
Tél, : 02 35 81 16 16 
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BERSERK 


Tiré d’un animé télé moyennement célébre, 
Berserk s’inspire du Moyen Age européen 
revu et corrigé a la sauce fantastique. 


‘em \ ans cette adaptation 
) ) sur Dreamcast, vous 
— incarnez un chevalier 

nommé Gatz. Autour de lui, les 

royaumes se déchirent dans 
des conflits incessants. Les 
ifolce=-melUM\VEIMIMo)covilcciila olelels 
tenter une incursion... 

Dans un univers totalement en 

3D libre, on manie son 


manieres. En position de 
garde, elle stoppe les attaques 
ennemies. En la faisant tour- 
noyer, Gatz se transforme en 
MalbclUlme t-lalcm re Me]e-lae (om (r-lellcela 
Moulinex. Le héros dispose 
aussi d’armes d’appoint : mini- 
arbaléte de poing, petit pisto- 
let, etc. Mais disons que l’épée 
reste |’élément principal. 





personnage un peu a la Spike Face a Gatz se dresseront 
Out. Votre chevalier est armé le plus souvent des 
d’une imposante épée a - créatures 
double tranchant de nommées 
plusieurs metres. él ' NV EUaTe (ole 
Gatz peut s’en cA /| /\ We gora”. Il s’agit 
servir de Ww J 7 ala base de 
plusieurs N villageois ayant 

ss 


Massacre en 
extérieur et intérieur. 


'@ Ascii/Disponible 


ED Gneoresri 


hh 








subi une métamorphose a faire 
palir de peur les zombies de 
Bio Hazard. Ils apparaissent 
souvent en trés grand nombre 
et leur sport favori consiste a 
NolUM-laler-1ce4(-1ml ole man (lth 
vous faire la féte. 


Hachez menu 


Une jauge se remplira a 
mesure que vous prendrez des 
coups. A son maximum, elle 
déclenchera le mode Berserk : 
un court instant de bonheur 
pendant lequel Gatz bénéficie 
(oMUl atom ole] (s-y-Unlecmere)arsi(e (cy ¢-1e)[m 
ll pourra aussi effectuer des 


Une jauge 
indique la 
vie restante 
des boss. 


Le sang éclabousse 
les murs ! 





nouveaux mouvements et 
coups ultimes. En pratique, 
cela consistera a mettre les 
monstres dans le robot 
Moulinex avant d’appuyer sur 
le bouton “Maximum”. Ga 
hache menu et |’écran devient 
vite tout rouge. D’une maniére 
générale, ce Berserk est extré- 
mement violent. Le scénario 
intervient réguliérement avec 
des séquences en 3D temps 
réel. Enfin, une fée vous assiste 
dans vos exploits dans une 
sorte de remix gore de Zelda. 
Si l’intérét est a la hauteur des 
graphismes et des effets, on 
pourrait tenir un hit pour Noé! ! 
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Les passages cinématiques se 
font en 3D temps réel en 
respectant les prises de vue de 
la série télé. La classe, quoi. 


te 
On vous balance des 
sortes de grenades. 


Gatz, alias Moulinex, 
dans ses ceuvres. 











SNK poursuit les sorties de jeux de combat 
sur sa portable et continue a nous en mettre 
plein la téte avec des graphismes d’une 
grande finesse sur ce genre de console. 


MILLENNIUM 


he Match of the 

Millennium n’est autre 

qu’un King of Fighters 
réunissant la creme des 
combattants en provenance de 
chez SNK et Capcom, soit pas 
moins de 18 persos de base (9 
pour chaque joueur). On peut 
se battre a un contre un (Single 
Battle), deux contre deux (Tag 
Battle), ou trois contre trois 
(Team Battle). Il est possible de 
composer sa propre équipe et 
de la sauvegarder. En début ae 
partie, on peut 
choisir entre trois 






styles de se 

(oreyn) oy-1em Mey By * 

Counter Y i. 
Style se 


y 
Ae 


la puissance (mode Extra de la 
série KoF) par concentration de 
son énergie. L’Average Style 
permet d’accéder a des coups 
spéciaux ultimes par 
icetanye)iisistele(eme (om [alle (ctom (0) celel alc) 
fol UManrele(-WAXe\VZclalexsie Me (Ml Co) amrol] 
de Street Fighter en général). 
Enfin, le mode Rush favorise le 
jeu en combos (proche de la 
série des Vampires). Une 

fo} 0} {feyam@)\ Zan) eon ego) eleki-me(-10b 


: iO, ws 
Pets eal J Z A. 


challenges : Survival et Time 
Attack. Suivant vos scores, 
vous aurez droit a des bonus. 
Enfin, les joueurs qui auront 
réuni toutes les cartes dans le 
SNK vs Capcom (NGPC) 
pourront, via la sauvegarde, 
accéder a des minijeux. Mieux, 
en découvrant tous les secrets, 
on pourra mettre la main sur 
des personnages secrets de la 
version Dreamcast de SNK vs 
Capcom. 


N 









Ss 
Les combos 
s’enchainent trés 


eee rapidement. 








BCH DO LUPE! 





PMER mel meolile-1e 
le vainqueur nargue 
le perdant. Pas trés fairplay ! 





fey iFeTe (om oll eve) alarele(omel ts) olelcic) 
de coups spéciaux. i 










Les personnages 
sont tres nombreux. 
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NOUVEAU 


Gare Paris Montparnasse - Niveau B/55,41 
Hall Vasarely - 75015 Paris - Tél. : 01 56 80 04 00 


C. Ccial Carrefour - 78360 Montesson 
Tél. : 01 61 04 19 00 


C. Ccial Bel'Est - 93170 Bagnolet 
Tel. : 01 41 63 1415 


C. Ccial Auchan Val de Fontenay 
94120 Fontenay Sous Bois 


C. Ccial Géant La Valentine - 13011 Marseille 
Tél. : 04 91 35 72 72 


C. Ccial Carrefour ‘Le Merlan" - 13014 Marseille 


C. Ccial Auchan “Les Trois Fontaines” 
45146 St Jean de la Ruelle -Tél. : 02 38 22 12 38 


C. Ccial Auchan - 59223 Roneq 
Tél. : 03 20 27 97 62 


1, rue des Pirouettes - 75001 Paris 
Tél. : 01 55 34 98 20 


°75 MICROMANIA MONTPARNASSE 
126, Rue de Rennes - 75006 Paris 
Tél. : 01 45 49 07 07 


(75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Galerie des Champs - 84, avenue des 
Champs-Elysées - 75008 Paris 
Tél. : 01 42 56 04 13 


75 MICROMANIA OPERA 
Passage des Princes - 5, bd des Italiens 
75002 Paris - Tél. :01 40 15 93 10 


75 MICROMANIA Italie 2 
C. Ccial Italie 2 - Niveau 2 - 75013 Paris 
Tél. : 01 45 89 70 43 


\75 MICROMANIA EOLE 
Gare St-Lazare - 75008 PARIS 
Tél. : 01 4453 1115 


REGION PARISIENNE 


77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 
C. Ccial Carrefour - 77190 Villiers-en-Biére 
Tél. : 01 64 87 90 94 


/78 MICROMANIA VELIZY 2 
C. Ccial Velizy 2 - 78140 Vélizy 
Tél. : 01 34 65 32 91 


‘78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN 
C. Ccial St-Quentin- Face Carrefour 
78000 St-Quentin-en-Yvelines 
Tél. : 01 30 43 25 23 


‘78 MICROMANIA PLAISIR 
C. Ccial Grand Plaisir - 78370 Plaisir-les- 
Clayes - Tél.: 01 30 07 51 87 


‘91 MICROMANIA LES ULIS 2 
C. Ccial Les Ulis 2 - 91940 Les Ulis 
Tél. : 01 69 29 04 99 


‘91 MICROMANIA EvRY 2 
C. Ccial Evry 2 - 91022 Evry 
Tél. :01 60 77 74 02 


‘92 MICROMANIA LA DEFENSE 
C. Ccial Les 4 Temps - Niveau 1 
92800 Puteaux - Tél. : 01 46 98 08 02 


‘93 MICROMANIA PARINOR 
C. Ccial Parinor - Niveau 1 
93006 Aulnay-sous-Bois 
Tél. : 01 48 65 35 39 


‘93 MICROMANIA ROSNY 2 
C. Ccial Rosny 2 - 93117 Rosny-sous-Bois 
Tél. 01 48 54 73 07 


‘93 MICROMANIA LES ARCADES 
C. Ccial Les Arcades Niveau Bas 
93160 Noisy-le-Grand - Tél. : 01 43 04 25 10 


‘94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 
C. Ccial Ivry GC 
94200 Ivry-sur-Seine 
Tél. : 01 45 15 12 06 


‘94 MICROMANIA BELLE-EPINE 
C. Ccial Belle-Epine - 94561 Thiais 
Tél. : 01 46 87 3071 


94 MICROMANIA CRETEIL 
C. Ccial Créteil Soleil - Niveau Haut 
94016 Créteil - Tél. :01 43 77 2411 


‘94 MICROMANIA BERCY 2 
C. Ccial "Bercy 2" 
94200 Charenton-le-Pont 
Tél. :01 41 7931 61 


‘95 MICROMANIA CERGY 
C. Ccial Les Trois Fontaines 
Niveau Bas - 95000 Ceray 
Tél. : 01 34 24 88 81 






TESEMICROMANIA 


PROVINCE 


‘06 MICROMANIA CAP 3000 
C. Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussée 
06700 St-Laurent-du-Var 
Tél. :04 93 62 01 47 


(06 MICROMANIA NICE ETOILE 
C. Ccial Nice Etoile - Niveau -1 
06000 Nice - Tél. : 04 93 62 01 14 


‘13 MICROMANIA VITROLLES 
C. Ccial Grand Vitrolles 
13127 Vitrolles - Tél. : 04 42 77 49 50 


13 MICROMANIA AUBAGNE 
C. Ccial Auchan - 13400 Aubagne 
Tél. : 04 42 82 40 35 


‘21 MICROMANIA DIJON 
C. Ccial La Toison d'Or - 21000 Dijon 
Tél. : 03 80 28 08 88 


‘31 MICROMANIA TOULOUSE 
C. Ccial Carrefour - 31127 Portet/Garonne 
Tél. ; 05 61 76 20 39 


(34 MICROMANIA MONTPELLIER 
C. Ccial Le Polygone - Niveau Haut 
34000 Montpellier - Tél. : 04 67 20 09 97 


‘44 MICROMANIA NANTES 
C. Ccial Beaulieu - 44272 Nantes 
Tél. : 02 51 72 94 96 


‘45 MICROMANIA ORLEANS 
C. Ccial Place de I'Arc - 45000 Orléans 
Tél. : 02 38 42 14 54 


‘51 MICROMANIA REIMS 
C. Ccial Cora-Cormontreuil 
51350 Cormontreuil 
Tél. : 03 26 86 52 76 


‘54 MICROMANIA NANCY 
C. Ccial Saint-Sébastien - 54000 Nancy 
Tél. : 03 83 37 81 88 


‘57 MICROMANIA METZ SEMECOURT 
C. Ccial Semécourt - 57280 Semécourt 
Tél. : 03 87 51 39 11 


‘59 MICROMANIA LEERS 
C. Ccial Auchan - 59115 Leers 
Tél. : 03 28 33 96 80 


‘59 MICROMANIA EURALILLE 
C. Ccial Euralille - Rez-de-chaussee 
59777 Lille - Tél. : 03 20 55 72 72 


‘59 MICROMANIA LILLE V2 
C. Ccial Villeneuve-d'Ascq 
59650 Villeneuve-d'Ascq 
Tél. : 03 20 05 57 58 


‘62 MICROMANIA CITE-EUROPE 
C. Ccial Cité Europe - 62231 Coquelles 
Tél. : 03 21 85 82 84 


‘62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 
C. Ccial Auchan - 62950 Noyelles-Godault 
Tél. : 03 21 2052 77 


‘67 MICROMANIA ILLKIRCH 
C. Ccial Auchan - 67000 Illkirch 
Tél. : 03 90 40 28 20 


‘67 MICROMANIA STRASBOURG 
C. Ccial Place des Halles - Niveau Haut 
67000 Strasbourg 
Tel. : 03 88 32 60 70 


‘68 MICROMANIA MULHOUSE 
C. Ccial Ile Napoléon 
68110 Mulhouse Ilizach 
Tél. : 03 89 61 65 20 


‘69 MICROMANIA ECULLY 
C. Ccial Grand Ouest 
69132 Ecully 
Tél. : 04 72 18 50 42 


‘69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
C. Ccial La-Part-Dieu - Niveau 1 
69003 Lyon 
Tél. : 04 78 60 78 82 


‘69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 
Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest 
Tél. : 04 72 37 47 55 


‘69 MICROMANIA SAINT-GENIS 
C. Ccial Saint-Genis 2 - 69230 Saint-Genis 
Tél. : 04 72 67 02 92 


‘74 MICROMANIA ANNECY 
C. Ccial Auchan-Epagny - 74330 Epagny 
Tél. : 04 50 24 09 09 


‘76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 
C. Ccial Saint-Sever - 76000 Rouen 
Tél. : 02 32 18 55 44 


‘83 MICROMANIA MAYOL 
C. Ccial Mayol - 83000 Toulon 
Tél. 04 94 41 93 04 


‘83 MICROMANIA GRAND-VAR 
C. Ccial Grand-Var 
83160 La Valette 
Tel. : 04 94 75 32 30 


‘84 MICROMANIA AVIGNON 
C. Ccial Auchan Pontet 
84130 Le Pontet 
Tél. : 04 90 31 17 66 
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En partenariat avec FUN RADIO 


’ \ al | > 
evendez-vos jeux- 





Tendez /oreille sur l'€mission fun attitude 
o[UMUlalelm-|6 ms ale|(ael-I WalamelOMmom C7. C)\'| 74 
10 JEUX d'un seul coup et d'un seul !! 





Les nouveautés d'abord ! 


& 


Recyclez vos anciens jeux 
et découvrez les nouveautés ! 
Micromania reprend* vos jeux PlayStation, 


Dreamcast et Nintendo 64. 
*Voir conditions a la caisse. 
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www.micromania:tr-_ 

























Retrouvez les nouveautés, 






les dates de sortie, le top des i hee cron 
ventes, les tips et x 

Fest as Ez vos ons 
et astuces et plein d'autres ¢ JOU Ec ETREY ae 
surprises sur le site 1 pREFERESeDUCTO 
www. micromania.fr _ : 


*1 cadeau par gagnant. 
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Y Pe — 
Megacarte— 
Gratuite avec le premier achat ! 
De nombreux privileges avec 

la Mégacarte et 5% de remise* 
sur des prix canons ! 


*sauf sur les consoles. Remise différée 
sous forme de bon de réduction de 50 F 





MICROMANIA : partenaire de Il'émission TESTS 
sur GAME ONE, diffusée tous les vendredis, 
mercredis, samedis et dimanches. 
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Avec nos demonstrateurs, decouvrez les nouveautes 
en avant-premieére et sur éecran géant, tous les mercredis et samedis, 
de 14 h 30 a 19 h OO dans tous Iles MICROMANIA 


(——— pes te we 
(Demonstrations) -—— _MERCREDI 5 et SAMEDI 8 a 


ie) / 4 my ge) .'| 3 i) 
MV Kayan [ox GO) 8) F<] 6 
impressionnants dans 
plus de 10 lieux 
originaux aux décors 













007 DEMAIN 
NE MEURT JAMAIS 
Dans la peau 
elalelU|cellomelomralelciale 
spécial 007, vous allez 
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PlayStation 











superbes ! avoir de I’énergie a 
revendre | 
(Demonstrations) ERCREDI 12et SAMEDI15JANVIER 
pes | poreacisss By 
FIGHTING FoRcE 20 BB =e Music 2000E4 |= : 
Membre d'un. commando =" poe | outil indispensable pour =m SIC 
d’élite extréme, votre aA | Rese) Comprendre et apprendred  Elele[eR | cess | 
mission est simple : omy ~ | composer de fagon amusante BepEMe 
infiltrer et éliminer. erereee a y et intuitive ! 
a WY ‘t PlayStation 
(Démonstrations <cee 
a MERCREDI 19 et SAMEDI 22 JANVIER — Dy, 





ACE COMBAT 3 
WVA\V.s74n@ (ol a1@) 8018) KO Kons 
aalkssle)abwraloiloalalemen el alc 
variété inégalée : chasse 
a haute altitude, dans 


STREET FIGHTER |S] 
ALPHA 3 

VAM 01 <1 650) a] ar=16 [= 

se livrent un combat 
dans des décors plus 


Se Seay 
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riches que jamais les canyons, atterrissages, Be E 
a hl ED décollages... er ay) 7 
rat ose os ———_———. 
(Demonstrations) ~eRCREDI 26 et SAMEDI 29 JANVIER _ 









223 VIRTUA STRIKER 2 mo i ee 
Jamais le football n'a été aussi = | ae Ridez et skatez dans les 
' jouable... enfilez votre short, endroits les plus branchés 

os, C ‘est a vous (alU i pnte)atelom 
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ME LES PIERS DANS LES FILS. 
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Que des grands jeux, 

ce mois-ci!/ Ona 

enfin pu jouer 

a Crazy Taxi sur DC, 

a Star Ocean 2 sur PS # 
et a Fear Effect 

sur PS. Toujours au ¥ 
service de ses chers 
lecteurs, Consoles+ 

a aussi testé 

sans répit la fameuse 

connexion ouebe 

de la Dreamcast. 

A fond la forme ! 




























Sega aurait décidé 
lecteur Zip pour 

cast le 15 février au 
ron 550 F). Il uti- 

es mémes disques que 

ormatiques, mais 

mera a une vitesse supé- 

re, proche d’un disque dur 
I di 


et sa branche 

availlent actuel- 

applications en 

ading”, informa- 

munication, Internet 

t téléchargement d’éléments 

d jeux (persos, circuits, 

-niveaux, etc.). Bref, c'est le 
concept DD64 revisité. Le 

Onais en a profité pour 

ncer une série d’exten- 

USB : une caméra 

CCD (vidéo confé- 

un micro numérique, 

imante couleur et un 
nexion pour appareil 

ue. Une foule 

ons seraient 
simultanément 

les divers 

ails). On dit que les 

cks a retour de force, le 

avier et la souris de base de 

Microsoft seraient déja 

ompatibles. Les premiers 

‘ compatibles Zip sont 

vus pour février ou mars. 

meurs font état d’un 

Sonic Adventure 2 et d’un 

Ki ing of Fighters. 



























m Tou JOURS PLUS VITE. 

Au Japon, Sega teste un 

dule Fast Ethernet pour sa 
mcast. Cette derniére 

plier a un réseau Lan 


fotion de Tokyo. 

néralisation de l’offre 

it se faire dans le 
2000 jusqu’en 2001. 


@ Pocket Sonic. Sonic Neo 

~ Geo Pocket Color est une 
 réalité. Programmée chez 
Sega, il s’agit de la conversion 
du Sonic sur Megadrive. 
pide, beau et trés jouable, 
titre vient donner un 

eux Coup de pouce a la 
ble de SNK dont les 
iennent tout juste de 
e a la baisse de 





La grande force de la Dreamcast, 
c'est sa connexion Internet. 
Les spots de pub de Sega nous 


vraiment cette nouvelle forme 


le rappellent bien. Mais aes vaut 


de surf sur le Web ? 


En voici le test détaillé. 


a premiére console de jeu 
L ) capable de naviguer sur le 
Web, en voila une bonne 


nouvelle. A I'instar des WebTV, on 
peut enfin se connecter a Internet 
sans tous les tracas qui font le 
quotidien des possesseurs 
d'ordinateur. Il suffit de brancher la 
Dreamcast sur une prise télé- 
phonique, et le tour est joué. En 
passant par le serveur de Sega, pas 


besoin de se prendre la téte avec une 


foule de soucis techniques, la 
console appelle automatiquement un 
numéro de téléphone en tarif local. 
Quelques formalités, et le Web est a 
vous. Malheureusement, ce scénario 
idéal n'est que pure théorie. En 
pratique, tout est loin d’étre 
rose. Etre internaute sur 
Dreamcast demande 
encore un minimum 
d'initiation et de 
débrouillardise. 


Net et sans bavure 
Insérez le GD-Rom Dream Key, 
qui autorise la connexion sur 
Dreamarena (le portail de Sega), 
et inscrivez le compte principal, 
les coordonnées, les mots de passe 
et l'e-mail de vos réves (dont le nom 
de domaine sera obligatoirement 
@fr.dreamcast.com). Ensuite, grace 
aux menus L et R, tapez I'adresse 
désirée pour vous y rendre. La page 
web s'affichera sur la télé (avec une 
résolution moindre que sur un 
moniteur de PC). Les fléches et le stick 











analogique 
dirigent le 
pointeur et le 
déroulage de la 
page. On retrouve les 
fonctions essentielles 
comme “page précédente”, “page 
suivante”, “recharger’”, “signets”, etc. 
Chaque membre de la famille peut 
avoir sa configuration personnalisée, 
puisque chaque compte autorise 
plusieurs utilisateurs (et donc 
plusieurs e-mails). Ces e-mails ne 
peuvent étre recus qu'avec la 
console. Sega a méme pensé a 
instaurer un filtre interdisant l'accés a 
certains sites jugés 
immoraux (option qu'on 
peut heureusement 
désactiver). Les sites 
pornographiques sont 
bel et bien refoulés, 
grace a une équipe 
de surfeurs 
maison, mais pas 
les sites de 
piraterie 
informatique, ni 
ceux traitant 
de la Playstation 
(ils sont quand 
méme bons joueurs 
chez Sega). Autre fonction 
intéressante, on a aussi accés a 
quelques forums de discussion, 
appelés plus communément “chats” 
(prononcez "tttchattt"). Hélas ! ce 
systéme de dialogue n'est pas __ 
encore au point. Chaque message 









DE MODEM EN MODEM 


A Consoles+, on aime chercher la petite béte. Fidéle 4 cette philosophie, 
Gia s’est lancée dans des bidouilles a faire trembler AHL. Sur la console 
Pal, elle a branché un modem japonais, 
puis américain pour voir si ca 
marchait, ou si ¢a grillait. Aprés un 
suspense insoutenable (a peine 
troublé par les cris d'angoisse de 
Switch et les rongements d’ongles 
de Cheub), nous sommes heureux 
de vous annoncer cette bonne 
nouvelle : les modems sont 
universels. Ils marchent tous sur la 
Dreamcast Pal ! L'intérét de la manceuvre : 
le modem ameéricain a une vitesse de transfert de 
56 000 bauds contre 33 600 bauds pour le francais. 
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Les lettres du clavier virtuel sont 
rangées par ordre alphabétique. 


Co Plugin est oeosgalre » Fat ichaea! te haces | 


Téléchargement do RealPlayer 


Pour en 







18 GReuo7 Ich 


ire savicntowr no 
ie oom a areca ore a tole 


Certains formats sont encore 
incompatibles, comme RealAudio, 
par exemple. 


envoyé , les votres comme ceux des 
autres participants, oblige la DC a 
charger pendant plus de dix 
secondes. C'est ce qu'on appelle des 
dialogues en “direct différé”... 
Heureusement, le navigateur dispose 
de nombreux plug-in déchiffrant 
certains formats vidéo, les 
applications Flash et Javascript. 
Mais, certains sont encore non 
reconnus, comme Real Audio. 


Une finition a revoir 

La bonne volonté de Sega est 
indéniable. Pour une version 1.0, 
c'est plutét réussi. Mais, exigeants 
comme nous sommes, la fonction 
Internet de la Dreamcast laisse un 














l'écran. 


RR SLs 





léger arriére-gout d’inachevée. Certes 
l'abonnement est gratuit (n'oubliez 
pas la note de téléphone, tout de 
méme) et l'ensemble marche a peu 
pres correctement. Si ce n'est 
plusieurs détails qui ont le don 
d'énerver Gia (dont la patience n'est 
plus a prouver). 

Premier détail génant : la traduction 
est approximative. Par exemple, lors 
de la premiere inscription, une fois 
tous les champs remplis, il faut 
choisir deux boutons pour valider : 
“Inscrire” ou “Confirmer”. La logique 
voudrait qu'on choisisse “Inscrire”. 
Mais, manque de bol, “Inscrire” 
signifie en langage Sega France : 
“Tout-effacer-et-recommencer-a- 
tout-remplir-avec-les-fleches-du- 
pad”. Deuxiéme deétail agacant, le 
filtre du serveur de Sega ne peut étre 
désactivé qu'en effacant ses 
préférences de la VM, et en les 
restaurant ensuite. Pire, désactiver le 
filtre de Sega est une opération plutét 
compliquée 


Voila ce qui s'affiche quand vous 
tombez sur un site jugé immoral. © 
, 
Décochez la case tout en bas de 
q 








amazon.com ,, 


6 online is easy. 
walk you throush the process. 
by Gtop, 


LE JEU 


Concrétement, se connecter 
avec la Dreamcast apporte un 
petit plus. Pour Sonic, on peut 
télécharger des bonus pour 
renouveler les niveaux 
(d'‘ailleurs, un concours est 
organisé en partenariat avec 
Reebok). Pour Sega Rally 2, vous 
pourrez comparer vos records 
dans le tableau des scores. 
Enfin, pour Buggy Heat, vous 
pourrez jouer avec le fantéme 
(ghost) des autres (en essayant 
de le battre). Pour le véritable jeu 
en réseau sur Internet, il faudra 
encore attendre un peu. 


Lhéto na pas pu Otre ropérd, 
SPLLSAICLT cere trem 
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Fotmot your onsawora? 





On ne peut pas encore commander 
de bouquins chez Amazon en 
paiement sécurisé. 


et risquée. Le paiement sécurisé de 
certains sites de shopping n'est pas 
support, donc, impossible de 
commander des bouquins sur 
Amazon.com, par exemple. Enfin, 
dernier détail irritant, la connexion 
passe obligatoirement par Dream 
Arena. Contrairement a la Dreamcast 
américaine, on ne peut choisir aucun 
autre provider. 


Enfin, mises a part quelques 
imperfections, il faut reconnaitre que 
le systeme de Sega apporte un réel 
vent d'innovation. Il reste nettement 
moins cher qu'un ordinateur. Et 
méme si ses fonctions restreintes 
limitent le confort d'utilisation, la 
Dreamcast demeure un bon point de 
départ pour découvrir le Net. A 
l'avenir, Sega proposera des versions 
de DreamKey remises a jour. On peut 
donc s'attendre a des améliorations 
dans un futur proche. 
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Malgré une répartition judicieuse des commandes, naviguer avec le pad 
requiert réellement un calme bouddhiste de niveau Expert. Le clavier 
virtuel affiché a |'écran est rangé selon I'ordre alphabétique. C'est donc 
assez long et fastidieux. Pour taper a une vitesse raisonnable, comme 
dans la publicité, et pour exploiter correctement la fonction Internet, 
l'acquisition du clavier Dreamcast est indispensable. Pour 250 francs 
(un prix élevé, comparé a celui des claviers PC standard n'excédant pas 
70 francs), vous aurez de véritables touches azerty sous les doigts. On a 
droit a des touches supplémentaires, qui correspondent aux boutons L 
et R. A part ¢a, rien n'indique les correspondances avec les autres 
boutons du pad. Petits gags : les touches Windows 95 ont disparu et la 
touche impression écran est restée... Le logo Dreamcast a zappé au 
passage les diodes “Verr Num” et “Majuscule”. Le clavier se branche 
sur un des ports pad de la console. Mais vous aurez tout de méme 
besoin d'un pad branché pour insérer un VM. La souris Dreamcast n'est 
toujours pas prévue. Elle serait vraiment la bienvenue, pour améliorer 
le confort d'utilisation de cette interface spartiate. 
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@ DQ reTarpE. Avec Dragon 
Quest VII repoussé, nombre 
d’éditeurs peuvent souffler et 
chacun chamboule son 
calendrier pour profiter de 
l'aubaine. C’est le cas de 
Shenmue qui est réapparu 
comme par enchantement 
dans la liste des jeux prévus a 
la fin de ’'année. Du coup, 
l'action Sega a grimpé de 5% ! 


DC TV. Al’image de Sharp 
du temps de la Super Fami- 
com, un constructeur nippon 
commercialisera début 2000 
un téléviseur incorporant une 





Dreamcast. Plusieurs modéles 


sont a l’étude dont un avec un 
écran de 14 pouces ou 

21 pouces. Sur la face avant 
de la télé, on trouvera 4 con- 
necteurs pour les manettes et, 
a arriére, le port téléphone 
pour se ye ees sur le Net. 
Rien n’a été révélé quant au 


lecteur Zip. — 





Concou onic. Du ter dé- 
cembre au 14 janvier 2000, un 


_ grand concours est ouvert a 
tous les possesseurs de 


Dreamcast et du jeu Sonic 
Adventure. En partenariat 
avec Reebok, ils pourront 
gagner une borne de démo 
Dreamcast ainsi que plein de 
vétements de la marque et 
des goodies Sonic, la Reebok 
Course avec la console et le 
modem sur le site de Sonic, et 
retrouvez les 5 paires de 
baskets DMX dispersées dans 
les décors. En plus, vous 
pouvez inscrire vos meilleurs 
temps sur le site de Sega. 

Oyo bs 
@ SaLomon. Pour Snow 
Surfers (alias Coolboarders 
Burrn), Sega s'est allié au 
fabricant de matériel de ski 
Salomon. Ainsi, les persos 
utiliseront le matos Salomon 
et le jeu sera parsemé de 
banniéres de la marque. 








"Le 16 décembre, Sega sortira 
une extension pour Seaman 


composée de deux GD-Roms 
identiques (l'un des deux a 
offrir). L’heureux “bénéficiaire” 
du cadeau ne pourra pas s'en 


servir sans le jeu Seaman. 
Sega espére ainsi booster les 


aie 


: fs Se : 
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DRAGON SWORD 


ATTRACTIONS BDans le ventre du dragon 


@ Bio Hazarp 4D Terror. 


































Digital Amuse a présenté, en est dans un monde 
coopération avec Capcom, | heroic-fantasy, du nom 
une nouvelle attraction basée d'Avantaria, que vous 

sur Bio Hazard, destinée aux transporte Dragon Sword. Dans cet 
parcs a theme et aux Game action-RPG matiné de beat'em all, 
Centers. Le spectateur, installé peuplé de nains, d'ogres, d'elfes, de 
dans un siége monté sur trolls et autres bichons, vous pourrez 
vérins hydrauliques et équipé incarner plusieurs personnages dans 
de lunettes spéciales, assiste les dix niveaux proposés. Il existe un 
a la boucherie en relief. mode deux joueurs en coopération, 
Ca dure entre 10 et 15 ainsi qu'un mode quatre joueurs, 
minutes. Le siége est aussi mais les uns contre les autres. Seul, 
muni de ventilateurs pour le but sera de mettre la main sur une 
simuler le souffle. Digital épée sacrée, du nom de “Light God”. 
Amuse pense méme inclure Tout serait facile, si elle ne se trouvait 
une projection (trés limitée), pas dans le ventre d'un dragon (d'otl 
d’eau ! L’appareil suit, en gros, le titre). Les chefs-d'ceuvre de finesse 
le scénario du troisiéme volet qui vous servent d'armes sont variés: 
sorti sur PS. Digital Amuse haches, épées a deux mains, dagues, 
travaille déja sur une suite dagues, torches... Pour I'instant, 
comprenant des joysticks aucune date de sortie n'a été 
analogiques pour permettre annoncée aux Etats-Unis, alors pour 
au joueur la France, il faudra s'armer de 

de se déplacer patience... 

dans un monde 

en relief. Bio 

Hazard 4D est 


prévu pour le marché 
nippon, mais devrait 

étre distribué a I’étranger 
pour la fin 2000. 


@ PurimoPue. Derriére cette 
appellation étrange se cache 
une sorte de Bisounours pour 
jeune adulte célibataire. La 
poupée parle et permet, je 
cite, “de combler le vide du 
quotidien” (sic). Bandai en 
aurait déja vendu plus d’un 
million au Japon... 
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@ UN Star 
Wars TRES 
Comic. 
Aprés la sortie 
officielle du 
comic inspiré 
de “la Menace 
Fantome”, 

les éditions 
Delcourt 
== proposent 
uvelle série Star Wars 
sée de trois volumes. 
que épisode met en avant 
in des principaux person- 
nages du film : Obi-Wan 
Kenobi, Anakin Skywalker et 
Qui-Gon Jinn. Notez aussi que 
e épisode comporte un 
les aventures d’un autre 
: Ki-Adi-Mundi. Editions 


p’Or. GoldenEye reste 
b lement le meilleur 


ar lintermédiaire 
8, plébiscité par plus 
agazines a travers le 
e comme étant le jeu de 
la iinée 99, ils vont enfin 
oir, a leur tour, se 
re pour 007 . Des petits 
nt en effet recréé 
ble des niveaux de 
nEye dans un “Mod” 
ppé spécialement pour 
Life. Un Mod, pour ceux 
ignorent, est le nom 
né a un fichier qui 
orte de nouveaux 
ux pour un jeu. Pour 
ile Mod n’est 
Dé qu’a 70%. Il reste 

iy. ogrammeurs a 

nnemis dans le 
ufiner les derniers 
y a fort a parier qu’a 
oll vous lirez ces 
add-on GoldenEye 
If Life sera enfin 
ponible en téléchargement 


ite 





www.halflife.net/goldeneye 








Depuis plusieurs mois, Consoles+ vous informe de l’évolution 


de Bleem!, 


l’emulateur Playstation pour PC, et des nombreux 


proces intentés par Sony a la societe éditrice du logiciel. Sorti 
aux Etats-Unis au mois de mai dernier, Bleem! arrive désormais 
en version officielle en France. Voila qui ne va pas du tout 


satisfaire Sony. 


ly a quelques semaines, 
5 ) un samedi, a 4 heures du 
matin, quand les doua- 


niers belges ont mis la main sur le 
stock de logiciels Bleem|, ils ont tout 
d’abord cru a une contrefacgon. 

Il n’en fallait pas plus pour alerter la 
planéte entiére: garde a vue du 
gérant de la société d’import, appels 
téléphoniques a Sony pour lui 
signaler leur prise et tournée générale 
de Leffe pour féter ce magnifique 
coup de filet ! Hélas ! pour Sony et 
ses amis douaniers, le logiciel s’est 
révélé parfaitement légal et 
importation en Europe on ne peut 
plus réglementaire. La Leffe avait 
tourné au vinaigre... 











2 See SS 2S 
i 








CD et disque’ tte 
Ainsi, depuis quelque temps, on 
trouve le CD de Bleem! en version 1.4 
chez la plupart des revendeurs 
frangais. Vendu moins de 300 francs, 
Bleem! contient également une 
disquette avec la mise a jour 1.5, 
ainsi qu’un mode d’emploi tout en 
Frangais. Certains gros distributeurs, 





Ci-dessus: Driver sur | 


lintégrale d’Adamo en CD! 


Ci-dessous: Le méme, en mode 640 x 480 avec 
une carte accélératrice Voodoo 3. Y a pas seb acd 





comme Virgin Megastore, devraient 
proposer prochainement l’émulateur 
avec le reste de leurs produits 
multimédias (Virgin USA vend depuis 
longtemps Bleem! dans ses rayons). 
D’autres distributeurs, tels la Fnac ou 
de grands hypermarchés, n’osent 
pour l’instant pas trop se mouiller, de 
peur des représailles de Sony... 


Bleem!, dans une résolution 
identique a la Playstation. Y a de quoi acheter 


Aprés les terrifiantes 
menaces d’excom- 
munication de Familles 

de France pour quiconque 
vendra du jeu gore, voici le 
tour du grand méchant 
Sony de monter au 
créneau ! 


En vente sur le Net 
Tous les possesseurs de 
PC ayant accés a Internet 
et ne faisant plus leurs 
courses ni dans les 
grandes surfaces, ni chez 
les gros distributeurs, 
peuvent commander le jeu 
en ligne, sur le site frangais 
officiel de Bleem! (www. 
bleemfrance.com). Il leur 
en coitera légérement 
moins de 300 francs, frais 
de port inclus! 

A ce jour, prés de 550 jeux 
Playstation sont reconnus 
avec la version 1.5, et de 
nouvelles mises a jour sont 
prévues pour l’année 
prochaine,, qui allongeront 
encore un peu la liste des 
titres compatibles. 

Enfin, rappelons a toutes fins utiles 
qu’une configuration pour le moins 
solide est nécessaire pour faire 
tourner convenablement les jeux 
émulés: un Pentium || 350 MHz 
minimum, équipé d’une carte 
accélératrice 3D et/ou d’une bonne 
carte vidéo est un minimum. 


ZE TOP DES LECTEURS 


Décidément, le classement ne change pas beaucoup. Les Tops restent les mémes, et les Most Wanted 
sont sans surprise. Il n'y a que les Flops qui attisent bien des divergences. Ce mois-ci, saluons l'entrée 
en fanfare de Spice World et de Men in Black. A part les votes de contestation contre Zelda, tous les 


autres Flops sont sur Playstation. 


Zelda 64 (N64) 
Athena (PS) 

Gran Turismo (PS) 
Spice World 

Men in Black 


Final Fantasy Vill (PS) 
Perfect Dark (N64) 
M.Gear Solid Integral (PS) 
Soulcalibur (Dreamcast) 
WipeOut 3 (PS) 


Pour voter, c’est trés simple: tapez sur votre Minitel (pas trop fort) le 3615 code TCPlus (2,23 F/min). 
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LES MEILLEURES AFFAIRES HABITENT ICI 


Pour tout renseignement, appelez-nous au 0 825 019 029 (0,99 F TTC/minute) 




















CONSOLES PUB! 















Disc Drive 64 


C'est facile, vil, bas 
ules, mais la 

de “Consoles+” ne 
devant rien. Lors de 
tion de la connexion 

ret sur Dreamcast, nous RH—7 AoKS MBE2ATRHES EREY. LYTX 4 — LCD-ROM ay KRY RY-ER 
vons pas pu nous 5,000F 3,600 — 3,000F — 5,800 A 2.5009 
pécher de pointer du doigt 

ues bourdes dans les eee 


pérons que ces GSM, 5 000 yens Ciné, 3 600 yens Pizza L size, Randonet, 2500 yens 
rs d'inattention par mois. a deux. 3 000 yens. par mois ! 

es ala surcharge 
de la sortie de la 
e) seront corrigées 

‘ une prochaine version de 
Dream Key. 





Un jeu, 5 800 yens. 





ADMINISTRACION 
DES UTILISATEURS 


SS 


Oui, pour2500yens_ La révolution DD64 
par mois, est a vous ! 


paar vat 





Seulement 
100 000 
machines ! 









Dans le menu 
“Administracion” (non, ce = 

n'est pas espagnol), on peut 6 iftres én Ronan A vous les joies 3 300 yens Randnet 
supprimer un “utilisatuer”. du Net et du DD64 ! avec la N64. 


TOVSTORY 2) 


; lors que le second chaque service 
épisode s’appréte a rendu, vous »& 
voir le jour au cinéma, recevrez une des 





; mm 
9 09 imag 


Chez Sega, on n’aime pas les 






ecture Ges imag 
























gagnants. C'est pour ¢a qu'ils Toy Story 2, le jeu, débarque sur pieces du puzzle “Pizza Planet”, 
ont préféré I'appellation consoles. Dans les deux versions indispensables pour avancer. 
“gagnauts”. N64 et PS, tres proches, vous En plus de son laser et de 
devrez prendre les commandes l’'attaque tourbillonnante, Buzz 
s de Buzz et délivrer votre ami pourra charger, s’agripper aux 
sortie du Woody le cow-boy, qui a été cordes, et utiliser tout un tas 
aider, Lara Floats (cm er-lm lamer) |(-reatle)alar elmo d’accessoires enfermés dans des 
elle mannequin jouets. Dans chacun des boites. En bref, un bon Mario like 
elle pour Lara Croft) était 15 niveaux qui composent le jeu, qui, on l’espére, sera mieux que 


e a “Nulle part ailleurs” vous devrez aider vos amis qui 1001 pattes. 
al +. A la question de ont besoin de vous. 

“Est-ce que vous avez Ainsi, Mr Patate a perdu les 

tami? ”, elle a répondu piéces de son corps, le sergent 
approximativement : “Non, je recherche ses troupes, et la 

n'en ai pas. Et puis de toutes bergére, ses moutons. Pour 

facons, je n'ai pas le temps 
pour ¢a. Je suis bien trop 
occupée avec mes aven- 
tures.” A la question “Et si 

iS en aviez un, ce serait 

| genre d'homme ?”, elle 
ondit : “Plutdét Indiana 

5.” Enfin, la derniére 

uC résentateur : 
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T ! Chez Recyc r un bon d’achat 


l’ensemble des pr 








alisés dans le jeu vidéo recydlé, c 
érifié (CD & manuel en bon état) 










: eyo 6 mois 
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2 EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES: PLAYSTATION DES JEUX RECYCLES: DREAMCAST 
cc IMPORTANT ! MAXIMUM PRATIQUES | IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES 

bes prix des jeux recyclés sont réguliérement revus 4 | Les prix des jeux recyclés sont réguligrement revus a la baisse 

Formula One 98 119F FIFA 99 179F Soul Re ave Expendable Millen. 249 F Monaco GP 259F Snow Surfer 269 F 

! Gran Turismo 119F Syphon Filter 219F Star Wars - Episod Incoming 249F Tokyo H. Challenge 259F Speed Devils 269 F 
- Tomb Raider 3 ~TI9F  V-Rallly 2 219F Quake 2 249F Toy Commander 249F AeroWings 269F — Trickstyle 269 F 
1 Ridge Racer 4 149F Silent Hill 229F Wipe Out 3 249F — Blue Stinger —259F Dynamite Cop2 269F Virtua Fighter3 269F 
{ Metal Gear Solid 169F Monde des Bleus 249F X-Files 249F Buggy Heat | 259F Power Stone 269F Sega Rally 2 2719 F 
i - 

EZ PARIS - PLACE DES INNOCENTS CLA ROSNY 2 LYON 

1 MR C. Ccial Carrefour - RN 3 C. Ccial Rosny ~ 92010 Rosny C. Cia La Pare-Diew:- Nouvelle Ex 

1, rue Pierre-Lescot - 75001 Paris ‘Ginheeee sree Tel 01 60948041 = Tel, OF 48 12 65.47 69000 Lyom - Tal. 04 72 84 10 38 
| Sener TAVERNY MARSEILLE 

Eo péctonw pantstenne i ry 291002 ry Cede C. Ccial Les Portes de Taverny Cuerean TE oe a, 
Le ANTONY maths 95158 Taverny - Tél. Of 39 95 7 95 NICBLA ‘ie 

; 27, av. de la Division-Leclerc - 92160 Antony ¢_ ¢cial Parly 2 - Niveau bas PROVINCE C. Ccial Aucham La Trinite - 06000 Nice 
ii Tél. 01 46 74 06 26 TaNS0 Le Cresnay Tel. Of 39 23 16 65 SCHIROLLES Tal. 04 93 27 00 19 

J] _BEAUsEvRaY PONTAULECOMBAULT C. Geial Carrefour THVONVILUE 
© Ccial Beau-Sevran - 93270 Sevran C. Ccial Carrefour - 77340 F 38431 Echiralles C_ Ccial Continent Geric-Thionville 
Tal. OF 41 S212 92 Tél. OF 60 18 19 11 Tél. 04 38 49 91 02 57100 Thionville - Tel. 03 82 88 26 40 
i Quverture de tous les RecycleWare du tiundiau samedi de#tsoiha 20h 
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TECHENIK 


@ HicH-Tecu. Au Japon, 











































Panasonic a présenté sa agle One est un jeu seront nombreuses et diversifiées. II 
vision du bonheur vidéo- d’avion orienté arcade. faudra, par exemple, détruire 
ludique avec un combiné télé Le joueur incarne un l’ennemi (classique), mais aussi 

a écran plat 15 pouces, DVD pilote de la marine, et se bat contre partir a la rescousse d’innocents et 
audio et DVD vidéo, sans un groupe de terroristes qui jouer les acrobates de I’air. Enfin, ce 
oublier un sacré systeme souhaite prendre le contrdle de titre sera jouable a deux en écran 
d’enceintes intégrées. Le l'archipel hawaien. Les missions splitté. Préparez-vous au décollage ! 


japonais pense avoir pondu le 
confort idéal pour tout 
passionné de consoles. 


m@ DVD aupio. Panasonic lance 
la guerre de succession pour 
le CD audio. La Dolphin 
devrait étre compatible DVD 
audio en plus du DVD vidéo 
grace au module en 
préparation dans les labos de 
Matsushita. 


m@ MD venpor. Les maisons de 
disque nippones se lancent 
dans une expérience pilote 
avec la vente de musique via 
des bornes publiques 
automatiques. On choisit les 
chansons désirées, on paie la 
somme qui apparait a l’écran 
et on enregistre les morceaux 
sur un MD vierge qu’on insére 
dans une fente. On peut trés 
bien passer par un port 
infrarouge et sauvegarder le 
tout sur un ordinateur. Mieux, 
la machine peut fournir une 
jaquette détaillant votre 
commande, a coller sur la 
boite du MD. 








m@ Mocam. Au Japon, Sony 
veut renforcer la présence du 
MD sur le marché de 
Pélectronique 











e nouvel épisode de Road __sprincipal est d'exterminer ses 
Rash ne ressemble plus ennemis. Les coups sont restés les 





et nous prépare a ses prédécesseurs. mémes : coup de poing, de pied ou 4 
carrément une Dans Jail Break, lacourse n’est que de matraque. Tous les moyens 
< caméra vidéo secondaire, mais l'ambiance trash sont bons pour faire chuter 
basée sur ce beauf amerloc reste dominante. l’'adversaire. Enfilez vos santiags et 
support. Aux commandes d’une grosse votre blouson en cuir, la route 
Trop pur ! cylindrée ou d’un side-car, le but s’offre a vous. 
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Difintel - Vitae 


JEUX VIDEO - MULTIMEDIA - -TELEPHONIE - D.V.D 
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| ee hana Dp” Or Ju est-ce que le 
ratic ts < PlayStation FINGER BOARD? 


Jaiweid 





Pour le découvrir 
viens dans mn Magasin 


Difintel-Micrd a 
Renseigne-toi dans 
ta boutique Difintel. 


N'1 du Jeu Vidéo/Multimédia en Europe ! 
FRANCE SUISSE 


OUVERTURES PROCHAINES 
FRANCE/DOM-TOM 


ITALIE 
MAROC 


PORTUGAL 
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ais ET LES MACH ? Alors que 
ee la DC fait en areal jeu égal 
environ 14000 ventes par 
- Giferenc avec la PS malgré la 
de prix, c’est 
urs et encore la Game 
r qui caracole trés 
avec désormais 
une moyenne de 35 000 ma- 
chines vendues chaque 
vaine ! L’effet Pocket 
‘Monster Silver & Gold est la. 
additionnant les ventes aux 
USA et en Europe, la portable 
devrait atteindre le chiffre 
____ incroyable des 100 millions 
d’unités vendues. La N64 se 
contente d’une moyenne de 
5000 machines par semaine, 
/___ mais la grosse surprise vient 
___ de la Neo Geo Pocket Color 
é - Kegoret plus compact, plus 
jer et moins cher) avec une 
__ moyenne de 3000 a 4000 
machines chaque semaine. A 






de la sortie de SNK vs 
Capcom. 


Ey 


4 74 
6h  GilgoLZsca 


noter une pointe a 16000 lors 








STAR OCEAN 2 





Square est devenu 

atid de RPG. 

bien, Enix 

aimerait bien 
chambouler cette 
hiérarchie sur 
Playstation. Pour 
nous faire patienter 
jusqu'a Dragon 
Quest VII, Star 
Ocean sortira enfin 
en France. 


5 est par un beau jour de 
C } printemps que Rena fait la 
connaissance de Claude, 


un jeune garcon qui est téléporté 
pres de son village. Le but de Rena 
sera de renvoyer son ami vers sa 
terre natale. Sur la route, ils 
rencontreront de nombreux alliés qui 
les accompagneront dans leur quéte. 


( ade 
1 goess ri * 
U GQessert : 


La eerie innovation de ce volet 
vient de son systeme de combats 
trés complet. On peut choisir de 
combattre dans trois modes 
différents. En manuel, on ne peut 
déplacer qu'un seul personnage a la 
fois. En mode semi-automatique, 
seul le héros réagit a vos ordres et 
vous attaquez comme dans Zelda, 
par exemple. Enfin, le mode 
automatique est beaucoup plus 
banal. Les personnages attendent 
gentiment vos ordres. 

Autre nouveauté de taille : le systeme 
des capacités. Aprés chaque victoire, 
vous récupérez des points d'habileté, 
que vous pourrez marchander dans 
des guildes, pour gagner des 
compétences. Il en existe de toutes 
sortes et ils peuvent se révéler bien 
utiles. Quand I'habileté au combat est 
bien remplie, les esquives des coups 
seront plus faciles. Si vous étes fort 
en cuisine, vous pourrez composer 
des super potions grace aux 
ingrédients achetés. 


charme 

certain. Il 

tient sur deux CD, 

et risque donc d’étre long a 


finir. Avec tout ce qui sort en ce 
moment, en américain, en frangais et 
en japonais, c'est la féte pour tous 
les aventuriers! 


Cuisine atomia 


Star Ocean 2 est donc rempli de 
bonnes idées. Enix a aussi soigné 
amoureusement son RPG. Les 
décors en images de synthése sont 
d'une beauté hallucinante. Par 
ailleurs, les proportions des persos 
les rendent plus mignons que dans 
FFVIII, ce qui procure au jeu un 











ROADSTER 











es versions PS et N64 
LD avaient déja recu un 
accueil mitigé lors de 


leur sortie quelques mois 
auparavant. Cette adaptation sur 
Dreamcast sera bien différente, 
grace a quelques idées lumineuses 
de Titus (on ne rit pas). 

D'abord, des “effets spéciaux” a 
tendance catastrophe naturelle ont 
été ajoutés aux circuits. Ainsi, vous 
assisterez au crash d'un avion sur 
Big-Ben a Londres. Comme si ¢a 
ne suffisait pas, la route sera 
parsemée de flammes. Dans le 
méme registre, un ouragan 
traverse le circuit du désert et 
essaiera d'emporter votre voiture. 





NALLE MASTER. 


Petit scarabee 


vec Shaolin, THQ 
A compte nous étonner 

une fois de plus avec 
une variante de la baston 
traditionnelle. Ce titre, tres proche 
du mode RPG de Tobal, vous 
propose de partir a l’'aventure avec 
un garcon ou une fille doué(e) pour 
la bagarre combat. Avant de 






de Noél, en 
int I'américain GT 

ve : (qui a signé plein 
os hits sur PC). 








ins. 
le pognon 


1es a été comisp par 
pour réaliser une 
n de vol dédiée aux 


n fin 2000. Ce sera 
joyen supplémentaire de 
re un peu plus d'avions, 

e le jeu sera envoyé aux 














pour le quotidien “Les 
a envahi les panneaux 
ublicitaires. Les affiches 
trent plusieurs chefs 
prise, qui font con- 










démarrer, vous devrez 
choisir une des écoles de 
kungfu : Jet Kun Do, T’ai 
Chi, Drunken Boxe, en 
tout sept techniques aux 
coups différents. Enfin, 
comme dans Wu Tang 
Shaolin Style, on peut se 
battre a quatre. 


ation. Pourquoi on en 
s Consoles+ ? Parce 
de ces personnalités 


pecs Gaume 
won voit 

















NEW: 


J 





TECHENIK 


m MP3 & SD. Panasonic, 
intensifie la guerre des 
nouvelles mémoires flash. Sa 
solution s’appelle SD. Le 
géant nippon commence par 
le marché du MP3 avec 

3 modeéles. A terme, il 
développera une application 
pour les portables en se basant 
sur la grosse capacité de son 
support et sa vitesse. 








@ PHONEs. 

La Game Boy est sans 
concurrent. Cependant, une 
nouvelle menace pourrait bien 
apparaitre du coté des GSM. 
NTT a lancé son iMode 
(Internet sur GSM). Des 
éditeurs comme Capcom, 
Namco, Konami, Bandai et 
SNK développent déja des 
minijeux pour ce nouveau 
support. En février prochain, 
NTT lancera une version 
couleur. Le géant nippon des 
télécom annonce méme une 
caméra CCD couleur a 

16 images seconde. Or c’est 
ce que Nintendo prévoit pour 
sa future Game Boy Advance. 
Pour la petite histoire, Sharp 
va sortir un GSM d’une 
épaisseur de 9,9 mm et d’un 
poids inférieur a 60 g. Ils sont 
fous ces Japonais... 








apse (e) 3) 
Grille-pain atomique 


éveloppé par BioWare 
Corp, les auteurs de 
Baldur’s Gate, MDK 2 est 


la suite du shoot’em up 3D sorti en 
novembre 1997 sur Playstation 
(C+70 : 94%). MDK 2 reprend les 
principes de son prédécesseur, 
action, intrigue, mais aussi humour 
(un des personnages peut se battre 
avec un grille-pain atomique). On 
retrouve ainsi Kurt Hectic mais 
également de nouveaux persos 
comme le docteur Hawkins et Max 


es terroristes ont 
détourné un train 
transportant des 


matiéres nucléaires. Vous incarnez 
un agent spécial qui va progresser 
de wagon en wagon. Outre les 
ennemis, il faut affronter des 
systémes de sécurité, des chiens, 
etc. Un radar indique la position du 
joueur dans le wagon. Il existe une 
foule d’énigmes et de mécanismes 
pour corser votre progression. Il 
faudra méme altérer ou réparer 
certains systémes, comme le 
circuit électrique. Le jeu est 
entiérement en 3D et il sera par 
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le chien robot. MDK 2 se distingue 
essentiellement par sa qualité 
graphique et par la fluidité de ses 
animations. D’une finesse 
incroyable et d’une variété a toute 
épreuve (Pascal Sevran a du souci 
a se faire), MDK 2 s’annonce } 
explosif. La Dreamcast en a dans le 
ventre ! 
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moments nécessaire de s’aventurer 
en dehors du train. 





DOCK GAMES 


RECRUTE 


RIS, Région PARISIENNE, F 
_ DREUX, CAEN, EVREUX, ALENCON, 
LISIEUX, GUERET, ST MALO, LAVAL, 


_ STLO, CHARTRES, TOURS, SAUMUR, 


at 


. Et Genndaantag 
_ @0 notre enseigne n’est pas présente 


oT E Center 
12, rue Charbonnerie 
(voir minitel) 


Grand’Rue 9 
021.826.25.25 


Center 


38, rve Amaya 
(00 34) 948.15.42.23 


04.90.82.22.61 
Tél : 02.35.91.98.88 
Te 3.81 .81.67.09 
4.67.28.03.91 

Tél: 


02.54.78.97.38 
BOULOGNE sur MER CENTER Tél : 03.21.30.20.95 
BOURGES CENTER wouveau Tél : 02.48.70.39.10 
BREST CENTER Tél : 02.98.46.11.46 
BRIGNOLES Tél : 04.94.72.05.45 
BRIVE Tél : 05.55.17.92.30 
CALAIS CENTER T6l : 03.21.19.49.59 
CAMBRAI CENTER T6l : 03.27.78.77. 
CERGY PONTOISE Tél : 01.34.25.06.06 
CHALON S/SAONE Tél : 03.85.42.98.58 
CHAMBERY 


Tél : 04.79.60.03.81 
CHARLEVILLE-MEZIERES Tél : 03.24.57.43.19 
CHATEAUROUX 


Tél : 02.54.60.86.97 
CHATELLERAULT Tél : 05.49.21.80.76 
CHOLET Tél : 02.41.46.06.01 
CLERMONT-FERRAND 


: 04.73.28.93.37 
COGNAC CENTER : 05.45.35.07.45 
COLMAR 


03.89.21.72.72 
CREIL CENTER 03.44.25.56.64 
DIEPPE 
DIJON 
DUNKERQUE CENTER wmouveau Tél 
FECAMP 
FONTAINEBLEAU 
FORBACH 


Centre C. «Les varios campagnes» 
75, route vertes cam 


04.50.41.92.2 
Center 


Centre C. "“«Géant Casino» 


Route de Bénodet 
02.98.10.24.78 


21, rue Taisson 
04.66.52.38.95 


rue de la Gare 
8 1.46.23.29 


<6 


LILLE 2 CENTER 
LIMOGES CENTER 
LORIENT CENTER 
LORIENT 2 CENTER 
LYON 

MACON 
MARSEILLE 
MEAUX 

METZ CENTER 
MOLSHEIM 

MONT de MARSAN 
MONTARGIS 
MONTBELIARD 
MONTELIMAR 
MORLAIX 

NANCY CENTER 
NEVERS CENTER 
NIMES 3 
NIORT CENTER 
ORLEANS 
PAMIERS 

PAU CENTER 
PONTARLIER 
QUIMPER CENTER 


MOUVEAU 
NOUVEAU 


CENTER 


Tél 
Tél 
Tél 
Tél 


Tél: 
Tél : 


Tél 
Tél 


Tél: 


Tél 


Tél: 


Tél 
Tél 


Tél: 
Tél: 


Tél 


Tel: 
Tél : 
Tél: 


Tél 
Tél 
Tél 
Tél 
Tél 


nouveau Tél 


Tél 


QUIMPER 2 CENTER wmouveau Téi 


REIMS 
RENNES 
ROUEN | CENTER 


= rue St Vincent 
ESCH S/ALZETTE 
(00 352) 26.53.04.42 


TZ Center 
Galerie St Jacques 
03.87.75.22.75 


‘S$ Center 
7-9, rve Coursarion 
02.48.70.39.10 


24, avenue de la Gare 
03.88.38.33.32 


02.35.19.36. 46 

+ 03.21.28.45.45 
: 01.43.63.05.37 
: 03.20.51.44.75 
: 03.28.38.18.78 
: 05.55.12.16.12 
02.97.21.69.73 
02.97.87.81.82 
: 04.78.60.33.60 
: 03.85.40.91.74 
04.91.78.96.75 
: 01.60.25.11.56 
03.87.75.22.75 
03.88.38.33.32 
5.58.06.39.51 
02.38.98.00.67 
03.81.95.54.63 
: 04.75.01.75.82 
02.98.88.41.90 
03.83.17.35.29 
03.86.61.23.32 
: 04.66.21.81.33 
: 05.49.77.05.13 
: 02.38.80.45.50 
: 05.61.67.34.63 
05.59.72.91.32 
pede -46.23.29 

98.64.2 


SeLecT START 


ANALOG 


Center , 
58, route nationale 
03.87.88.76.87 


f Center 
NOUVELLE ADRESSE 
19, bd Ste Barbe 
03.28.66.73.73 


Center 
Place de I’H6tel de Ville 
03.23.05.17.75 


Tél : 03.87. 


EU : CENTER NOUVEAU consultez le minitel 
Tél : 03.21.88.14.15 


c 
ST QUENTIN CENTER wouveau T6l : 03.23.05.17.75 


STRASBOURG CENTER Tél: 
Tél: 
Tél: 
Tél: 
Tél: 
Tél: 
Tél: 
Tél: 
Tél: 


03.88.22.54.81 
05.62.44.92.92 
05.59.64.18.66 
03.82.34.61.49 
04.50.71 .69.02 
03.25.73.11.28 
04.75.56.72.90 
03.27.47.30.60 
02.97.42.60.60 


THIONVILLE CENTER 
THONON Ies BAINS 
TROYES 

VALENCE 
VALENCIENNES CENTER 
VANNES CENTER 


CHATEAU-GONTIER CLIP-CLAP T6l : 02.43.70.37.45 
VOIRON PAT’ VIDEO Tél : 04.76.65.96.27 


BRUXELLES CENTER Tél : (2) 514 67 37 
LUXEMBOURG CENTER wouveau (00 352) 26.53.04.42 
PAMPELUNE CENTER (Espagne) mouvaau (00 34) 948.15.42.23 


FRIBOURG 

GENEVE - CHARMILLES 
GENEVE - PLAINPALAIS 
GENEVE - EAUX-VIVES 


Tél : 026.: 32.82.52, 
Tél : 022.940.03.40 


bos 











ere ombres sera bientét aux portes de notre monde. 
m puissant guerrier zombie afin d’ér anes 
iiss omnes 


~ RETROUVEZ DOCK GAMES SUR INTERNET 
www.dockgames.com. 


WE Retrouver Donkey et tout le reste de la famille dans un vertigi- 
neux jeu de plateforme. 


Une nouvelle gamme EA Sport toujours plus age . 
plus réoliste. 
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PlayStation. & 
ee 
1 MONTRE LARA 


OFFERTE. 


AUX 2000 1° ACHETEURS 


1 SAC A DOS 


OFFE RI 


AUX 4000 1° ACHETEURS 


Du haut des pyramides la stor virtuelle du 
siéde vous donne rendez-vous ! PSX 








MSE. 2.23f/mn 


DOCK GAMES 
1 CHAINE 
EN FRANCE 

de magasins 
spécialisés’ 












SURI 


” PlayStation. 


PlayStation 


“a om 

ny ; ) r ‘ Retrouvez les héros de la célébre série télévisée dans des 
Supercross 2000, est Io simulation de course de cross courses endiablées. PSX 
du millenaire. Défiez les 25 meilleurs pilotes de 








Supercross et de Freestyle de tout les temps. PSX 


AUX 3000 1" crane 


- A VOUS RACHETER CASH** VOS JEUX ET VOS 


CONSOLES. 


Nos tarifs sont clairement définis par notre argus du jeu vidéo 


JEUX D’OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS. 
Chaque magasin présente environ-3000 jeux d‘occasion 


- A VOUS DONNER DES PRIVILEGES AVEC 
LA CARTE DOC-KID. 


- A VOUS PROPOSER EN PERMANENCE UN CHOIX DE 


- A VOUS OFFRIR LES DERNIERES NOUVEAUTES A UN 
PRIX DOCK GAMES. Dock Games traite en direct avec toutes les 


grandes marques 


DEMANDEZ LA AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT*** 





* Promotions et conditions valables dans les magasins participants aux opérations et dans la limite des stocks disponibles. ** Selon le stock des magasins, |'étot la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement 
*** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractuelles - Certains prix peuvent varier selon les magasins, 


en particulier pour la Corse et |'Outre mer. DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées. (4) Jeux vidéo, consoles et accessoires neufs et occasions. 














| SEG BUNAL. Au Japon, 
la branche distribution de 
Sega (celle qui fait la courroie 
de transmission entre Sega et 
les magasins ou grossistes) 
est sous une procédure 
d'investigations pour 
Ppratiques jugées illicites. Sega 
Amuse exercerait des 
pressions (voire des menaces) 
sur les magasins qui vendent 
jeux et console moins cher 
que le prix indiqué, qui 
pratiquent l'occasion ou 
s'échangent des stocks. 
Rappelons qu'en 1998, la 
premiere société a étre sous 
le coup d'une procédure pour 
pratiques commerciales 
illicites était SCEI. 











1. PC En NE ET MEGADRIVE SUR 
DC. Au Japon, vers avril, on 
pourra charger : sur sa DC l'un 
des 3 : 


trik é. lly a de fortes 
jue le Dreamcast Zip 


Ware EPI 


Oe is 4 contribution. 


NoNDERSWAN . Square est 
ern officiellement éditeur 
sur la WonderSwan de Bandai, 

avec Final Fantasy, Roman- 
cing Saga, Secret of Mana et 
Chocobo Dungeon 2. Ils 
seront sdrement compatibles 
avec le module Internet et leur 
homologue sur PS2 ! 


@ FFIX. Originellement prévue 
pour le 23 novembre, la 

_ présentation de FFIX s’est vue 
repoussée pour le courant 
janvier. Square a prévu de 
rassembler 10 000 joueurs 





E TOUJOURS PLUS LOIN 
Le projet Mame a parcouru un 
sacré bout de chemin depuis 
ses débuts en janvier 1997. 
Désormais, ce ne sont pas 
moins d’une centaine de 
collaborateurs qui, chaque 
jour, contribuent a rendre cet 
émulateur toujours plus 
puissant et compatible avec 
de nouveaux jeux d’arcade. 
On compte a ce jour pas 
moins de 1650 jeux 
disponibles, du plus simple, 
Pengo, au plus avancé, 
kiting 
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CRAZY TAXI 


Conduire un taxi fou n’est pas seulement un 
fantasme de cinéma. Sega nous le demontre 
avec son délirant Crazy Taxi, 
adaptation de la borne 
d'arcade du méme nom. 


razy Taxi avait déja fait un 


} tabac dans les salles de 

" jeu. A l'origine, il tournait 
sur une Naomi. La conversion sur 
Dreamcast était donc évidente, et 
elle est d'excellente qualité. C'est 
toujours aussi speed, aussi fun et 

aussi défoulant. Au volant d'un taxi, 


votre but est de prendre le maximum 


de passagers, et de les déposer a 
destination. II suffit de s'arréter net 
dans le cercle qui entoure les clients 
(repérables grace aux dollars au- 
dessus de leur téte). La couleur du 
cercle détermine la difficulté du 
parcours. Une fleche 
indiquera la direction a 
prendre. Ensuite, S 
déposez le passager a 
l'intérieur de la zone 
clairement indiquée. 
Plus la course est 
rapide, plus le gain 
est élevé. Attention, / i 
si le temps imparti 
est écoulé, le 
passager saute 
courageusement 
hors de la voiture. 
Chaud devant ! 
Sur un principe aussi 
simple, Sega a réussi 
a faire un jeu 
totalement original. 
On peut se balader Sa? 
dans la ville sans 

avoir l'impression d'étre limité. Elle 


est énorme, gigantesque et variée. Le 


taxi a tous les droits. Il peut foncer 
sur les terrasses des cafés, 
provoquer des accidents, percuter 
des voitures dans un parking, et 
méme prendre l'autoroute a 
contresens. De toutes facons, le 
















véhicule est 
indestructible. 
ll résiste a tout, 
encore plus 
robuste que K2000. 
Malgré tous ces 
dégats, il n'y a jamais de 
morts, car tous les “humains” 
évitent habilement votre taxi 
malade. Quand vous approchez trop 
violemment, ils plongent ailleurs pour 
sauver leur vie et celle de votre client. 
Malgré le cété bourrin, le pilotage est 
recherché, grace aux dérapages et 
au boost, qui demandent de 
l'apprentissage. 


Pour 
assurer une 
durée de vie plus 
longue a cette 
version Dreamcast, 
plusieurs options ont été 
ajoutées. D'abord, le mode Crazy 
Box met au défi les talents de 
pilotage de chacun, avec des 
exercices complétement félés. Par 
exemple, l'épreuve 1S s'apparente a 
un bowling, ou il faut renverser toutes 
les quilles sur un parcours, en un 
temps record. 





































Mieux,' une autre. 
; pose le taxi tout en 
haut d'un tremplin. 


toute vitesse, avec 

/ l'aide du boost, et de 
V/ _ sauter le plus loin 

\ possible. Autre 
nouveauté : en plus du 
mode Arcade, ot la 
partie est limitée par le 
temps et les perfor- 
mances, il y aura aussi 


v ae. des modes plus 
} “relax”. Ainsi, on 
peut choisir de jouer pendant 


un nombre de minutes déterminé a 
l'avance. Ce systeme donne plus 
facilement l'occasion d'explorer la 
ville en profondeur. 

Avec toutes ces bonnes nouvelles, 
Crazy Taxi s'annonce donc comme 
un jeu a redécouvrir absolument sur 
Dreamcast. 


















voici : 8 vaisseaux tout 
neufs, des nouveaux 


fraiches a explorer. Le 
scénario se passe en méme 
temps que Colony Wars 
Vengeance, mais dans une 
autre partie de l'espace. Les 
événements sont vécus sous 
un autre angle, avec d’autres 
missions. 
Og 


es i ie 


ROLLCAGE STAGE 2 





a suite de 
L ) cette 
course 


futuriste, ot le sens 

des véhicules ne 

compte pas (on 

peut rouler la téte 

en bas), proposera 

plus de 20 bolides, sur 

plus de 20 circuits. Deux 

modes originaux font leur 

apparition : le Scramble, oti le but est 
de parcourir tous les circuits a la 


ncore un Colony Wars 
sur PS. Décidément, 
Psynogsis ne s'en 


lasse pas. Les nouveautés sont, 
comme d'habitude, infimes. Les 


} 


personnages, 32 armes, ; 
et des galaxies toutes ss 


=] 8) 


Boum badaboum 


(1 NEWS 






suite, en battant les 
records de temps, et 
la Demolition, ot il 
faut détruire tout 
ce qui se trouve 
dans un circuit 
en un minimum 
de temps. 
Enfin, les 
armes simples 
pourront étre 
améliorées. C'est toujours 
Psynogsis qui s'en occupe. 
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NEWS 


4 


FLAMMEKUECHE 


@ CuristmAs SEAMAN. 

Dans cette version du jeu sur 
DC, on pourra parler avec 
Seaman et lui confier un 
message a transmettre au 
destinataire de son choix. Le 
réceptionnaire pourra répon- 
dre, toujours en parlant a 
l'expéditeur par l’intermédiaire 
de l’homme-poisson (un seul 
retour autorisé par message). 
Seaman pourra méme 
enregistrer votre voix via le 
micro, s'il sent que c'est 
important (oui, le programme 
est TRES intelligent). Cette 
version proposera des décors 
de saison et un costume de 
Pére Noél. 


@ CopeSeca. La liste des 
développeurs sur Dreamcast 
s'allonge. Le dernier a avoir 
fait les yeux doux a Sega est 
Codemasters. 

Les jeux prévus seront 
annoncés ultérieurement. 


g THQ. L'éditeur américain 
s'installe en France et, pour 
l'occasion, il a méme 
débauché l'ancien big boss de 
Konami France. 


@ An On Heit. EAs'est 
associé a AOL pour 5 ans. 
L'éditeur américain fournira 
des jeux en ligne et des 
programmes ludiques. 

Le site sera lancé en été 2000. 
Parallélement, EA vient aussi 
de racheter Kesmai, une 
société spécialisée dans le 
développement de jeux en 
réseau. C'est ce qu'on appelle 
marquer son territoire sur la 
tooile... 


@ Duke. Take Two a acquis 
les droits exclusifs de Duke 
Nukem pour la Playstation 2. 


@ Raitye. Sega continue ses 
opérations grand public. Le 
dernier coup concerne le 
“Grand Rallye Mitsubishi”. 
Jusqu'au 31 décembre, ce 
concours organisé par le 
constructeur japonais de 
voitures vous permettra de 
gagner une belle Carisma 1.6 
GT 100 ch, 10 Dreamcast et 
100... Sega Rally 2. 
Rendez-vous chez le 
concessionnaire le plus 
proche pour en savoir plus. 
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FEAR EFFECT 




















éja montré a I'E3, Fear 


Nom d’une tongue laquée 
fo) ese 


de géant. Nous avons enfin pu voir 
une version beaucoup plus avancée, 
et le jeu promet d'étre une véritable 
petite bombe. L'action se passe a 
Hongkong, dans des décors 
sombres et futuristes a la “Blade 
Runner”. Vous incarnez Hana et 
Glas dans une sombre histoire de 
flics et de malfrats. Apparemment, 
les développeurs sont des grands 
fans de japanimation, puisque le jeu 
en est intégralement inspiré. Tant 
pour l'animation des persos que 
pour l’ambiance musicale, Fear 
Effect fait de l'effet. En fait, c'est du 
Resident Evil avec des dessins a la 
jap, faits par des Américains... 





POCKET PIKACHU 


TIME 











rip LES BONNES RESOLUTIONS DE LAN ZERO ZERO: 


“Cette année, j’utilise le Tips toutes les armes” 





367 TirPS 365 TirS os36688477 


Par FAX ou COURRIER Par MINITEL Par TELEPHONE (8477=TIPS) 


Astuces, solutions et plans pour jeux vidéo. Consoles et PC. 


Pixtel 3615, 083668: 2, 
) © TIPS: tuyau (: 







MN, 3617: 5,57Fien. TIPS et la TIPS Line sont des 


is, argot). Wtilisé par les joucurs pour désigner une astuce permetiant d’exploiter des fonctions cachées d'un jeu vidéo. 












HakusHo 19. C’est 
triste, c’est la fin ! Mais la série 
aura réussi a ne pas 


Y 6. J’ai vu pas mal 
de cartes a collectionner au 
Japon sur cette série. 
_ Un manga qui reste trés 
“sympa a lire, méme s’il se 
_ répéte un peu. 





8. Kenshin est parti 
Kyoto, mais il va 


! 11N 
seul pou 
ge tout de méme faire des 
__rencontres sur le chemin. 
Uamanga toujours aussi 
-passionnant. 
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t, il existe une 
lui permettrait de 
= redevenir un 
& homme... 
mais dans le 
monde 
délirant de 
“Ranma” tout 
n’est pas si 
simple. 


TRIO INPEmmAL 


Plein de 
combats en 
perspective. 


IVD. Les Japonais se sont 
au DVD. On trouve environ 


as 
Pits? 





Pour la deuxieme fois de ma vie, j’ai eu l’occasion d’aller a 


Tokyo. Je vais donc vous faire profiter des quelques “trucs” 
que j’ai pu découvrir pour y passer un bon séjour. 


out d’abord, il faut 
a P?) trouver un billet d’avion 
pas trop cher. Le mieux 


est de consulter le site internet 
www.voyapon.com ou d’appeler au 
01-42-61-60-83 ou alors de passer 
directement a l’office du tourisme 
du Japon (8, rue Sainte-Anne 75001 
Paris). La, vous pourrez sélectionner 
les meilleures promotions, des vols 
secs (environ 4 000 francs aller- 
retour). Ce qui n’est pas mal du 
tout, d’autant que ce sont parfois de 
trés bonnes compagnies. Vous 
atterrissez a l’aéroport de Tokyo 
Narita. Oubliez tout de suite le taxi, 
vous en auriez pour 800 francs... Le 
train normal met deux heures pour 
arriver a Tokyo... Le mieux est de 
prendre le “skyliner”, qui lui ne met 
qu’une heure, station Ueno. 
Maintenant. II vous faut un hétel. !! y 
a bien sir les “capsules”, qui sont 
des sortes de cercueils... Faut 
aimer... Les “ryokan”, a la maison 


, out le monde se 
souvient d’“Albator”, 
" deux série télés 


passées il y a bien longtemps, un 
film d’animation... Désormais, on 
compte aussi une série d’OAV 
dont cing sont pour l’instant 
disponibles. Soyons clair, ils ont 
mis des sous dans la production ! 


Ikkoku, sont des pensions de famille 
sympas si vous passez un long 
séjour. Mais pour une petite 
semaine, je vous conseille soit le 
Ryogoku Pearl Hotel (station 
Ryogoku) qui est dans les 8000 yens 
la nuit (environ 500 F), ou le 
Tsukaba Hotel (station Ikebukuro) 
dans les 5000 yens (300 F). Dans un 
cas comme dans |’autre, ils sont a 
deux stations de métro d’Akiabara 
et ne sont vraiment pas trop chers. 
Les destinations de base sont 
Shinjuku, ol! vous pourrez voir le 
building My City (comme dans City 
Hunter), Akiabara pour les jeux 
vidéo et les mangas ainsi que 
Shibuya. Bien sir, il y a plein 
d’autres choses a voir... mais je ne 
vais pas faire un guide complet ! 
Pour ce qui est de la nourriture, 
évitez absolument les gros bols de 
bouillon. Allez-y mollo avec ce qui a 
lair bizarre. Les crépes a la 
japonaise, les sushis sont tout a fait 


C’est de l’OAV d’excellente 
qualité ! En plus, comme musique 
de fond, il y a du Wagner, ce qui 
crache bien dans les enceintes. 
On peut voir, dans le making-off, 
que les producteurs sont allés 

en Russie pour trouver un 
orchestre! Un des meilleurs 
animés de cette année. 





comestibles, mais pas forcément 
bon marché. Dans le pire des cas, il 
vous reste les fast-food... Le métro 
coite cher, et plus vous allez loin, 
plus votre billet vous coitera cher. 
Donc essayez de ne faire qu’une 
destination par jour. 

N’hésitez pas a bien comparer les 
prix, et surtout cherchez les 
produits d’occasion. A peine une 
semaine apres leur sortie, on peut 
trouver des jeux soldés. Tous les 
prix indiqués sont hors taxe (ajoutez 
5%). Ne croyez pas que les 
Japonais parlent bien anglais, c’est 
un mythe ! N’hésitez pas a prendre 
un calepin et un crayon, cela peut 
se révéler trés utile. 

Bref, en faisant attention, vous en 
aurez pour environ 8000 francs pour 
une semaine : avion, hétel, plus frais 
divers sur place. Ce qui fait un gros 
budget, d’autant que la-bas il est 
difficile de se retenir de flamber... 
Mais c’est un voyage a faire ! 
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CUD TCUT UISTS 


Be ous les fans d’animé les OAV. Alors que les “Knight 

connaissent Sabers” ne sont pas encore tous 
- “Bublegum Crisis”, réunis. Le design a bien changé. 
p, c’est c’est une des premiére séries On a un peu de mal a reconnaitre 
tablement un bel d’OAV sur laquelle toutle monde _ tout le monde au départ. Mais 


ien qu’il y ait peu a flashé... Une série télé vient de pour une sérié télé B. Crisis s’en 
lustrations en couleur. sortir. L’histoire se passe avant tire trés honnétement. 


NU 


































rti un art-book 
me d’album grand 
rtonné. Pour les fans 
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eee z le 
dees - ‘Da 5 | 5 ~ y 
J’ai toujours eu / 
un faible pour \" i | o% | ‘ Dy | ‘ = 
cette série Lathe L/ 
d’OAV de bonne 2 
facture. Pour les ournant uniquement sur PC, Rhapsody of 
amateurs. T Zephyr fait partie de ces jeux dont on entend 


parler, qu’on voit parfois sur console, mais qui 
n’arrivent jamais en France. Imaginez une simulation-RPG 
comme savent si bien les faire les Japonais, avec un 
superbe design trés manga, en 640 x 480 comme 
résolution et avec quelques millions de couleurs... Voila, 
imés sont souvent vous savez ce qu’est Rhapsody of Zephyr. Sachez du 














s. En plus, c’est une série reste que nombre de RPG qu’on a pu voir sur console 
slé, donc le pire était a comme Y’s ou Brandish sont tirés du PC. Pendant 
indre... Il n’en est rien. Au longtemps, ces jeux ne tournaient que sur PC98, mais 





c’est une heureuse 
avec un excellent 


désormais la plupart sont compatibles Win 98 ! 








2 son nom m Vindique, le 
Orphen, est sorcier / 
dans un pees ¥ a. oe 
monde z j 4 ) the Rhapsody of Zephyr 
médiéval- 
fantastisque. 
Les effets 
spéciaux 
lors des 
sorts sont 
plutot 
réussis. 

Une série 
télé qui n’est 
pas cheap, 





























Recevez chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautés, ainsi que votre console’, 
sans carte bancaire ni cheque, simplement en vous connectant au 
3617 STARTUP*STORE et en nous laissant votre adresse de livraison. 
C'est simple, vous ne payez que par la communication (5,57 F / mn)" 








Offre réservée aux lecteurs de ea Sega Rally 2 - Sonic Adventure 
CONS OLES#., / > 
STORE vous offre 10 minutes Poe niehtar SSB aher Yep 
: sur votre premiére commande. / Toy Commancer - Trickstyle 
Pour bénéficier de cette offre. Ready2Rumble-Hydro Thunder [ia R AINBOW SIX 
é il suffit de taper sur 3617 AE 
STAR TUP* STORE. Millenium Soldier - Aerowings 


ce mot de passe: CNS Mortal Kombat Gold - Dynamite Cop 


lorsquil vous sera demande... Monaco Grand Prix 2- Blue Stinger 





Jet Force Gemini - Mystical Ninja 2 
Drea micasat.) Duke Nukem Zero Hour-Tonic Trouble 
Rayman 2, The Great Escape - Re-Volt 

Command & Conquer - WWF Attitude 

Ninten da 64 Flying Dragon - Monster truck Madness 64 


Milo’s Astro Lanes - S.C.A.R.S. -Quake 2 





RC 393307855 


ShadowGate 64 - All Star Baseball 2000 


Playstati on. 
{Final Fantasy VIII - Rainbow Six - Demolition Racer 


Action Man, Mission Extréme - Tarzan - Pool Palace 







Goa nre Rely Downhill Moutain Biking - Xena, Princesse Guerriere 
¥ «a 

J 007, Demain ne meurt jamais -NHL2000 Mayhem 
- The Next Tetris - Kingsley's Adventure Star Wars, La 


Menace Fantome - Destrega 





| la durée de la communication dépend de larticle 


72h pour les conso 
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Le plus grand choix de jeux video directement en stock 
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Concours Tips: 






















L’événement de ce 
mois-ci est le test de 
Gran Turismo 2 !!! 

Il est enfin arrive 

en import, et vous 
n’allez pas étre 
décus. La Playstation 
ne va/pas chomer, 
avec Legend of 
Dragoon... 

D’un autre cote, la 
Dreamcast survole le 
monde du foot 
informatique avec 
Virtua Striker 2. 
Enfin, la Nintendo 64 
n’est pas en reste et 
accueille Resident 

il 2. Saignant 

u a poing, cesta 
us de voir. 7 





VES) PLAY SIAVWMION 5 


Legend of Dragoon est une bombe de plus dans 
le monde des RPG. Notre cher Kagotani san était 
tres enthousiaste quand il l’a découvert, ce qui 
lui arrive une fois par an, grand maximum ! 


egend of Dragoon est 
un RPG dans la lignée 
_ de Final Fantasy 7 ou 
Ghrekio Cross. Les personnages 
sont modélisés en 3D, avec tout 
de méme quelques détails dans 
leur costume. Les décors de 
* fond sont magnifiques et mélent 
dessins et images de synthése. 
De plus, on rencontre assez 
souvent des éléments animés, 
a ei-me [0] elo) alal-me laren oleyalar) 
‘impression de profondeur. Une 





a “bonne nouvelle pour ceux qui 
. Sont allergiques aux textes en 


~ japonais : une grosse partie des 
_options de jeu est en anglais, 
avec un systeme de fléche 

Hare l(e[er-tala(-WelUr-liccmolUMunr-ic-¢(-)| 
pour les achats d’armes et 
armures, et la possibilité de les 
équiper tout de suite. Pour les 
combats tout se passe a travers 
un systeme d’ic6nes, qui plus 
est, surtitré en anglais. 
Contrairement a la plupart des 
RPG, l’option “se mettre en 


agen 




























garde” se révele tres utile. 

Puisqu’en plus de limiter les 

dégats encaissés, elle vous 

redonne un peu de vie. On ne se 

balade pas ou l’on veut sur la i 

carte du monde, puisque les 

routes en pointillés s’ouvrent au 

fur et € mesure. Vous étes donc 

assez guidé dans le déroulement ~~ 

du jeu. Des petits “triangles” =. 

indiquent les différents passages ~~ | > 

que vous pouvez emprunter. Ce ~ > 
§ 


. » 
— = 


qui évite de galérer inutilement 
parce que vous avez, par 
exemple, raté une porte un peu 
cachée. Votre héros fait partie 
d’une espéce un peu a part, 
puisqu’en montant de niveau, il 
aura la possibilité de se 
transformer en dragon. II n ‘est. 


dusfoete pas lo cali le triangle bleu au-dessus de votre téte 


devient rouge lorsqu’un monstre 
est sur le point de vous tomber dessus. 





envahit le royaume et commence 
a raser les toutes les villes. Avec 


un petit groupe d’aventurier _ = : sibs 
vous allez tenter dey Tig set VI 1! 
monde ! * a Scale GE AVIS OUI: 

Se ik egend of Dragoon devrai 
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© Contréle : BON 

© Difficulté : MOYENNE 

© Niveaux de difficulte : - 
© Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
© Compatible : DUAL SHOCK 
© Vibrations : BONNES 


vues sur PS. 


Les décors sont superbes avec quelques a 


petits éléments animés. 


1 Une des plus belles présentations jamais F 


Dans ce genre de jeu, il n’y a pas 
vraiment d’animation. 


Excellente et pas prise de téte. 


' Cela manque bien sar de digits vocales, F 


mais c’est bien échantillonneé. 


Quatre CD bien remplis vous garantissent 
de longues heures de jeu. 


Beaucoup d’options sont en anglais et le 
jeu est simple de prise en main. 


Un grand jeu impressionnant, 
qui plus est assez facile 
d’acceés. 
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Le premier jeu de foot pour la Dreamcas 
européenne quitte enfin les vestiaires... 
Varrivée sur le terrain de ce nouveau volet 
de la série des Worldwide Soccer réveillera 
les souvenirs de fans de football sur Saturn. 


es menus de sélection — 
L ) sont simples d’accés. 


Pour vous faire une 
idée du jeu, vous pourrez 
sélectionner une partie rapide, 
qui vous propulsera immédia- 
tement dans le vif du match, 
sans souci de réglages ni de 
stratégie particuliére. Les 
puristes du football informatique 
choisiront pour leur part le mode 
Jouer, qui leur permettra de 
disputer les principales 
compétitions de la planéte, 
parmi lesquelles les champion- 
nats et coupes des meilleures 
nations du football. 


Des options a foison 
Les options sont précises et 
permettent de paramétrer les 
différents modes dans leurs 
moindres détails. Vous pourrez 
ainsi choisir les equipes qui 
participeront aux diverses 


les ralentis sont efficaces 


i i 
baiji | 


et pratiques. Vous pourrez méme 
réaliser votre propre séquence. 





bene hme wget 






Giase DREAMGAST) 


Les conditions climatiques 4 
sont a prendre en compte. }— 


MENU PREPAR ATOIRE 













La passe dans le dos du défenseur 
est une arme terrible. Attendez 
les appels de vos attaquants. 





Modif “Tactique © 











confrontations sur les terrains 
du monde entier. Le mode 
Entrainement est utile pour 
bien prendre en main les 
commandes avant de disputer 
un match officiel. Vous pourrez 


Déplacement 
) Re-TeTTALISER 


c 
© 











Les choix tactiques sont assez 
complets et permettent de paramétrer 
toutes les conditions de match. 
















ensuite décider de votre 

Stratégie et meee votre tactique 

en place. Le marquage défensif 

est égaler amétrable. Version : 

L’environnement de la partie est OFFICIELLE 

soigné et ressortir l’orien- Dialogues : 

tation arcade marquée de ce 

titre. Il est possible de para- Textes : 
FRANCAIS 


métrer tous les aspects audio- 
visuels pour un meilleur confort 
de jeu. Les ralentis et l’ensemble 
des statistiques combleront les 
amateurs. Worldwide Soccer 
posséde de nombreux atouts sur 
le papier, mais une réalisation 
vraiment trop légére et une 
maniabilité approximative 
empéchent de le considérer 
comme un incontournable. 


Les arréts des gardiens 
sont spectaculaires! 





Développeur : SILICON D. 
Editeur : SEGA 
PU wile) Bea celeys 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : VM 
Compatible : KIT VIBRATION 


PRESENTATION 
Pas d’introduction. Des ecrans 60% 
| de sélections peu chaleureux. 
; * GRAPHISMES 
4 Honorables, mais insuffisants ee 
if ANIMATION 
On retrouve les principaux 85% 
gestes du foot, mais c’est mou. 


* MUSIQUE 


Rien de digne de ce nom. 60% 


’ BRUITAGES 


Trop discrets, et les commentai- Lid 
res prennent vite la téte. 


* DUREE DE VIE 


De quoi tenir les fans de foot 88% 
en haleine de longues heures. 


© JOUABILITE 


Difficile de construire une 79% 
action. La défense est aléatoire. 
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Les qualités visuelles de Worldwide Soccer ne 
contrebalancent pas assez |’impossibilité 
d’évoluer librement sur le terrain et de créer des 
phases de jeu cohérentes. La prise en main 
est immédiate, mais la maniabilité est trop 
approximative pour profiter pleinement 
des quelques qualités techniques de ce 
titre. La durée de vie est conséquente, 
méme si le jeu, orienté arcade, 
manque trop de profondeur et 
d'innovations majeures. Il va sans 






 INTERET 


Ce foot manque trop 
de charme pour devenir 


incontournable. 
Sega peut mieux faire! 





taal 
BLK ce, 


TEST NINTENDO 67, 










_ acoon City, petite ville 
) du Middle West 
ameéricain, n’a jamais 


connu ni violence, ni délinquance. 
Switch n’y a jamais circulé une 
seule fois en rollers, ni tenté de . 
récupeérer un Twix dans le 
distributeur de la station-service. 
LU] aM (e]0| emer) ol-1alel-lajem (-Mey- 115) 0) (<) 
équilibre se trouve complétement 
bouleversé : d’étranges créatures 
sorties de nulle part et des 
accidents sans précédents 
apparaissent partout en ville. N’y 
aurait-il plus de Twix dans la boite 
a bonbons ? 

cole] (ome (-erolU\ 41m t= ofe)|(exom (oler-|(-) 
envoie ses deux meilleurs agents 
enquéter : Leon Kennedy et Claire 
Redfield. Arrivés sur place, nos 
agents spéciaux sont victimes a 
leur tour d’un accident et leurs 
routes se séparent. La partie peut 


ED Gnsorescits 


commencer : la manette et 
l’avenir de la ville reposent entre 
vos mains, c’est a vous de jouer. 


A deux, c’est mieux 

lam colarent(e)ame (0m ol-1e-ye)nlar=(e(-) 
choisi, Claire ou Leon, l’aventure 
va débuter et se poursuivre de 
manieére différente. Si Claire est 
capable de transporter plus 

(o Mo) o) (=) tm M-e) Xo ¢21() (2m UP 0) UI) 
résistant a l’effort. L’'un dans 
l'autre, nos personnages se 
completent et se croisent a de 
nombreuses reprises durant le 
jeu, s’entraidant de temps a 
autre. Leon pourra par exemple 
laisser en place une mitrailleuse 
qui servira ensuite a Claire 
quand vous recommencerez une 
partie avec elle. Coté action, on 


‘ est servi : les zombies sont - 


rateyanlelacieh acim (cle acct e later) 
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Qui qurait cru voir un jour sur Nintendo 64, un épisode 

. _ 4. Resident Evil ? Les mauvaises langues — et elles sont 
nombreuses ! {= Hirde qu “il est impossible d’afficher sur N64 
lerlongues séquences enim de synthese et de faire tenir 
“ant cartouche V’intégralité de a version Playstation... 


‘on la leur coupe bien court (la langue, hein) ! 


AVIS. OUI! 


Disons-le d’emblée, ce Resident Evil 2 sur N64 

est en tout point identique a la version PS de mai 

1998. Mieux, elle dispose de graphismes plus 
soignés, plus fins et plus détaillés. Vive le 





La mitraillette 
est l’une des 
armes les plus 
efficaces du jeu. 
On la trouve 
a Uarmurerie. 
Attention, 
elle consomme 
pas mal de 
munitions... 


Ram Pak ! Algorithmes de 
compression obligent, on trouve sur 


record !) toutes les scénes 


SS cinématiques en images de synthése 


de la version Playstation. Quelle 
claque ! Amateurs de sensations 
fortes et de spaghettis a la 


<— bolognaise, vous savez ce qu’il vous 


reste a faire... 


NIIICO 


varie suivant votre évolution 
.dans le jeu. De nombreux boss 
“Viennent ponctuer certaines 
actions importantes de la partie. 
Il s’agit genéralement du méme 
personnage, qui subit plusieurs 
transformations : il devient 
toujours plus gros, plus puissant 
et plus affreux. 


Cété graphismes, la N64 fait trés 
fort. Grace au Ram Pak, ils sont 
en haute résolution, et Capcom 
a conservé les tres nombreuses 
scénes cinématiques de la 
version Playstation. Resident 
Evil 2 est du coup le premier jeu 
sur N64 a disposer d’images de 
synthése. Fichtre. 









AVIS OUI! 


Résident Evil 2 débarque sur Nintendo 64 et 
lévénement est de taille. La réalisation est de trés 
bonne qualité et si les séquences en images de 
synthése sont un peu tramées, leur 
seule présence est une si grande 
surprise que la satisfaction est 
immédiate. L’effet recherché est 
atteint. Le jeu n’a pas bougé depuis 
la version Playstation. Seul le Ram Pak 
de la N64 permet un affichage de la 3D 
beaucoup plus fin. L’atmosphére est 
prenante et la recette qui avait séduit les 
possesseurs de Playstation comblera ceux 
qui préférent la N64. 


—_ NA TT TT eee 


Les égouts, en plus d’étre infestés de crocodiles 
géants, grouillent d’araignées monstrueuses. 


ry 2 5 


Oxy ay ve 
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ZOMBIES 
LA MOUCHE 


La plupart des ennemis que vous 
rencontrerez dans le jeu sont 
des zombies. Il n’existe pas 36 


¥, maniéres de s’en débarrasser : 
= leur éclater la cervelle ou bien 

‘ s’enfuir. Choisissez de 

' préférence la seconde méthode. 


C’est une attitude un peu lache, 
mais qui va vous permettre 
d’économiser vos munitions 
pour la fin du jeu... 


Le meilleur moyen de survivre 
dans la ville est d’éviter tout contact 


_ avec les morts-vivants. 


i 


at = a 


{ 





+ : = ae] 
. % Z 
4 df . ~ 
2 am 3 = 
“Fe Lee = » 
Apres “Le Diner de cons”, voici 
le festin de zombies. C’est a peu pres 
la méme chose : il vaut mieux éviter 


d’étre l’invité vedette... 


~ utilisez la protection du grillage 
pour éliminer les morts-vivants qui se 
trouvent de l'autre cote. 


” En début de partie, on vous 
propose de choisir le niveau de 
violence du jeu et la couleur du sang 
des zombies. 


4 
2 


I arrive parfois que vous n’ayez d’autre choix que de 
"A faire feu sur tous les zombies présents autour de vous. 
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1 JOUEUR 
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Controle : SENSIBLE 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulté : 2 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : BONNES 


/” PRESENTATION 


Une introduction en images de synthése 





trés réussie. Des options claires et précises. 
/ GRAPHISMES 


Grace au Ram Pak, les graphismes sont 


ins et plus détaillés que sur Playstation. 
* ANIMATION 


Le mouvement des personnages 
est bien réalisé grace ala motion capture. 


/ MUSIQUE 


Les themes s’accordent a ce qui se passe 
a l’écran. On est dans le bain (de sang) ! 


’ BRUITAGES 


91% 
Les bruitages savent se faire entendre 2 
quand l’action le demande. Quel punch ! 


* DUREE DE VIE 


90% 
Le jeu est assez facile, mais de nouveaux H 
scénarios apparaissent en fin de jeu. 


* JOUABILITE 


, ; wag 89% 
La prise en main est rapide, mais le contréle J 
au pad analogique n’est pas instinctif. 


‘ INTERET 
92% 
od 


Gnsorestis 
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Porter Resident Evil 2 


sur Nintendo 64 était un 
challenge de taille... 
Pari réussi ! Amateurs du genre, 





il vous le faut ! 


nan — eam 





Varcade le savent bien: 


brables piéces dépensée s 
ir apres la victoire. Dep 
rtua Striker 2 est disponibl 
ide a la maison, c’est pour mai nt 


deux adversaires humains. Dans ce 
mode, un match paramétrable peut: 


disputé tout comme une série” ~ bien, mé faut un) y . espatt tf 
irs aux buts décisive. ll suffitde certain temps d’adap- \ a / 
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| DU DIABLE 


Les graphismes de ce titre 
sont révolutionnaires ! Il suffit 
de regarder les ralentis pour 
s’apercevoir du niveau de 
détails hallucinant sur les 


footballeurs. Les couleurs Il faut donner la puissance nécessaire 
y sont vives. Une vraie féte ! | pour mettre a mal la défense adverse. 
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Les centres doivent étres effectués 








Sur cette phase offensive, Les gardiens effectuent Le joueur allemand balance 
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= PH Ronaldos ‘efface pour laisser la parfois des arréts tres une frappe surpuissante vers le but apres avoir donné une dir ection au 
A reprise de son coéquipier. Le gardien _— spectaculaires. Admirez la finesse adverse. Il a pris de vitesse toute la pad. Dosez bien la puissance. 
of tremble deja. des graphismes. défense. 





TEST DREAMGAST_ 


La prise en main de ce Virtua 
striker n’est pas évidente, le 
stick analogique aurait du étre 
utilisé. La jouabilité est 
profonde une fois les premiers 
mouvements appréhendés. II 
existe un certain nombre 

_ d’astuces et de trucs pour 
tirer partie des finesses de 
Virtua striker. 


Le radar est un élément 
essentiel qui contribue a 
lélaboration des plus belles actions 
de jeu. Puisque les caméras ne 
permettent pas d’apercevoir les 
mouvements de vos coéquipiers 
dans leur totalité, attendez de voir 
un mouvement de vos attaquants 
sur le radar. 
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Pour effectuer un lob bien 
senti, donnez une bonne 
puissance dans votre frappe de 
balle et appuyez sur la direction 
opposée aux buts. Résultat garanti. 
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i, oe automatique n’est pas simple a 

| _ maitriser. Utilisez le joueur que 
vous assigne l’ordinateur jusqu’a ce 
que vous décidiez de changer. 
Lacher alors le pad, et l’ordinateur 
vous assigne automatiquement le 
joueur le plus proche du ballon. 





Utilisez le bouton de centre 
pour effectuer des déviations de la 
téte précises. 
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Le carton rouge est sorti, Zola doit quitter ses 
partenaires. L’entraineur est ravi puisqu’il ne paiera 


pas toutes les primes de match. 


La séance de pénalty est insoutenable de tension. 
Les nerfs sont a vif et le tireur s’élance... But ! 





Les tétes de Virtua 
Striker 2 sont 
particuliérement 
spectaculaires. Les 
Nigériens sont tres 

habiles dans ce x 
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1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contréle : BON 

Difficulté : ELEVEE 

Niveaux de difficulté : 4 

Sauvegarde : OUI (VM) 

Compatible : - 

Vibrations : - 


PRESENTATION 

: 0% | 
Des footballeurs de réve dans un stade | 
rempli a ras bord. Que d’émotions ! 


GRAPHISMES 
95% i 
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Niveau de détails trés élevé. La 3D ne 
manque pas de relief. 


ANIMATION 


Mouvements souples et élégants. Les gestes 
techniques les plus fous sont de mise. 


MUSIQUE 


Des thémes un peu pompeux mais raffinés 
durant les menus de sélection. 


BRUITAGES 


Commentaires minimalistes et ambiance 
générale un peu aseptisée. 


DUREE DE VIE 


De belles heures de tournoi et de 
championnat. A deux, quasi infinie. 


JOUABILITE 


La croix directionnelle manque de 
ouplesse. Pad arcade recommande. 


INTERET 
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Réalisation et animation sont 


au top, les émotions fortes et 93 Vo 


les actions vraiment rapides. } 
Ce pur jeu d’arcade est le maitre 


incontesté de sa catégorie. 
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‘Disney HF PIXAR 
_ Franchement, si la version PS m’avait un peu 
= = amusé, cette mouture N64 m’a carrément gonflé ! 
: _ 7 yf f ‘adaptation n’est pas mauvaise pour une 
- f 


‘ois, mais c’est la jouabilité qui est en 
> cause : Tilt, le personnage que vous 
Sy.” dirigez, se déplace de maniére bien trop 
eed ; { rapide. Ainsi, réussir des sauts de plate- 

forme en plate-forme sur de minuscules 
feuilles ou sur des endroits étroits 
s reléve de I’exploit. Autre 
mauvais point : le placement 
des caméras. C’est du n’importe 


! Sigralons aussi l’absence de 


Aprés une version Playstation réussie, testée en mars dernier dans 
Consoles+ (et notée 90%), Disney profite de la sortie de “1001 pattes” 
en DVD et vidéo cassette pour nous proposer la version Nintendo 64 
de ce jeu de plates-formes. Alors, feu d’artifice ou pétard mouilleé ? 


ny En effet, pour Mame) ante l a oyeroy 


— 2aU Les fruits ont une grande 
raines importance. Ils vous donnent de 
nouveaux pouvoirs : sauter plus 
haut, s’équiper d’une sorte de 
parachute ou lancer de 
nouveaux projectiles. Mode 
d’emploi en images... 


: Pas de scene cinematique. ( ’ 
f . bts Peu d’options. C’est la misére. 
{ Ils manquent de finesse. : 


Transformez cette pomme On reconnait les persos du film. 


[ Rien d’extraordinaire. Les : 


mouvements sont assez fluides. ’ 


Des tin é aux en fan t S rt 4 { Repetitive, elle devient vite 60% 


soulante. 


Guere mieux que Ta musique. ( 
Peu nombreux et trés répétitifs. 


Effectuez un saut rodéo dessus, 


la plante se transforme en fruit... 15 niveaux, mais la difficulte 65% 


n’est pas au rendez-vous. 


f Le maniement des persos : 


est hasardeux. 







lors du vol au-dessus du canyon, vous 
pourrez reprendre de l’altitude grace aux 
courants d’air ascendants. 


Bug’s Life n’intéressera 
que les enfants. 
Le film est bien mieux ! 
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En ville, pensez @ fouiller tous les 
objets, méme les plus anodins, 




























Que de chemin parcouru depuis le tout 
premier Motortoon GP ! Kazunori 
Yamauchi, avec son équipe de Polyphony, 
a littéralement révolutionné les jeux de 
course automobile 3D sur console. Deux 
ans apres la sortie de GT, voici donc sa 
suite sur PS en attendant la version 2000 
sur PS2 en mars prochain au Japon. 





Avec prés de 600 voitures, des 
licences en pagaille, 
Frokyptetes a eu la liberté 







d'intégrer des voitures 
complétement démentes. Entre 2 Oe 
Austin Mini, la New Beetle, on x 


peut aussi conduire des GT-One 
(les modéles qui courent aux 24 
heures du Mans }), et des séries 
trés spéciales. Par contre, il 
faudra payer cher pour les 
chouchouter dans son garage... 


Fed | WEAR INFORMATION 


COUGAR '67 x 
n aura attendu 
deux ans pour voir 

enfin une suite au meilleur jeu de 

course en 3D sur PS. Enouvrant Allemagne), du Rally et des 





la boite, on découvre 2CD, le GT _ prototypes issus du Mans! Le CD “GT Mode” présente 
Tiens, tens, mais on dirait Mode et l’Arcade Mode. Si GT tout est géré par des permis (5 l’essentiel du challenge de GT2, 
evo dese fais-moi peur fut une révolution, ce GT2 ne de base dont 3 internationaux + le CD “Arcade Mode” permet 


surprend plus. Il est vrai que la le permis S) avec un total de 60 aux plus néophytes de s’éclater 
PS a vraiment atteint ses limites legons a passer. Suivant les sans se prendre la téte en 

et que le jeu utilise nombre des permis obtenus, on accéde a réglages. On trouve différentes 
codes de programme du certaines compeétitions, catégories correspondant a un 
premier. L’interface change peu. § championnats, circuits ou niveau de puissance. Ensuite on 
La nouveauté est ailleurs, dans voitures. En effet, chaque sélectionne le niveau de 

son contenu (d’ou les 2 CD en constructeur dispose de ses difficulté, la voiture et le circuit 
fait). Gran Turismo 2 se veut propres championnats, ce qui (goudron ou terre). Et hop! Le 
universel, complet et accessible monte le nombre d’épreuves a mode 2 joueurs est toujours la et 
a tous. Pourquoi Universel ? plus de 130! Du jamais vu! Si le on pourra accéder a son garage 
Simplement parce qu’il vise tous 
les marchés et tous les publics. AVIS oul! 





Il y a méme des voitures 
fringaises| a (x3 see nombreuses, 
certes, mais elles existent. 







Des modeéles surgonflés 
Si les marques nippones ont 
toujours une place privilégiée, 
elles voient débarquer une horde 
de constructeurs européens et 








Cette Mitsubishi est une tee : hee 
veritable petite bombe : nerveuse et américains. Mieux, on a droit a 
hypermaniable. des écuries de GT proposant 

ef des modéles surgonflés! 
hae Malheureusement, toujours pas 
~. de Super GT italiennes... On se 
*- rassure, Car le jeu renferme tout 





x de méme la bagatelle de 586 
pens voitures! 

Complet, il l’est avec 6 cham- 
pionnats de GT (Italie, Japon, 
France, Angleterre, USA et 





MR. 













_ Une Espace expres pour 
la copter la voiture la plus 
chére du jeu. 
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personnel ou a celui de son ami 
(limitation a 100 véhicules 
chacun). ll est méme possible 
d’importer des voitures 
préparées avec le CD GT Mode. 


Sensations excellentes 
Ce dernier propose différentes 
compétitions. La GT League se 
compose de 6 championnats 
(Japon, Allemagne, France, 
Italie, USA, Angleterre). En 
Atarelanlearcla) @er-Uismersiac las 
oM-1a) (cM -1Up emo (MI LOLUN =r-1Ub 
apparaissent: Europe League, 
Pacific League et GT 


Trois vues sont disponibles : deux vues arriéres 
et une subjective... comme dans la version 
européenne du premier episode. 


AVIS. OUI! 


Sans réel concurrent pour le moment dans le 
domaine des GT, Gran Turismo se succéde a lui- 
méme. Le hit de Sony veut concilier 

tous les amoureux de 

lautomobile. Une bonne 

maitrise de la boite manuelle 

est conseillée pour terminer 

le jeu, car certains circuits 

sont trés sinueux. Dommage 

pour les quelques probleémes 

d’affichage, mais on a 

apparemment atteint les 

limites de la machine. 
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| GGT-ONE 


International. Dans chacun de 
ces championnats, on est 
confronté aux marques locales. 
On peut cependant utiliser la 
voiture qu’on veut. Les Special 
Events et les Race Events 
désignent des compétitions 
ponctuelles organisées le plus 
souvent par des constructeurs. 
C’est le meilleur moyen de 
remporter des voitures en 
cadeau. Enfin les Dirt Events 
désignent le Rally. Le tout se 
déroule sur 28 circuits (dont 10 
du premier volet) ot les courses 
pourront se dérouler de nuit. A 
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noter: une forte présence de 
tracés urbains. Le relief est plus 
présent et il faudra savoir lever 
Mo} (Tol oelU | malem or-tMe (tere) (218 
Cété jouabilité, on retrouve les 
mémes sensations que dans le 
premier. Autant dire qu’elles 
sont donc excellentes. Le Dual 
Shock gére toujours aussi bien 
les vibrations. A noter sur 
certains circuits une apparition 
en bloc des décors a la Daytona 
USA (Saturn) et quelques 
problemes d’affichage de 
polygones ou de textures. 

Rien de méchant. 


spectaculaires : 


points de vue tres varies. 


Il est toujours aussi difficile de gratter les 


concurrents : normal, terminer a la premiere 


; place rapporte beaucoup d'argent. 
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Les ralentis sont toujours aussi 


| des cameras plus dynamiques et des 
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. C’est amusant, mais cette image 


ressemble énormément 
au jeu V-Rally 2 d’Infogrames... 
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Il est possible de changer les jantes 
de sa voiture. C’est completement 
inutile, mais ¢a fait tres frime. 


1.98 175.200 ¢ 
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GO, RACE Ti) | a LICENSE ee J C'est a partir de cette carte que 
WEST CITY on — Von se déplace dans les différents 
4 ? m \ Vee F 
a SOUTH CH. \ ne championnats : East, South, 
| (ree BS = Sol 15 Si ere ee AAS West et North... 
ae GRAN TURISMO.” ts ERT OEE 
ngs ue ie Kan se 7 tix 3) $ 
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LST set abet ee, are PEN zx : L ak, 


C’EST DU RALLYE 


Ry-teia(-melt(cm ele (oe -||(-yMeve)acereltiai om Or-Manlele(-Me-) 
jeu demande une grande maitrise de votre 
voiture, surtout lors des dérapages contrdélés. 





L’une des nouveautés de ce Gran Turismo 2 
est le mode Rally. Terminé les courses sur le 
bitume, c’est désormais sur de la terre bien 















La vue interne offre une impression de vitesse 
impressionnante. Dans ce mode de jeu, un viseur 
apparait. 


N’hesitez pas a vous mettre en travers 
de la route pour mieux attaquer le virage. 











En mode 2 joueurs, l’écran se sépare en deux. Le 
but est simple : faire mordre la poussiére a son 
adversaire. 
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Développeur : POLYPHONY 
Editeur : SCEI 

COURSE DE GT ’ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


— 


Contréle : BON 

Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (1BLOC) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : BONNES 


’ PRESENTATION 


Une intro en images de synthése 
‘abuleuse. Nombreux écrans d’options. 


’ GRAPHISMES 


Les graphismes sont réussis, mais de gros 
pixels apparaissent sur les ralentis. 


~ ANIMATION 


Fluide, rapide, que demander de plus ? 
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91% 
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91% 
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* MUSIQUE 


Quel punch ! Everything but the Girl, 
Propellerheads, Fatboy Slim... que du bon. 


* BRUITAGES 


Réalistes dans l’/ensemble . Mais certains 
moteurs semblent poussifs. 


’ DUREE DE VIE 
Affolante vu tout ce qu’ily a! 


90% 
4 
85% 
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5% 
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* JOUABILITE 


Optimisée aussi bien pour les débutants 
que pour les chauffeurs confirmés. 


INTERET 


Gran Turismo est le meilleur 
jeu de sa catégorie sur PIs. 
Disposant d’une durée de vie 
incroyable, il devient une 
référence en la matiére. 
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Chaque 
semaine, des 
nouveautés ! 
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Découvrez également notre sélection de logiciels et accessoires pour PC 
et un vaste choix de DVD et K7 Vidéo, CD musicaux ... 
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des points d’experience. 


Lors de-son recent 
voyage a Tokyo, 
Panda a vu une 
gigantesque affiche 
s‘étalant sur plusieurs 
étages d’un immeuble 
d’Akiabara et destine 
a promouvoir Maken 
X. Pas de doute, 

c’est un gros jeu pour 
Atlus ! Mais les Doom- 
like ne constituent pas 
le genre qui réussit le 
mieux aux éediteurs 
Japonais... Alors ? 
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Les monstres laissent derriére eux des petites 
boules. Il faut les ramasser pour gagner 


——— 
CAST ) 










out commence par une 
aD) scéne en 3D pas mal, 

vous en retrouverez 
re) US cU ecm colel arclOM (olne Molt (108 
dont l’ambiance est assez 
soignée. Pour ce qui est du jeu, 
vous étes dans un Doom-like, 
avec une sorte de grande lame 
pour arme. Il est possible de 
parer les coups des ennemis, 
mais cela demande un timing 
trés précis. Sinon, en chargeant 
votre coup, en restant appuyé 
sur le bouton, puis en le 
relachant, vous lancez une sorte 
de fléche. Dans les niveaux sont 
disséminées pas mal de potions 
de soins ; ce qui les rend assez 
faciles a traverser. Le japonais 
ne vous posera aucun probleme 
pour avancer. Quant aux 
énigmes, elles se limitent a 
quelques interrupteurs faciles a 


Pee monstres sont invincibles, il faut \ 
les faire tomber dans un trou. 


trouver. Les monstres laissent 
derriére eux des boules 
d’énergie, qui, lorsque vous les 
absorbez, augmentent vos points 
d’expérience. Car vous pouvez 
(olpelale(=ime(-WalVcrcleh emoreau 
dans un RPG, ce qui augmente la 
puissance de votre héros. Le jeu, 
n'est pas linéaire puisqu’on peut 
souvent choisir entre plusieurs 
niveaux. Mais ils ne sont pas 
tous de la méme difficulté. Done, 
attention a ne pas vous acharner 
sur un niveau, alors qu’un autre 
est plus facile et vous permet de 
gagner suffisamment 
d’expérience... On peut aussi 
revenir en arriére, toujours dans 
MYT ol) me (=m ccvel0) ol-i¢cime (os 

points d’expérience ! Méme si 
Maken X n’est pas au niveau 

des meilleurs Doom-like PC, il 
reste une tres agréable 
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Version: 
































IMPORT 
a — Dialogues : 
oY JAPONAIS 
) Textes : 
™~ JAPONAIS 
\U , : 
- Développeur : ATLUS 
is : ‘ Editeur : ATLUS 
» mae eTole) M4 
ad VA re : 1 JOUEUR 


MERKEL CVA RRMA VS 


Hi 


De nombreuses scénes en 3D x 
vous mettent dans l’ambiance. Contréle : BON 


Difficulté : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations : - 


AVIS OUI! 





Comme dans tout bon Doom- 
like, on trouve des boss. Autant 
les niveaux sont assez faciles a 
parcourir, autant les boss 
peuvent étre traitres. Il faut 
vraiment trouver la bonne 
tactique a appliquer, sinon 

on ne s’en sort pas. 








PRESENTATION 


Des petites scénes en 3D, mais pas 
d’images de synthése. 


GRAPHISMES 


Trés propres, variés, avec de belles 
textures. 


ANIMATION 
Rapide et fluide comme il faut. 






85% 







88% 


9% 


MUSIQUE 


Une bonne ambiance sonore, 
assez discréte. 


BRUITAGES 


Assez peu variés mais corrects. 





Un boss particuliérement 
coriace. Bon courage pour l’éliminer. 


85% 





85% 





DUREE DE VIE 


Vous en avez pour un bon moment avant 
de le finir. 


JOUABILITE 


La prise en main est aisée et 


88% 





5% 





la maniabilité nickel. 


- ? ; NGS wit =e E Maken X est un bon Doom- 88% 
: See tes rete PON cy Het Crane © like, qui pour une fois n’est 


pas matiné de sauce RPG. 
Bien, au contraire il se révele 
BONE Wibe étre assez bourrin et fun. 
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AVIS OUI, MAIS... 


4 ~~ permette 
ay = dep 


2 a ° ats une > uivelle 
‘ } hp (a) On aurait a P 5 OVa S au cote 
‘ . w” des armes, et la versi ea asi 2 

SP somnbie un pou lente, La version N64 avec 

ai ) cee beg ; : Es a 
> —-r an ak es npressionnéa © de beaute. La 
‘@ arc .~ co - ’ C ’ ' 


vein pein ! 


Se q 











Be 


WY a quelque temps, Luxoflux re 


catégorie. Qu’en est-il avec cette suite ? 


a premiére chose qui 


méme depuis le premier 
épisode. Aprés une intro 
décapante, on retrouve les 
menus stylisés sur fond dé 
disco. L’aspect graphique des 
menus n’a pas non plus changé. 
ll semble qu’on ait fait un bond 
dans le temps, puisque les 
véhicules sont devenus plus 
futuristes. La Palamino, par 
exemple, est désormais dotée 
d’un systéme de propulsion 
aérien. On peut aussi jouer avec 


un véehicule d’exploration lunaire. 


Le principe de base n’ a pas 
bougé, on choisit un véhicule 
parmi ceux proposés (bien sir il 
y en a des cachés!) et on se 
lance dans les modes Arcade, 
Quest ou Survival. En Arcade, il 
faut simplement détruire les 
quatre autres véhicules, dans le 
Survival, comme son nom 
lindique, il faut survivre le plus 
longtemps possible. Le 


frappe, c’est l’ambiance 
unique. Elle est restée la 





mode Quest, dont l’objectif était 
unique dans le premier épisode, 
se voit enrichi de nouvelles 
missions. Dans Vigilante 8 
premier opus, il suffisait 
seulement de détruire ou de 
protéger un batiment. 
Désormais, non seulement, il 
faudra accomplir sa mission de 
protection ou de destruction, 
mais en plus deux objectifs se 
sont ajoutés. Il faudra aussi 
détruire tous les adversaires et 
trouver des objets qui devront 
parfois étre convoyés dans un 
lieu précis. Ces nouveaux 
parametres rendent le jeu plus 
difficile mais aussi plus 
intéressant. De nouveaux 
gadgets permettent aussi aux 
véhicules de s’adapter au terrain 
pratiqué. 

Des kits, sous forme de 
symboles dispersés un peu 
partout dans les niveaux, 
transforment vos engins et leur 
permettent : — 


- 
° 


ait un souffle aux jeux de caisse 
dans le genre de Twisted Metal. Grace a une ambiance loufoque et a des 
personnages charismatiques, Vigilante 8 a su s’imposer dans cette 


"pas de changements fonda- 











soit de glisser sur l’eau ou la 
neige, soit de s’élever un peu 
plus haut dans les airs. 








Soyez vigilant ! 
Du cdté des armes, on ne note | 








Mentaux, si ce n’est le lance- 
flammes, qui vient augmenter la 
panoplie déja disponible. 

Les fameux coups spéciaux 
consommant plus de munitions, j 
mais provoquant des dégats 

plus lourds, sont toujours 1a et 
contribuent au fun des parties. 

Du cété des modes de jeu, ca 

bouge aussi un peu. Ainsi, on 

peut désormais faire le mode 

Quest a deux. Derniére 

innovation, lorsque vous 

détruisez completement un 

ennemi, vous pouvez récupérer 

des pastilles qui augmentent les 
caractéristiques de votre 

véhicule. Ainsi, plus vous =—iP 
tuez, meilleur vous 
devenez. 














gi 


© avis) oul, MAls... 


Les gars d'Activision ont trouvé la bonne formule 


avec Vigilante 8. Du beau, de |'action, du fun, le 
tout pour le méme prix! On s'était vraiment 
régalés avec le premier épisode. On se régale 
, tout autant avec celui-ci. Le seul probleme, 
: C c'est que les innovations ne sont pas légion. 
4 f hi que la version N64 est vraiment trés 
i belle et trés réussie, bien que contraire- 


/ ment a Switch je ne trouve pas que le Ram 
| Pak fasse des étincelles. La version Dream- 
cast est encore plus belle, mais un poil 
moins fun. Quant a la version PS, elle 
manque cruellement de finitions. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 






wns 


Textes : 
FRANCAIS 












, “Fg 4 
avoir détruit un adversaire, vous récupérez des pastilles Comme vous le voyez, les adversaires = Développeur : LUXOFLUX 
Me eee 2 4 COURSE AUTO DESTRUCTRICE 
‘ef el ere) EN, 1-2 JOUEURS (PS-DC) 
' 1-4 JOUEURS (N64) J 


e719) @] 


La grande nouveauté, ce sont les 


___ petits gadgets qui transforment 
____- votre véhicule et lui conférent 





Controle : BON 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulté : 3 














































des possibilités supplémen- 
__ taires. Dans les niveaux Sauvegarde : MC,VM, CARTOUCHE 
seit oo eggs etn Compatible : KIT VIBRATION 
ANS Dani ioa-cit ne. DUAL SHOCK, PAD ANALOGIQUE 
des nappes d’eau, votre voiture Vibrations : BONNES 
se verra affublée d’hélices. Si vous ne réalisez pas les objectifs dans — rd 
Ailleurs, votre véhicule s’élévera Vordre, vous passez au niveau suivant, 
légérement dans les airs, comme mais la partie ne sera pas vraiment gagnée. 
un vaisseau spatial. Tous ces ’ PRESENTATION . 
petits “upgrade” ajoutent du fun Une séquence d’intro qui déménage, des — 
a une action déja trépidante. menus trés design. Agréable. 
mai ‘=> * GRAPHISMES ‘ 
ee ’ *. 80% pour la PS. De vastes niveaux bien ee 
> = détaillés. De splendides effets de lumieére. 
= r * ANIMATION 
SE ™— = 
7 s 





naere: 88% 
78% pour la DC. L’animation est un peu Pd 
lente sur cette derniére. 









J —- 



















™ " * 7 s 
~~ Le bonus de ski permettra a * MUSIQUE 
n’importe quel véhicule d’avoir _— 87% 
une meilleure tenue sur la neige. * ’ = . 7 Délirante, variée et entrainante. , 
a * 
} . ; 
__ Vinteractivité avec les décors est encore pc..-—r.:—s’”-—sMsBBRUITAGES 
plus poussée. Cet aimant géant permet 70% 
d’atteindre une caisse de “Spécial”. — Quasiment les mémes que dans le SS 
j premier épisode. 
awn Seeemnenianal * DUREE DE VIE 
J < a OF ESE a Le jeu est vraiment dur avec ses objectifs 7“ 
= See en mode 2 joueurs. Pratique et e. 
ne hy Te etee : , it multiples. Le jeu a 4 promet sur N64. 
ler, c’est la marée noire. —s - 7 
~— Ce qui n’empéche pas les épaulards ae * JOUABILITE 
de bondir hors de l’eau mazoutée. i = : ee 80% 
Il ne fait pas bon trop insister sur la 3 


direction avec certains véhicules. 


s 


j -INTERET 
, Dommage que la version DC B45 % 
soit un peu molle. : 


; EF = _— . , Le jeu n’a pas subi une foule 
~ © En vous élevant dans lesairs : L d’innovations, mais il reste Pg 
avec le troisiéme gadget, vous défoulant. 
serez moins facile a atteindre. 
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( TEST DREAMC CAST 


Psychic Force sur PS m'avait moyennement 
emballée. Je m'ennuie rapidement avec ce type 
|} de combat, a cause de la trop grande importance 
} Ga) des shoots a distance. Cette adaptation 
4, sur Dreamcast aurait pu me convertir, 
| & mais je reste perplexe, surtout face a si 
‘ peu d'efforts de la part de Taito. 


On sent la volonté de gagner 


e6 ° . - Sey |} tachenient de I'argent, en profitant 
Voici venu le temps des adaptations de titres Playstation | Nin NaF i dicaihibsbactac: daat debian cinis 
' 


sur Dreamcast. Pour faire chic, le jeu s’appelle désormais 
Psychic Force 2012.. Avouezique oa donne tout de suite 
une certaine classe... 






console. Cela dit, la possibilité de choisir 
Se N de jouer en 50 ou 60 Hz est une excellente 
initiative. Une option encore trop rare 


















eux qui ont joué ala juste droit/a,un-elassique 
y ) version Playstation de Areade, un)Story insipide et un 
Psychic Force ne Training laconique. Tout cela 
seront pas dépaysés par cette aurait été pardonnable sila 


adaptation. A l’époque, cejeude _réalisatiomavait été.eciatante. 
baston assez particulier divisait Helas! elle est juste s 
déja les opinions, Pour ne correcte et sans 2 
décevoir personne, Taito n'a prétention.Enfin, ~ 

pratiquement rien changé; si ce il reste les Dy 


n'est une réalisationgraphique’a  charmantes 


la hauteur dé la Dreamcast: illustrationg-des 
Pp personnages 
Psycho Giles dans les menus 


Deux adversaires s'affrontent de sélection... 
a |'intérieur d’un cube géant aux 
parois transparentes. A l'aide de 
leurs pouvoirs psychiques, ils 
flottent en lair, se déplacant 
selon leur volonte a des vitesses 
variables. En plus des 
traditionnels coupsde 
pied et de poing’en 
usage dans les 

cours de-récré, les 
combattants 

peuvent aussi 




















concentrer leur force Srey SOME en 709 
fesyelsl(ele(-wolelelg Pee be nS QF ey Des menus pathétiques. A 
balancer des attaques 

a distance. Les aia Trés sombres. Certains péechent ©) 
puissantes requiérent ¢ par leur coté basique. 

pas mal de “psyche”. ’ sane ; i 
Wer-laieee (> psyché se ; ‘ . ' Deplacements lents. L’ani- i A 
trouve dans la méme = mation des coups est bien faite. 


jauge que la barre de & ie, P insipide. On ne s’en rappelle— 2 


vie. Plus la vie ; Z %, plus une fois la console éteinte... 


descend, plus le psyche peut 
aller haut. A vous de juger la Les combattants marmonnent 
meilleure technique a adopter. Chargez le psyché en appuyant en japonais entre les matchs. 





Seuls trois boutons servent: I'un 
pour la garde, les autres pour les 
coups. Assez sommaires,Jes fos A we : 4 77 y 
combos contrastent avéc la ~ Y Whe, ET tt pe wth ete ha ‘ea 
difficulté des furies. Poa) hi | wees Lacie 4 
Au rayon innovations, Taito n'a il 
fait aucun effort, sinon quelques | a il eee 80" 
nouveaux persos (au detriment . . 5 SS oe 0 Tres décevant, a cause 

de certains anciens!). lly ena PNR a = Amae 2 $2 ‘at du manque d’inno- 

dix d'entrée de jeu. Aucune ; ae 2/7 es ee vations et de la rénlise- 
imagination n'a été déployée Pot aA ated alate 

dans les modes de jeu. Ona 


sur les trois boutons en méme 


temps, en position immobile. b Le jeu se finit tres vite. Ily a peu ~) 


de persos. Les modes sont limites. 






1250 PEA (STATION) 


_ ff Capcom n’a pas lésiné sur 
les effets spéciaux. 
Admirez ce superbe fond 
d’écran psychédélique ! 


= < = 
Hulk fait les frais \ 
du célébre coup de | 
omme dans la version originale eres sapere ioe 7 
e intervenir son partenaire comme Hulk, le 
Q paquel moment, a combat aérien est tout | 
a fait possible. 


Strider est un excellent 
personnage, habile et 
rapide, les effets donnés a 
- SES COUDS:SONE SOMPtHeU kennel 
de personnages pattants. Nouveaux ae 
manouencore _—per ages, nouvelles = SR Se eee 
tout l’univers ek ilités de combat, le jeu . ) 
qui est présent. 7 uf utefois pas aussi riche © Hulk souléve \ 
ation étant moins ni et que Street Fighter = lesoletses J 
a e la DC, quia Alpha 3. ys stntc De la bombe de balle (© Kael 99) ! Marvel vs 
tre il y a peu, il est oe ae eC = Sree Capcom, ¢a déchire avec de la 2D a son top 
ry jouer a quatre ; J HES - | niveau sur PS et les coups spéciaux 
i —~ | | sont toujours aussi impressionnants, 
aS pel ¥ . voire encore plus. Méme avec une 
A a rapidité de jeu conséquente, tout est 
c f géré de facon fluide. Ryu peut se 
» las iC (4) 7); transformer en Ken ou Gouki, la 
d  maniabilité est a la hauteur de la série. 
AN Bref, ce jeu est presque un “perfect”. 
; Presque, car il manque un mode 4 
olace le code . ® . _joueurs sur cette version PS. Quoi 
ait de jouer avec c » > qu’il en soit, si vous n’avez pas déja 
onnages quasi Marvel vs SF, foncez ! 
nultanément. . On peut procéder © = + i 


F ~ — 74 
t oz Maison zsh) 
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eer. 2 
ae . 


AVIS. OUI! 
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(rash DUAGSTATION 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


wa -3-9 
FRANCAIS 


Développeur : CAPCOM 
Editeur : VIRGIN 

BASTON ; 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : BON 

Difficulté : VARIABLE 
Niveaux de difficulté : 8 
Sauvegarde ; OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 


Une présentation péchue et des menus 
100 % Capcom, et bien configures. 


GRAPHISMES 


De la belle 2D bien colorée et détaillée. 
Les Marvel sont fideles aux comics. 


ANIMATION 


Méme a grande vitesse, le jeu reste 
luide. Aucun probléme. 


MUSIQUE 


Les mélodies des Street, plus quelques 
nouveaux themes... 


BRUITAGES 


80% 









90% 


92% 


82% 


92% 
De qualité similaire aux habituelles 7 
productions du genre, bons donc. 
DUREE DE VIE 

80% 


Les persos sont moins nombreux que 
dans SFA3, un mode Cross Over sympa... 


JOUABILITE 


Faites un proces a Capcom si vous avez 
mal au pouce... 


Un troisiéme opus réussi des 84 % 
aventures des super héros 


Marvel, mais pas indispensable 
pour qui posséde déja Marvel vs 


83% 







Street Fighter ou SFA3. 


‘ 


Poa . Auta 
( I5 Obs) 103 


. On se rapproche 
lus réaliste que 
peu comme dans 
antasy. On choisit de faire 
90 en mélant coups 
t et moyen, chacun 
jurcentage de réussite 
r de vitesse 
s. Ainsi, un coup fort est 
et plus hasardeux. 


GD Gr scree: 


pour ce genre de jeu. On sau je- 
garde soit grace a des cristaux, 
soit n’importe ou sur la carte du 
monde. 

ll faut rester concentré pour 
résoudre les nombreuses 
énigmes, pas toujours évidentes. 
On retrouve la plupart des 
bonnes vieilles ficelles des RPG, 
mais pas trop de nouveautés. 
Les scénes cinématiques sont a 
tomber par terre, 

et l’'ambiance du jeu 

reste assez agréable.Un 
excellent Square! 





eee 


-- 


‘ath PLAY Sai Aadon 


‘ ' 
a AVIS OUI, MAIS ... 
no Version : 
ee) a 
En inspectant le mur entre les tableaux, en qua ta presentation, le ton est donne: “ t 
vous trouverez une porte secréte. no Cross fF paeene : ne des meille o6 Intros Dialogues : 
Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : SQUARESOFT 
Editeur : SQUARESOFT 

RPG 

1 JOUEUR 


Contrdéle : BON 

Difficulté : ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : MOYENNES 


PRESENTATION 


Un superbe D.A. en images de synthése 
comme Square sait si bien les faire. 


GRAPHISMES 


La encore, comme souvent avec Square, 


90% 








a 


c’est extrémement beau. 


ANIMATION 


-% 
Rien de spécial, un bouton pour courir. 
MUSIQUE ani 
Quelques belles mélodies viennent ; 
agrémenter les parties. 
BRUITAGES 
, 85% 
Un peu décevants, par rapport au reste. 
DUREE DE VIE 
. 90% 
De longues heures, d’autant que le jeu 
tient sur deux CD. 
JOUABILITE 
85% 







Pas de gros problémes si vous avez 
Vhabitude des RPG en Japonais. 


INTERET 
Chrono Cross s’impose comme Te) of 
Vun des RPG les plus aboutis 0 


sur Playstation. On cherche 
encore quelque chose a lui 





reprocher. 


me [dats 
ici déguisés e” ° 
Nous y inapers4- 


pour passe 


) 
Pris dans une embuscade... 


Gnsoesk CD 





r 
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ene oe 


ma 





i ily a deux ans, Eidos 
sortait un beat’em all 
_ en 3D, du nom de 
Fighting Force. Apres 
n succes honorable, le eek 
itre revient pour un 
euxieme volet. 

















e 


@ _ xitles - panoplie des armes est honnéte 
-“ et en cuir. Dans 








cE Le sang est bien\ 
rouge, et il coule 

al mm, et va de la simple dague a la DS aflots. 

=~ Fighting Force 2, il ne mitraillette, Par co 


reste qu'un resc: esanciens deHawk sont tres 





















héros. Hawk. Manson s'es oXolU | mexele-y-1aat-Wellii(el0]) (-eme)am als) NV 2 ee 0) 
= recyclé dans la police, et if lutte dispose que de trois Continue 
ntre un grou pour finir un niveau. La sauve: 
entions pas garde es pbb qu'a la De la baston béte, j'adore ca. De la baston avec 
claires. Cen fe) (etsme lem fe} d'un des neuf niveaux. Les a un peu de réflexion, j'aime aussi. Mais de la 
baston simple, les développeurs premiers sont linéaires. Ensuite, baston comme dans Fighting Force 2, je fuis en 
“Spear, la partie on choisit Son itinéraire pour les courant ! Je me suis sérieusement ennuyée sur 
et aventure ’  niveaux suivants. 4 ~o~ ©e jeu fatigant. On n’y prend aucun 
(comprenez : prise-de-téte-pour- 7. of, m plaisir. C'est méme pénible pour les 
trouver-une-clé). Hawk tape, Aucune difference Pr an e= nerfs, et douloureux pour le crane. De 
mais pour avancer, il doit trouver | Les deux versions sur PS et DC & _plus, un des arguments du titre 
des cartes, résoudre des ne présentent pratiquement owe > ‘concerne I'intelligence artificielle des 
énigmes et actionner des #aucune difference, si ce n'est la ,  ennemis. II parait qu'elle est trés bien 
fo) ge lfareicclUlewe-W7-) ses beauté des graphismes et les faite... Et bien, sur les versions testées, les 
stcofallneaitiitien placée temps d'aceés au CD. Ilyadonc ® ennemis étaient franchement bétes et mal- 
le perso, sauf quand il de nombreux changements par adroits. En plus, les énigmes sont trop simplettes 
> ~ edosaunmur.Une vue rapport au premier épisode. pour étre prises au sérieux. 
| s ctive est disponible pour Mais, ce n'est pas forcément 


mieux reperer les environs. La mieux. En se donnant un eee 


L106 


et 5 Aen, frees 


es) 


=] 
oO 


as) 


Ve N 
yo a 

4 
Ko 










eee aspect plus “recherché”, ce 
_ deuxiéme volet de Fighting 

Force a perdu son intérét. Taper 
sur les ennemis est devenu 
assommant. D'ailleurs, le jeu se 
résume a peu de choses : le 
héros corrige quelques ennemis 
pour récupérer une carte 
d'accés. Il passe dans une autre 
piéce et rebelote. Parfois, il 
revient sur ses pas pour action- 
ner des terminaux informa- 
tiques. Le scénario confus et les 
objectifs compliqués ne suffi- 
sent pas pour relancer |'intérét. 


i4 


TEST PLAYSTATION 


C'est vraiment dommage, 
quand on voit le soin apporté a 
la réalisation. Eidos a juste 


oublié d'intégrer le fun. 


S 33070 









A ce moment du 
jeu, le pad vibre 
pour simuler la 
forte intensité du 
courant 
électrique. 










Ce lance-flammes est redoutable. 
Pour ne pas cramer, tenez-le a 
distance en lui tirant dessus. 









Sur les deux 
versions, les 
effets de lumiére 
\ sont soignés. 


DREAMCAST 


ry 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : EIDOS 
Editeur : EIDOS 
BEAT’EM ALL 

1 JOUEUR 


Controle : LABORIEUX 

Difficulté : VARIABLE 

Niveaux de difficulte : - 

Sauvegarde : OUI (VM-1 BLOC) 

Compatible : PURUPURU PACK 
DUAL SHOCK 

Vibrations : CONSTERNANTES 


PRESENTATION 


Une belle cinématique d’intro et des 
scénes de transition bien rodées. 


GRAPHISMES 


Le vide cétoie les décors bien faits. Les 
décors sur DC sont plus beaux que sur PS. 


ANIMATION 


Le perso se déplace trop lentement. Les 
ennemis ne sont pas trés vifs. 


MUSIQUE 


Il n’y en avait pas sur la version testée. 








0% 













85% 





80% 


% 


BRUITAGES 


Les coups et les cris de douleur frisent le 
ridicule. 
DUREE DE VIE 


C’est répétitif et ennuyeux au possible. 
Un chef-d’ceuvre de lassitude. 


JOUABILITE 


Hawk est lent et laborieux a diriger. 


INTERET 


Fighting Force 2 est la 
déception du mois. 

On attendait un hit, on a droit 
a un jeu inintéressant et 


80% 





62% 


75% 





















TEST, PEAYSTALION ) 















de dans la totalité c des courses qui 





parfaitement 
réalisée. Les menus de sélection 


possédent un cachet particulier 
et s’avérent simples d’accés. Le 


menu principal propose, dans un 


premier temps, de définir le 
nombre de joueurs — jusqu’a deux 
- qui peuvent s’affronter dans les 
différentes courses proposées. A 
partir de ce méme menu, il est 
possible d’enregistrer le profil de 
votre pilote. La course se divise 
en cing variantes principales. La 
course rapide est réservée aux 
fous de vitesse et de sensations 
qui ne veulent pas trop s’attarder 
sur des réglages précis. La 
course unique vous propose de 
participer a un véritable Grand 
Prix, indépendamment de toute 
compétition ou championnat. 
Dans le Championnat, vous 
devez assurer une bonne position 


Ce jeu posséde un emballage alléchant, une 

présentation trés classe, des menus précis, de 

nombreux réglages et une licence officielle. La 

 déception est donc grande lorsqu’on 

— effectue les premiers tours de piste ! Les 

~~ graphismes sont pauvres, l’animation n’est 

, vraiment pas au top, et les réactions des 
voitures ne sont pas convaincantes. Les 
F1 glissent comme des savonnettes ! Les 
réglages, méme s’ils sont nombreux, 
sont trop difficiles 4 ajuster et 















cal 
108 Ons OLESta 


titre de Fi peche par une réalisation archaique 
et une profondeur de jeu limitée. 





composent la saison réguliére de 
F1, Le mode Entrainement 


~ permet de se familiariser avec les 


commandes et d’essayer les 
différentes écuries pour trouver la 
voiture qui correspond le mieux a 
votre pilotage. Le mode Scénario 
vous propose des situations 

ises et parfois compliquées 
dont il faut savoir tirer parti tel un 
véritable champion de F1. 


Des options completes 
L’ensemble des circuits et pistes 
de la saison officielle de F1 est 
sélectionnable. Les options sont 
completes : le menu Paramétre 
permet de choisir le niveau de 
pilotage et votre catégorie de 
voiture (sur une échelle de 1 a 5), 
les options d’usure et de 
consommation 
sont facilement 
accessibles ainsi 
que le choix du 


R 


Les ralentis 
permettent de 
réaliser des 
sequences 
entiérement 
libres et de 
grande qualité. 





bene réglés, les stands sont — 
affairent. La piste n’attend plus que le | 
ur livr v tous ses secrets... Fi World Grand Prix \ 
on didige de sensations fortes. 






























comportement routier. La 
conduite Arcade ne tient pas 
compte d’un pilotage réaliste 
alors que le mode Simulation se 
veut proche des vraies sensa- 
tions de conduite. Choisissez 
votre écurie grace aux menus de 
sélection qui vous propose une 
tonne de statistiques précises. 
Les animations qui accompa- 
gnent les différents menus 
constituent un petit plus qui 
séduira les puristes. Les réglages 
de la voiture avant, pendant et 


aprés la course sont trés soignés. 


Les choix et les possibilités sont 
nombreux et les options facilitent 
grandement l’accés a la partie. 


La vue intérieure réserve des 
sensations étonnantes. A utiliser par 
les pilotes experts. 


, Current 00-2 3° 593 
Record 
Fecttest 
[front 3 


or zrztz6se 
or 33*o4s 
. 


SESS, - 


Il est 
important de 
bien choisir 
Vécurie pour 
laquelle vous 
allez concourir. 
| Les meilleures 

équipes 
possedent des 

voitures 

vraiment 


’ L’option hélicoptere permet d’observer 
précisément le trace de la piste. Utile 
pour bien anticiper les virages. 


Les sensations y sont extremes. 
Du grand spectacle. 










Pauvres et peu detailles. Style 
début de la PS. 









La cata sur les decors charges 
ou lors des effets de vitesse. 

















Les themes sont tres discrets 
et sans relief. 


Les bruits de moteur ne font pas 
dans la finesse. 









Les modes 2 joueurs et Champion- 
nat occupent sans convaincre. 











Trés approximative et les 
réglages n’arrangent rien. 





Realisation generale 
trés en dessous des 

derniéres productions 
du genre. 


















Gnsoves présente 


le meilleur dé iq PlayStation 
tout en... 


100% BL Ayer eS 


= tops 
“i= Jo gla 
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soluces 
completes 
| TOMB RAIDER 4% 


: La revelation finale [ 
| FINAL FANT SS \/\MI 
in DINO eet ff 
‘L. SPYRO 2 ” 


1. STAR WARS ae 
‘La Menace Fantome 


: 
_ |¥ BONUS FOOT 
: Aide de jeux sur Fifa 2000.é 


én vente chez Qui vous sAVez LS 


Te — 
r - : 








T25F DEA CSTAR IS , 


Dans Alundra 2, vous aurez la chance 
de participer a 10 minijeux. La scéne de 
la descente, que l’on a également vue 
dans Musashi, est tres rigolote. 


> os 


aad 


7 wee “ so : . 
«eo Rome (ele) a Un an et demi aprés le premier volet, Alundra est retour sur notre bonne 
GA MES vieille Playstation. Mais cette nouvelle mouture n’a d’Alundra que le 

sv _ titre. En effet, tout a été refait pour le plaisir des jeunes joueurs. 

a Alundra 2 regorge de petites Pra hy , itn 


J 
©) épreuves particuliérement F a / - 


~ , ans le royaume de attaque. Ainsi, avec l'eau, vous demanderont réflexion et 
BS a y Vanilla, l’arrivée de pouvez nager ; avec le feu, habileté. Par exemple, dans le 
le €Preuves sont en 2D, avec des . Mephisto ne passe pas attaquer,etc. niveau du robot géant, vous " 
graphismes dignes de la Nes inapercue. En effet, ce dernier» Au début de I’aventure, Flint ne devrez grimper une tour, avec, a z 


(petits, peu colorés, et pixélisés). transforme, graceadesvis  —_— peut que sauter, couriret donner chaque 6tage,descubesa ey 


Ne } marrantes. Pour se démarquer 


Petit apercu de ces jeux trés Age magiques, tous les habitants en un cou Pépée. urvenira —- déplacer ou des inte upteursa 3 
d'or! démons mécaniques. ‘bout des ennemis toujours plus. pane IE premiére énigme o: 3 
Vous incar nt,unjeune — _puissants, il doit acquérirde = issez facile, pour les autres, - 
SCORE:O STAGE: | ayeaiuter au.devre, avec |’ no elles co pétences. dra prenc e en compte le a 3 
la princesse Aisha, con ~ ~a . . facteur | Nps, et donc allertrées 
carrer les plans du méchant _Un long apprentissag Sa vite, tout en évitant la chute. 
| Malgré son.nom, Alt dra _ Heureusemen t, vous pou ez , le jeu est entrec ee 


* 


_ plusieurs minijeux. ¢ 
d a 


a SI ite di ay 


nas 
ir continuer, 
ME-897 HP:SO FRITTO3 comme le 

Vous étes au centre, et vous 
devez tuer tous les ennemis qui vous 
foncent dessus. 


TOTAL:0O002S50 POLE:00/08 
TIME:037.S0 


} Les énigmes corsées de Alundra pourront rebuter ‘aa 
les plus impatients. Personnellement, j’adore me 
prendre la téte pendant des heures. Cette suite 
Au. commande de.votre (qui n’en est pas vraiment une) propose de réelles 
bolide, vous devez récupérer toutes wm innovations, ce qui est assez rare de nos 
les étoiles qui sont au sol. ¥ jours. Il est vrai que la barriére de la langue 
peut poser quelques problémes. Mais bon, 
en s’en sort quand méme. Enfin, l’incroyable 
durée de vie de ce titre (comptez environ 
40 heures de jeu), et ses nombreuses 
scénes rigolotes vous pousseront 
constamment a avancer.Enbref,Alundra2 9) Meira ere e a a ea ee 


est un bon titre, sirement un des meilleurs Me difficiles a vaincre. Elle est rapide, vous paralyse 
ae action-RPG sur Playstation. Me et crache du venin. Et l’espace de combat trés 
men réduit n’arrange pas les choses. 


f 
A l’instar de Pac-Man, vous af TODS IT ard N TEE! 
devez récupérer la totalité des piéces 
| sans vous faire attraper. 


‘ 
> 
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Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


wD 40-9 
JAPONAIS 


Développeur : MATRIX 
Editeur : SCEI 
ACTION-RPG 

1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : MOYENNES 


PRESENTATION 





—— — 89% 
Une petite scéne en 3D, chantée, trés 
A we agréable et rigolote. 
/ : 
Voici la carte du jeu. Elle a Vair GRAPHISMES 82% 






petite, mais, en fait, elle continue 


Les décors sont jolis, mais les persos sont 
en dehors de l’écran. 


tres pixélisés. 


ANIMATION 



































: — 85% 
Contrastée. Les persos sont parfois criants 
de vérité et a d’autres moments... beurk. 
MUSIQUE 
me 90% 
Magnifique. Les thémes, trés symphoni- 
ques, collent parfaitement au jeu. 
BRUITAGES 
89% 


Des dialogues bourrés d’humour. Encore 
aut-il comprendre le japonais. 


DUREE DE VIE 


- n rs 92% 
Préparez les cafetiéres, car vous n’étes 
bas pres d’en voir le bout. 
JOUABILITE 
88% 


Immédiate, mais la vue, trop proche du 


héros, est parfois énervante. 
He Comme dans le premier épisode et dans 


beaucoup d’autres action-RPG, vous i iM T E Fe E T 


échouez sur une ile inconnue. andra a est une tutte nto & 7 0] Yo 
hauteur. Plus beau, plus long, 


TESTS SUR LE 3 


compliquées en font un bon jeu 
mE 




























15 TCPLUS severe 


MCMC (Ssi«i(3'015: 2.23) F/M) 








TEST PLAYSTATION) — (corcoce S e . 


| toujours un moment éprouvant |. 
| pour les nerfs. Evitez le contact 
direct avec vos opposants. 1 

) 





| = y 
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AVIS NON! | 


Les 24 heures du Mans n’est vraiment pas un bon 
jeu de course. L’esthétique générale tend vers le 


minimalisme, avec des couleurs baveuses et 
££ / un niveau de détails insuffisant. 
: iG = L’animation connait des ratés énormes 
Ca 


SS a ae 





i) > qui influent directement sur les réactions 
des voitures en course. La prise en 
= pee hires : : ! ; 48 main n’est pas compliquée mais les 

introduction est longue A vous de vous | »\ réglages manquent de précision. 

et plutét agréable pour —_—les ( srs. Certes, les modes de jeu sont 

les yeux. Les premiers Le mode Arcade laisse le choix i ® nombreux, mais tout aussi peu 

s de sélection offrent le entre trois options: un challenge # intéressants. Seul ou a deux, ces 24 heures 

choix entre plusieurs modes de qui donne accés a une série de du Mans sont a éviter. Dommage, cette 
jeu. Le mode “Le Mans” est six coupes différentes; un contre- course mythique méritait mieux! 
lattraction principale de ce soft. la-montre dans lequel les fous de 
Vous participez a la course vitesse pure trouveront leur 
mythique dans des conditions bonheur; et, pour finir, une 
identiques a la compétitin course rapide qui se 
officielle, avec séance de déroule sans souci de ; ‘ Version : 





 —— 










qualification préliminaire. compétition. OFFICIELLE } 

: Le mode deux joueurs se Dialogues : ; 
Comme en vral décline en trois variantes: FRANGAIS ) 
Le mode Championnat permet une course d’arcade en f Textes : 
quant a lui d’effectuer une saison _écran partagé; un ent i — 


entiére dans |’une des trois championnat; et “Le Mans - ; 
catégories de course disponibles — Multijoueur”, dans lequel il faut — gest difficile 
(GT1, GT2 ou prototype). Un réussir un nombre de tours f lavue Le exige de bien 
nombre de points est accordé plus important que vos a sieges oe des circuits. 
aux six premiers de chaque concurrents dans un temps  connaitre —_— 
course, le décompte étant imparti. Les réglages vous mrss 
effectué a la fin de la saison. permettront d’adapter votre 36.01.08 Se 
Dans ces deux premiers modes, bolide aux conditions de la coscez. a 
il est possible de signer un compétition. Un mélange d'images 90% 
contrat de pilote dans une écurie _L’environnement de la de synthése et d’actualités. 4 
professionnelle. Cet aspect partie facilite la prise en : 7 ” GRAPHISMES 





Développeur : EUTECHNYX 
Editeur : INFOGRAMES 
COURSE AUTOMOBILE 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (2/6 BLOCS) 
Compatible : DUAL SHOCK 
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| 
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’ PRESENTATION \ 














scénario permet d’évoluer dans main et les options Sur certains circuits, les details WA man 
le jeu en roulant a bord de audiovisuelles sont simples manquent cruellement. | 
voitures de plus en plus rapides. a régler. oe ' ANIMATION 












On ne peut pas dire que a = Trop de ratés. Le mal de téte 70% 
. les décors soient variés. guettent les plus endurcis. 


* MUSIQUE ’ 





O01 in es 7 Alt 
3:00:14 ee 


2:0 ome ° 2 Des themes bien lourdauds 65% j 
—— o = et sans originalité. 5 
> : 


’ BRUITAGES 












a a a Lees moteurs sont exasperants 60% a 
Wiattablese ic a ei et les commentaires, banals. | 
a DT ae om ui DUREE DE VIE 85% J 

a Les 24 heures du Mans peuvent 5 
>> durer une journée (©La Palice). 


* JOUABILITE 
Evidente, mais la profondeur 70% 
de jeu est trop insignifiante. 


 INTERET 
Ce jeu aurait pu étre 73% 


0 
x " NN eee 
| 


2 


Le mode Championnat ne laisse que 
trés peu de place a l’improvisation. 
Préparez bien votre saison. 


*O0:01:24 





ster GT4 
(aa convenable avec une 

réalisation plus aboutie. j 
Ce n’est hélas pas le cas... } 
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Worms , Jeux — 
sur ps M™Mageddon 


OC au choix 







ae 
, |. Joue et gagne 











“ grenade 
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*3615 et 08 36 68 : 2,23F/min. 


Extrait du réglement : Ubi Soft et Consoles + organisent un concours du 22/12/99 au 25/01/00 minuit. Ce jeu est gratuit et sans obligation d'achat. Pour participer, il suffit de répondre a des séries de questions au 08.36.68.11.41* ou par minitel sur le 3615 TCPLUS* 
50 gagnants seront déterminés par tirage au sort parmi les participants ayant donné au moins 15 bonnes réponses sur le 08.36.68.11.41* et 50 autres d’aprés les 50 meilleurs scores obtenus sur le 3615 TCPLUS*. Les 2 gagnants d'une console seront tirés au sort parmi les 
participants ayant donné au moins 15 bonnes réponses sur le 08.36.68.11.41* et ceux ayant obtenu plus de 300 points sur le 3615 TCPLUS”. Le réglement est déposé en l'étude de Maitre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris, et disponible sur simple demande écrite a : 
Consoles +, Concours Worms Armageddon, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 


© SEGA et Dreamcast, mmm © 1999 Hasbro Interactive. Tous droits réservés. © 1999 . and “PlayStation” are 


marques déposées, sont - Team17. Tous droits réservés. Concept original : Andy Davidson. Publié A Se Ay\ I> Gwsotesca registered trademarks of Sony | <= 5” 
la propriété de Sega Enterprises. Ubi Soft par Hasbro Interactive et Team17. Distribué par Hasbro Interactive. Iierave CCAP) i7 Computer Entertainment Inc. "°° 








Tas DEACSTATIOND 


| Inspire d’un ancien titre 
de Namco, Dragon Buster, 
) Dragon Valor mélange action 3D 
et phases de plates-formes. 
© > Sans grande prétention, 
mais a la réalisation 
correcte, ce jeu devrait ravir 
les amateurs du genre. 






re 





histoire, comme derniers, il y en a huit au total, 





a 


OUI, MAIS... 


souvent dans les jeux 
f japonais de ce genre, 
se résume en quelques 
lignes. Et comme toujours 
chez les Japonais, ces 
quelques lignes sont en 
japonais! Incompréhen- 
sible donc pour le 
commun des j joueurs que 
nous sommes. e S 





vous serviront a vous débarras- 
ser plus facilement de vos 
adversaires: magie de santé, 
éclairs, feu, glace, vortex, 
invisibilité et autres sorts de 
protection feront partie de votre ~ 
panoplie de parfait beige 
jeu, tout en 3D, ne laisse p 

joueur le plaisir d’évoluer 


1 gro une grande aire de jeu. oe 
____ 0Nse retrouve toujours con 


iS un étroit couloir et le: 


e l’aventure, 

; le de se perd 
aU et on avan 
nent. Heureuse 

>r un peu les 2 





plie de coups Spdiat 
chevalier est I 
as mo paunegie 


tii tete) 


wis 
a 
3 
* 
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DRAGON BOSS 


A l'image de Bowen, dans le film 
“Dragon Heart”, vous affronterez 
fo l-Melfer-laiccscxe [0 (tome le-le lee MERI) 
de chaque monde. Mais les 
dragons ne sont pas les seuls 
boss du jeu. En effet, vous 
rencontrerez des mini boss (mais 
souvent maxi costauds) dans 
certains sous-niveaux. 





ee 
7 







Pensez a explorer a fond les niveaux que vous traversez. De 
nombreux gadgets dissimulés vous y attendent. 


> 


I 






& c 

Vous ne révez pas, c’est bien 
un dragon rose que vous affrontez au 
corps a corps. 








ARM. P.12 
SOR eh, ere 
| Au fil de votre progression, votre inventaire 
._ s’enrichit de magies et d’objets trés utiles. 


ye 


| = > 


lle ‘ ; 

~ Dans les niveaux avancés, les 
combats se font a distance. Les coups 
d’épée deviennent rares. 











* 







\ , ‘ 
le jeu, plus vos ennemis J : 2 7% he # 





j ‘ | useront de magie pourse - = a “ hits 
\_ Mbarmasserde vous) = © « AVIS ; OUI, MAIS... 

\ OO 

1 = 5 * a € * 


Dragon Valor est un jeu d’action pure, et 
pas du tout un RPG comme je le 


i ' ™ “ pensais au départ. Il bénéficie 
' d’une bonne réalisation graphique. 
, La prise en main est aisée, et on 
( . , : rentre facilement dans l’aventure 
‘ \, grace au mélange bien équilibré 


de baston et de plates-formes. 

| Les nombreuses magies 

, \ augmentent en puissance tout au long 
des niveaux. Par contre, le principe est 


= répétitif a la longue. Un petit jeu 
ann) Sano 
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Version : 
IMPORT 


TE ote 11 ta 






a> 4(-3-9 
JAPONAIS 


Développeur : NAMCO 
Editeur : NAMCO 
ACTION 3D 

1 JOUEUR 


reed hace) (ae =10)| 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : ASSEZ BONNES 


/ PRESENTATION 


Une intro superbe. Les textes sont en 
japonais mais on avance sans probléme. 


* GRAPHISMES 


La qualité des décors varie en fonction 
des niveaux. Pas mal de pixélisation. 


* ANIMATION 


Lees mouvements des personnages sont 
assez bien décomposés. 


* MUSIQUE 


Les thémes sont peu nombreux et restent 
discrets durant les parties. 


’ BRUITAGES 


Tout comme la musique, ils ne brillent 
pas par leur présence. Pas mal, sans plus. 


* DUREE DE VIE 


Les mondes sont nombreux et 
comportent plein de sous-niveaux. 


* JOUABILITE 


Une prise en main rapide et excellente. 






85% 


81% 
- 






85% 


70% 
J 


80 % 








90% 


90% 
Ps 

De nombreux coups spéciaux a découvrir. 

d’action 3D sans grande 


A 
INTERET 
82% 
prétention mais a la durée de } 


Dragon Valor est un jeu 
vie importante. Ya 


1S) PLAYSTATION 






Gcore 


2500 





SWITCH 
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SNOWBOARG 


Apres avoir révolutionné 

la simulation de Snowbog 

avec X-Games Pro Boarde 

Radical revient en force ave 

MTV, Tignes et Ubi Soft. Tignes MTV 
Snowboarding propose des surf ., 
trips aux quatre coins du globe 
et quelques idées intéressantes. 


4 . 

inq modes de jeux sont 

présents : Entrainement, 
4 Qualification, Chal- 
lenge, Création de snowpark et 
jeu.a 2. Six competiteurs de tous 
horizons et ages sont proposés, 
qui pourront surfer dans quatre 
pays (Etats-Unis, Nouvelle 
Zélande, Japon et Norvége). Le 
but du jeu est simple, vous 
devez vous qualifier pour le 
Challenge. Pour cela, il va falloir 
réaliser un minimum 5 000 points 
sur les quatre courses du départ. 
Une fois les 20 000 points 
acquis, le Challenge s’ouvre a 


vous. Il s’agit d’une série 
d’épreuves a passer dans les 
différents pays. II faudra finir les 
courses Boardercross (Moutain 
K), Slopestyle, Half-Pipe et Big 
Air en téte du Championnat pour 
débloquer le stage secret : 
l’Alaska. Pour réussir ses 
descentes, il faudra se servir des 
boutons L1 et R1 pour tourner 
dans les épreuves de vitesse. 
Dans les épreuves artistiques, le 
grab secret et les points de style 
vous rendront bien des services. 
Il ne sera malheureusement pas 
possible de jouer les différentes 


épreuves en deho 
Challenge. En revan: 
possible de créer s piste 
Grace a l’editeur ¢ pate 
Park. Cette opti de 
placer tremplit 9 bon 
vous semble er ensuite 
sur la piste ulation se 
veut trés réalis es pistes sont 
trés larges et les décors offrent 
bien des surprises. 

Les pistes (et surtout la secréte 
en Alaska) donnent vraiment une 
impression de liberté, renforcée 
par la gestion des caméras, qui 
permet d’anticiper. 


4 - 
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AVIS OUI, MAIS... 
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Version: 
OFFICIELLE 





Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : RADICAL ENT. 
Editeur : UBI SOFT 

SIMU DE SNOWBOARD 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 


Compatible : Pap ANALoc. 
DUAL SHOCK 


ss PRESENTATION 
TD rene rncpa et puter 
, menu principal est peu clair. 
GRAPHISMES 
grossiéres. 
ANIMATION 







Pas totalement fuide. Lacaméra What 
est bien gérée. 

MUSIQUE 

Trés bonnes. MTV a bien fait son 92% 
boulot. 


BRUITAGES 

Assez varies, les personnages 88% 
ont méme leurs cris de guerre. 

DUREE DE VIE 


Les modes les plus amusants ne 65% 
sont pas toujours sélectionnables. 


JOUABILITE 
Les figures sont assez faciles a 90% 
exécuter. Prise en main rapide. 


Bon investissement. VAS) Yo 
Hélas, seules les pistes 

de freestyle sont dispos 

en course simple. 
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Un effet becu iam 








mnpress 
Co coors? 


1 Sos 
e 5 O06 <aecint 
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Les principales possibilites de ce ' 


titre. Rien de convaincant. 


: Un peu moins laids que ceux du ' 


premier épisode. 


ar 


: Le top. Le contraire aurait ete ‘ 
un comble. 


oller un riff 
Music 2000 n’a pas sa place dans Ia catégorie des 
jeux vidéo. Grace a ce logiciel, vous pourrez créer 
vos propres morceaux techno ou house. Bien sar, 
on est encore trés loin des softs professionnels. 
Mais bon, vous pouvez tout de méme faire 
des choses intéressantes. De plus les sons 


a oo ao 


BABRSBS : 6 Voix digit parfaites, instru- f 


ments parfaits. Rien a redire. 
WU) 
eeeeeeeeees 


Si vous accrochez, vous en aurez ‘ 
pour un bon moment. 


et les instruments de bonne qualité 
permettent toutes les folies. Aprés chaque 
création, on se prend pour le plus grand 
compositeur de I’univers et on 
augmente le son pour que tout le 
monde apprécie. Ceux qui n’ont jamais 


| Quelques minutes pour piger les f 


principales commandes. 


.. pour les Dj en herbe. 
Un logiciel trés complet 
qui permet de faire des 
merveilles. 





T2597 DEAYSTATION 
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AVIS OUI, MAIS... 


ll y a maintenant quelques années, Discworld et 
Blazing Dragon sortaient sur PS et proposaient 
un nouveau mode de jeu : le “point’n click”. 
Les énigmes, trés compliquées, étaient un vrai 
régal pour les neurones. Cette suite est aussi 
dréle, si ce n’est plus. La recherche 
> | d’indices a pris une place importante 





et l’intrigue est tres poussée. De plus, 
; contrairement aux autres softs de ce 
> style, le jeu est en 3D, ce qui offre un 
excellent confort visuel. Mais ce genre 
pourra paraitre rédhibitoire aux non- 
initiés qui recherchent l’action avant tout. 
A essayer avant d’acheter. 


Discworld Noir est le troisiéme volet d’une série de jeux 
d’aventure trés particuliére. Au programme, meurtres, 
disparitions et phénoméne paranormaux. Méme certains 
agents du FBI pourraient se sentir perdus! Alors, sortez 
calepin.et stylo, vous n’étes pas prés d’aller vous coucher... 








»\nkh Morpork, une ville 
_ )'du Discmonde, ot il ne 
- fait pas bon trainer 
dans les rues, seul, le soir. De 
nombreux meurtres sont 
perpetres depuis trois jours. 
Vous étes Lewton, un détective 
raté qui passe ses nuits dans les 
bars et a penser a haute voix. 
Un jour, une mystérieuse Mme 
Carlotta vous demande de 
retrouver son ami Mundy qui a 
disparu des son arrivée en ville. 
Discworld Noir est un jeu de la 
famille des “point’n click”, c’est- 
a-dire que vous ne dirigez pas le 
personnage, mais un petit 
curseur avec lequel vous 
regardez, déplacez Lewton, et 
utilisez les objets. Contrairement 
aux autres jeux d’aventure, 
l’action et la baston ne sont pas 
de mise. Ici, vous devrez 
explorer les recoins de la ville et 
interroger toutes les personnes 
que vous pourrez rencontrer. 
Pour vous aider dans vos 
conclusions, vous avez a votre 
fot) oles<J ((elamelamer-linicimel-latow (-vel0[-)| 
seront automatiquement 
répertoriés les éléments que 
vous avez récupérés. 


Un humour décalé 

Une fois de plus, c’est Terry 
CTIITE Tua Mmel-mt-Wr-loll](-t0lx-M-10]0]] of) 
des Monthy Python (“Sacré 
Graal”, “la Vie de Bryan”...), qui 
s'est occupé du scénario et des 
dialogues. Discworld était le 
premier jeu des Monthy Python 
sur Playstation. Dans cet 
épisode, le monde médiéval des 


ELD Gnsoresci 





(Les scénes cinématiques sont nombreuses 
et particuliérement 






précédents a été abandonné 
pour un tout autre univers, celui 
de l’archétype du privé, trés 
présent dans les films noirs des 
années 60. Lewton, seul au 



















monde, largué par la seule Version : 
femme qu’il ait jamais aimée, MMPORT. 
adore se poser des questions pials ues: 
existentielles telles que “je me . pA 

ij i Textes : 
demande si je dois mettre at 


fo [UME mel-lalcmuntelamer-lic we 
Une aventure intéressante 


qui vaut le coup d’ceil. Développeur : PERFECT E. 


Editeur : GT INTERACTIVE 
AVENTURE 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : oul 
Compatible : Souris 







” PRESENTATION 
Un meurtre en images de 80% 
synthése de mauvaise qualité. 

” GRAPHISMES 


Un jeu en 3D avec des decors 82% 
ixes. Couleurs ternes. 

* ANIMATION 
Les personnages bougent admi- 85% 
rablement. Des décors animés. 

* MUSIQUE 
Le top du top. Du jazz qui colle 88% 
barfaitement avec l’ambiance. 

* BRUITAGES 
Les dialogues, tres marrants, 80% 
manquent de réalisme. - 


” DUREE DE VIE 
Vous devez finir de nombreuses Ward 
© JOUABILITE 
owns recommends. ll 
(souris recommandée). 
A 
INTERET 


L’ambiance tres forte 85 No 
et ’humour décalé, ; 
forment un cocktail J 


Le seul moyen d’embarquer sur ce bateau est de se 
.  planquer. Ces caisses sur le cété seront bien utiles. 





‘Carlotta est vraiment une 
trés belle fille, c’est pour 
ga d’ailleurs que vous 
étes dans une telle m... 







explosif. 
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Amoureux de Lara, 





L Ahonnez-vous 


=. 
ae 










Recevez4e nouveau — 
prix habituel 


2 jeu Tomb Raider 12 numeéros : 420° 
: = 3> Faites une 519° 


we économie ve 200" Stouss 






, Sy 


ee 










sw 4 Reprenez votre pad 
| 2 PlayStation. » et vivez de nouvelles 
379 prix public aventures avec Lara 


Bulletin d’abonnement a retourner 
sous enveloppe non affranchie a: Consoles+ - Libre reponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 










LJ OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 519° au lieu de 799° soit 280° d’économie. 

Je recevrai le jeu Tomb Raider La Révélation Finale sur PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 
BAY PY nce cece veg ncn tics caccenoyaancdt eh reek ce he eae I, Petey ee, eee Prénom : 

Date de naissance: || LJ J Tél.: (facultatif) : 

(210 cSt oe ENO F.C ERS SAREE S22 5. Se ere NEI Lh A Stee tern cae, DRE a) aA RMR es 2st ae RESTS Hag aL: ASR e) 
Code postal: 11 | J J Ville : 


Q) Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a |’ordre de Consoles + 


Q) Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : Sicnatifsichinatice” 
(SRY SS We ae ee a LWP ae a at J 9 ° 


Date d’échéance : 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35F et le jeu Tomb Raider La Révélation Finale au prix de 379F. Offre réservée aux nouveaux 
abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Pour I’étranger, nous consulter au 01.64.81.20.23. 
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Rainbow Six est un Doom-like issu du 


- de la Playstation. L’adaptation sur 





| TEST PLAYSTATION 











: dis > ~ we Tom Clancy’s Rainbow Six avait été bien adapté 
sur N64. Le fer de lance du cété stratégique du 
| jeu : les “way-points” et le systéme de carte 
étaient fidélement présents dans la version 
Nintendo. Ils ne le sont plus sur PS. D’autre 
part, j’ai rarement vu un jeu si moche. 
Certains bogues de l’intelligence 
artificielle peuvent gacher des scénes 
d’action mémorables. Par exemple un 
membre de votre équipe refusera de 
passer le pas de la porte, vous bloquant 
ainsi le passage lors d’une fusillade ! Ajoutez 
a ¢a une jouabilité peu évidente, et vous 
obtenez un résultat médiocre. 


PC qui se lance a son tour a l’assaut 


Nintendo 64 avait lair réussie, cette 
version PS l’est-elle autant ? 


Méme a cent metres en pleine obscurité, les 
. | ennemis vous reperent facilement. A se demander qui 
sont les véritables corps d’élite dans l'histoire. 





L’union fait la force. Dommage que 
les équipiers n’ouvrent le feu que s’ils sont | 

































- a au w peemiier ney de action. 
Lt aoe 
Pee eet | ee 
1 _ (2 —_ % ; - ' 
25 = —_— 2. he Version : _ 
2 > o te OFFICIELLE 
va PI. Dial . 
lo onl = — : a yp FRANCAIS 
| acyl ° = ~4 a 
eS 7 1 [ee] Pn ay ee Textes : 4 
af 2 eS a ae 3 FRANCAIS 
= ——————— ~ ee ne 
) C’s Raimbow Six tantot délivrer des otages, tantét i : Editeur : TAKE TWO 
T ) apporte une touch (Gapturer un narcotrafiquant... |! AR Scateauees | 
' subtilité aux Doom- -like: WlelecMecliccw-\Vc1om e-(ol-lo)tlele)ame le 1" { 
: : Z Bo Sauvegarde : OUI (1 BLOC) | 
Premierement, pas de scéna clavier du PC a la Playstation. Le Compatible : ANALOG. 
intergalactique tiré par les [eyo m-lar-l(olel(e(U(-m-rimere an lor-lile)|-) H SHOCK } 
cheveux. On parle ici de cho et toutes ses fonctions sont oe | ; 
sérieuses : des hommes sur- ises (comme dans Ape - | | S°RRESENTATION 
entrainés reglent les confl ape). On bouge avec le stick = 6“ | Une cinématique mal compres- Waki) } 
Talccidar-id(olar-lUh acim lvlaccialae e aparece on-vise avec celui de aE EET me sée. Des menus pas faciles. ; 
terrorisme. Deuxiémement, ite-une jouabilité qui deman- { l'n'est pas toujours évident \aaees) #GRAPHISMES 
systéme de carte donne une e un temps d’adaptation. Le jeu de reconnaitre un otage d’un Cest moche et peu detaille. som 
dimension stratégique, en tout __ se veut trés réaliste et propose = a ‘ spies p ott big a a pviurk 
cas sur N64 et PC. Oui, icic’ést’ des tenues pour chaque pApRPEy Siete lana ANIMATION Sar 
une autre histoire. Ce systeme, situation : ville, jungle, désert, en Sa aN PI “Aes gre gas oles rapide, 2 
qui permet de déterminer a trois versions, légeres, moyen- / ae : 
l’avance le trajet de chaque ~ nes et lourdes. Vous adapterez Metenta out Plus de Tear -% ! 
membre du commando d’élite;a.._—_ les tenues en fonction des TAN Sendantiinceion: 4 : 
quasiment disparu sur PS, et le Situations : gros conflit contre f tite fonetions:\ * BRUITAGES 
cété stratégique du jeu avec. II des narcos.au coeur de la forét . ple Piles Des itttrente sons reccortent 85% 
est seulement possible de placer. équatoriale égale'tenue de jungle | bien. 
5 : ; 2 nocturne est 
vos trois hommes a trois points lourde..Les commandes de=. \, disponible. / ’ DUREE DE VIE 
autour de l’endroit a attaquer,ce dialogues sont. pe 80% | 
qui n’est aucunement straté- ~~-~—accessibles en ees Direeapi pircotir. a 
gique ou si peu... Il reste poussant le stick | ye emacs ro eriogee 62% 


toujours le systeme des armes, 
avec ou sans silencieux, et puis 
les différentes aptitudes de 
folar-Co[U[-mant-1an)0)¢-mamelis(o14-11(0) 0 
destruction, endurance, sang- 
Lice) [e Pan Meio) 0)[-1e (is Me (213 
missions sont plutdt variés : 
tantot désamorcer des bombes, 


S120 


ETarlvele]{o 0(- Mm (0) 
pourrez alors donner ~~ 
(o [=X Mo) 0] ¢-\--10) ae) t-(6(=13) 
libérés ou a des 
membres de votre 
équipe. Indispensable 


jojo) 0] ar-(ererelinle) ila 2 


certaines missions... 







Vanalogique est trop sensible. 


58% 






Dommage qu’il soit 
impératif d’y jouer au 
pad analogique et que 


celui-ci soit si sensible... 
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Ce nouveau Langrisser | 


ee PEE 
réserve bien des 6 | [ 
Surprises par rapport | . | ; \ : 


aux précédents volets 


de la série. Pour oe 
commencer, il 
débarque sur / 


Dreamcast ! 


a seule chose qui ne leader vers l’ennemi, le posi- 
change pas dans la tionner et frapper a l’arme ag 
série des Langrisser, blanche. Vos équipiers attaquent \ al 
c’est son univers. L’aventure se alors automatiquement. 1 
fol-Tcole] (em cole) (olUlecMer-lalMUla Mitre) ale {= Mmmm @1 r-(o[0[-Mel0[-1¢4 1-1 me] [s} ofes<-) . 
médiéval-fantastique. Il se d’une seule magie bien a 
(exe}an| ele-\-M (el me (-mel-1Up ae f-lale ks distincte et du plus bel effet. 
continents, en 3D, peuplés de Quand sa barre de mana est 


chateaux. Vous choisissez votre —_ remplie, vous pouvez 
personnage principal parmi cing | demander aun perso de 


trés différents, que ce soit au lancer un sort. Vous 
Tal cr (me (om (10 | mer-(¢-(e1(-1¢- Mole me (= gagnez au fil des , 
leur apparence. Le dessinateur niveaux de ra} 
n’est plus Satoshi Urushihara l’expérience, des & 
mais Fuji Sangou, dontle stylea nouveaux territoires,de ~~ 
été bien respecté, notamment l’'argent et des sous- 
dans la mise en 3D des person- leaders. Vous pouvez 
nages, élaborés avec de belles créer alors plusieurs Fah. 
textures et des couleurs vives. groupes. Mais 

Be tout se passe 
Conquérir le monde en temps réel, il ° 
Vous démarrez avec le perso faut veiller a 
fe)siaves| oy= Pm are) (me MUla Me ar-iccr-(U K-14 laisser ses 
de quelques soldats, aun endroit persos récupérer des points 
donné de la carte. Vous devez de vie sur un ou deux tours. 
vous lancer ensuite a la con- On peut en profiter pour 
(olUl=iccmeolUmunleyare(-M-lame(<19)[-Ver-1nl' acheter de l’équipement, 
votre premier groupe vers histoire de dépenser ses 
d’autres chateaux. Au début d’un sous. Au bout du compte, 
combat, vous devrez indiquer le systéme finit par lasser, 
une formation et un chemin méme si on se laisse 


d’attaque a vos trois équipiers. entrainer facilement 
Ensuite, il faut déplacer votre par l’action. 


AVIS OUI! 


Langrisser Millennium m’a agréablement surpris, 
pour ne pas dire emballé. Je ne suis pourtant pas 
— ==, un grand fan de wargames et tactics 
mais l’excellente réalisation tout en 3D 
des persos et des décors exploite 
9 . enfin le potentiel de la Dreamcast, 
Q Sy contrairement a certaines 


—o horreurs récentes. Le 
<< maniement et la partie 
7 a | stratégique ne posent pas de 
£ difficulté particuliére, et le 


scénario ne manque pas 
d’humour avec la personnalité dont 
_~ dispose la fille-chat. 


ARIOCH 
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La tornade géante est 
une magie qui décoiffe 
tous les adversaires. 


: 
| 





AVIS 


OUI, MAIS... 
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1e. 
> ee 
Ri tae oncentrer S@_ 


n 
baston faute 


: " | qu neml. 
En pleine ef leader du groupe en 


attaques SU 


PANDA 


r 
Choisissez votre grand chef parmi 
cing personnages originaux. 


La race féline en pleine 
discussion apres la bataille. 


Miichesieincaiccle! yy 
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TEST DREAMCAST 


Version : 
IMPORT 


Dialoques : 
JAPONAIS 


a> 41-35-93 
JAPONAIS 


Développeur : SANTA ENTERT. 
Editeur : MASNYA 
WARGAME-RPG 

1 JOUEUR 


Contréle : BON 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : 1 BLOC/UNITE 
Compatible : - 

Vibrations : - 


PRESENTATION 


De belles scénes cinématiques, en début 


85% 


et en fin de jeu. 





GRAPHISMES 
_ 92% 
Décors et personnages réalisés tout en 3D 
avec beaucoup de détails. 
ANIMATION 
——— 
Mouvements trés fluides mais volontaire- 
ent ralentis pendant les déplacements. 
MUSIQUE 
, , 88% 
Rythmée et entrainante, on la garde en 
téte apres le jeu. 
BRUITAGES 
_— . _— 82% 
Bien presents mais pas tres varies. 
DUREE DE VIE 
83% 


Le jeu se termine trop vite, mais on peut 
le recommencer avec un autre leader. 


JOUABILITE 


Commandes peu nombreuses et simples 
d’utilisation. On retient vite le systéme. 


INTERET 
88% 


90% 


Ce Langrisser a le mérite de 
sortir vraiment des sentiers 
battus. Il mélange wargame et 
RPG de facon surprenante. 


Trés belle finition. 


Gnsouest GED 


TEST DREAMCAST 





Jojo est avant tout un excellent manga et une série de ¥ a ) 
six OAV, dont ont été tirés deux jeux d’arcade. OG © 


Réjouissez-vous, puisque cette adaptation Dreamcast 
comporte les deux versions. Voici donc un titre de plus 
pour en mettre plein la téte a Switch ! 









jm Ojo est un jeu de baston 
' By en 2D dans la grande 
—— tradition de Capcom. 
Son originalité tient au fait que 
dans la série “animée”, les 
héros utilisent leur “aura” 
pour se battre. Ce prin- 
cipe a bien sar été repris 
pour ce jeudebaston. & 
Chaque combattanta ey 
des coups “normaux” 
et des “spéciaux” qui font 4% 
apparaitre son aura. y 
Vous pouvez aussila ‘ 
faire apparaitre, et la 
garder a votre cdté ; ce 


, 




















' fe Version : ) 

y IMPORT 
Dialogues : "1 

: j 

Textes : 4 

JAPONAIS 


GEE PAE ee. 
( Jojon'a pas decoupa * Développeur : CAPCOM 


qui permet de réaliser distance, mais au corps a Editeur : CAPCOM 
des coups doubles, Ne j BASTON 


fer BUTTON. 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT \ 
— Sauvegarde : oul 
e sma Os & Compatible : - 


i \ a we 
A. Pee / PRESENTATION 
" = bs Une presentation sous forme 80% \ 
is & "i d'images fixes... » 


GRAPHISMES 


puisque votre aura, 
comme votre ombre, ; 
répéte vos coups. L’idéal ~ = ; 
étant de coincer|’adver- @ am € 
saire entre vous et votre VJ 
ombre pour le prendre en ‘ 
sandwich. Vous pouvez aussi ~~ Lua 
prendre directement le contréle ry 4 
de votre aura, mais, dans ce cas, 


vous laissez votre corps 
immobile et vulnérable. On 


on ae 


















ANIMATION 


notera un mode Story bien Rapide. Les agian auraient “add } 
: cen bu étre mieux décomposés. 
étoffé, avec quelques petits jeux - 

pie eisai MUSIQUE 


d’action en sus. Dernier bon 


3 ‘ Tres classique. 83% 
point : vous avez deux 1p a olel ig | 





ee 


le prix d’un, puisque les deux BRUITAGES 

versions arcade sont incluses. Quelques bonnes digitalisations 84% 
DUREE DE VIE 
A deux, on s’amuse bien. 93% 





JOUABILITE 
eileen 
‘aut un sacré entrainement. 
INTERET 
Jojo est un bon petit 83 % 





jeu de baston 2D, 
mais avec la DC on 


devient exigeants. 


——— —E ee ta 
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j * Pour tous les jeux 
* Analogique et vibrante, 
Pn <> ¢ Vibration maximale avec tous y 
wm Sama LS} les jeux Dual Shock™, 
gay ® Trois modes : Dual Shock™, \ 


double stick analogique et 
numérique standard, 

© Prises tactiles 

en caoutchouc. 


Yee 





Oe 5 





| 
— NT DU JED “ome 
ate =” . ‘ : 7) * Pour tous les jeux 
s gq. £ “i, © Entiérement programmable, 

aye se f fP'soor1 ——@ 8 boutons pour |’action, 

tous les td Z | 
i wit Co «ond ue TATION a * Commandes numériques et analogiques, 

=anmeweM RERVEILLE OU J “a Ls _/ © Boutons et poignées en caoutchouc, 

jib, nro a ; ¢ Fentes pour vibration et VMU. ‘ 
“@eeese , ; ?S PLATE-FORME a oe 
Bulletin a retoumer sous enveloppe non affranchie a : Bulletin a retourer sous enveloppe non affranchie a : 
} Consoles + Libre reponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 Consoles + Libre reponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 
t fal 
4 Q OUI, je m'abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) = OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
f au tarif de 399 F au lieu de GIOF soit 220 F d’économie au tarif de 429 F au lieu de G49F soit 190 F d’économie 
; Je recevrai la manette PlayStation dans un délai de 6 semaines Je recevrai la manette Dreamcast dans un délai de 6 semaines 
} aprés enregistrement de mon réglement. aprés enregistrement de mon réglement. 


Prénom : 
Adresse: . 


Code postal : Ville SSE Aachen turin ors een Code postal : MING kicisdertabeencentectuee done ancvara tiie een 


LY Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a lordre de Consoles + CY Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l'ordre de Consoles + 


CI Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


1s 5 ek a WD a OF We We 


Date d'échéance: IJ LI] Signature obligatoire : ae ta 


Ld Je préfere régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


el ET SG Pat LSD) dS LS eal WI 


Date déchéance: LI} LI_J Signature obligatoire : eee 


au prix de 35 F et la manette Dream Pad au p 
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GAME COMMANDER 
+MULTIPORT 
PRO THROTTLE 
XENTOR 16Mb 
):XENTOR 32Mb 


SAYERS 





249F SIDE WINDER PAD 

899 F VOLANT PUMA GT 

995 F VOLANT+ PEDALIER 
1690 F RETOUR DE FORCE 


SAMSUNG DVD 709 LECTEUR 


6 JOURS, 7 NUITS 


GODZILLA 


LA RIVIERE SAUVAGE 
LE DINER DE CONS 


Sr 


fo 


AME BOY CAMERA 
PRIMANTE 


itz 720° SKATE BOARDING (CO) 
ARMORINES (CO) 
ASTEROID (CO) 
AZURE DREAMS (CO) 
BATTLE SHIP (CO) 
BOMBERMAN QUEST (CO) 
BRAIN DRAIN 
BREAK OUT (CO) 
BUST A MOVE 3 
CAESAR PALACE 2 (CO) 
CARMAGEDDON (CO) 
CAT WOMAN (CO) 
CENTIPEDE (CO) 
CHESSMASTER 2 (CO) 
CRAZY BIKERS (CO) 
CUTTHROAT ISLAND 
DEFENDER + JOUST (CO) 
DUKE NUKEM (CO) 
EARTH WORM JIM 3D (CO) 
FIFA 2000 (CO) 
FOURMIZ (CO) 
FROGGER (CO) 
GEX CONTRE DR REZ (CO) 
HALLOWEEN RACER (CO) 
KILLER INSTINCT 
KLUSTAR (CO) 
LA BELLE ET LA BETE (CO) 
LOGICAL (CO) 
LOONEY TUNES (CO) 
MAGICAL TETRIS (CO) 
MARIO GOLF (CO) 
MAYA (CO) 
MEN IN BLACK (CO) 
MICKEY RACING (CO) 
MICROMACHINES 1 ET 2 (CO) 
MISS PAC-MAN 
+ SUPER PAC-MAC (NB/CO) 
MISSIL COMBAT (CO) 
MONTEZUMA (CO) 
MOTOCROSS (CO) 
NHL 2000 (CO) 
PAC-MAN 

<ip+ PAC PANIC (NB/CO) 





CABLE LINK 


CARTE MEMOIRE 

KIT DE VIBRATION 

LOUPE AVEC LUMIERE 
* POUR LACHAT D’UN POKEMON ROUGE ET D’UN 





= POKEMON BLEU 


LISTE DES FILMS DISPONIBLES SUR SIMPLE DEMANDE 


179 F LE MASQUE DE ZORRO 
179 F LE ROI LION z 
169 F LES AILES DE VENFER 
189 F LES MISERABLES 
169 F LES VISITEURS z 
189 F LEON 
169 F LIENS SECRETS 
169 F LIGNE DE DEMARCATION 
169 F MA MEILLEURE ENNEMIE 
169 F MENTEUR, MENTEUR 
169 F MORT SUBITE 
179 F ONLY YOU 

PIEGE A GRANDE VITESSE 
169 F UN POISSON NOMME WANDA 
189 F PROFESSEUR FOLDINGUE 
179 F SEXCRIMES 
189 F SOUVIENS TOI 
169 F L’ETE DERNIER 1 ET z 
169 F STARSHIP TROOPERS 
169 F TAXI DRIVER 
179 F TERMINATOR 2 
179 F TWISTER 
169 F VOLTE FACE 


 ICONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
ONSOLE GAME BOY POCKET ECRAN COULEUR 
ONSOLE GAME BOY BASIQUE COULEUR 


PAPYRUS (CO) 
PITFALL (CO) 

POKEMON ROUGE (CO) 
POKEMON BLEU (CO) 
POOL BILLARD (CO) 

POP UP 

POWER QUEST (CO) 

QUEST FOR CAMELOT (CO) 
RAMPAGE 2 (CO) 

RAT RESERVOIR (CO) 

R-TYPE DX (CO) 

READY 2 

RUMBLE BOXING (CO) 
RESIDENT EVIL (CO) 
ROADSTERS (CO) 
RONALD V-FOOTBALL (CO) 
SILICON VALLEY (CO) 

SPY HUNTER 

+ MOON PATROL (CO) 
SUPER MARIO BROS (CO) 
STREET FIGHTER ALPHA (CO) 
STAR WARS RACER (CO) 
SUPERCROSS 2000 (CO) 
TARZAN 

TARZAN (CO) 

TELEFOOT SOCCER (CO) 
TETRIS DE LUXE (CO) 

TOM ET JERRY (CO) 

TONY HAWK 
SKATEBOARDING (CO) 
TOP GEAR RALLY 2 (CO) 
TRACK’N FIEL 
DECATHLON (CO) 
TUROK RAGE WARS (CO) 
UEFA STRIKER (CO) 

V-RALLY (CO) 

WARIO LAND 2 (CO) 
WORMS ARMAGEDDON (CO) 
WF ATTITUDE (CO) 
YANNICK NOAH (CO) 
ZELDA (CO) 


4 ACTION REPLAY PROFESSIONNEL 
ALIM. + BATTERIE + LOUPE +SACOCHE (CO) 
ALIM + BATTERIE (CO OU PO) 
ALIM + LOUPE + SACOCHE + LINK + BATTERIE (CO) 


1 CABLE LINK GRATUIT 


ESPACE ESPACE 
CAVES 


NEW 


249 F 
299 F 


990 F 





169 F 
179F 
169 F 
189 F 
169 F 
189 F 


179F 


169 F 
189 F 
179F 
179F 
169 F 
179F 
179F 
169 F 
189 F 


249 F 
179F 


169 F 





% 


ESPACE 
AMES al 


a 















































AGE OF EMPIRE z 349 F LNF MANAGER 2000 369 F 
ASTERIX ET OBELIX CONTRE CAESAR 299 F MIGHT @ MAGIC VII 369 F 
BATTLEZONE 2 299 F MUSIC 2000 249 F 
CANAL +FOOTBALL 2000 299 F NBA 2000 329F 
DARKSTONE 349F NHL 2000 369 F 
DAIKATANA 369 F PAVILLON NOIR 349F 
DIABLO z 349F PRINCE OF PERSIA 3D 349F 
EARTHWORM JIM 3D 329F QUAKE 3 ARENA 349F 
ENTRAINEUR 3 (add-on) 199 F REVENANT 359F 
FIFA 2000 329F SOUTH PARK LUV SHACK 209 F 
FIGHTING FORCE 2 369 F STAR TREK INSURRECTION 299 F 
FINAL FANTASY VIII 11 février THE NOMAD SOUL 369 F 
GP 500 349F THE SPEED DEMONS 299 F 
GTAZ2 329 F THEME PARK WORLD 349F 
LA ROUE DU TEMPS 349F TOMB RAIDER 4 349F 
LES 24 HEURES DU MANS 249 F ULTIMATE ONLINE SECOND AGE 199 F 
329F 
NEW ee 5) ELIS E 
—————————————————_—_——————— ee 7) 
VENTE A VUNITE : 

ALBATOR 84 (vol.1 4 7) ooF 

ALBATOR (7 vol.) 449 F BLUE SEED (vol. | 49) 129F 

CAPITAINE FLAM Partie I (6 vol.) 389 F CAPITAIN FLAM (vol. | 6 13) 99F 

CAPITAINE FLAM Partie II (7 vol.) 449 F COBRA (vol. | 6 10) OOF 

COBRA (7 vol.) 449 F DRAGON BALL Z GT (vol. | 6 6) 129F 

DBZ (6 vol.) 289 F ESCAFLOWNE (vol.| 6 6) 129F 


DBZ Série TV (8 vol.) 499 F KEN LE SURVIVANT (vol. | 6 8) 99F 







KEN LE SURVIVANT Série TV (8 vol.) 499F KEN 2 vol! 129F 

LES MYSTERIEUSES CITES D’OR (7 vol.) 490 F KEN 2 vol.2 129 F 

SAINT-SEYA : Poseidon (4 vo!.) 199 F LES CHRONIQUES DE LA GUERRE 

SAINT-SEYA : Le Sanctuaire (8 vol.) 499 F DE LODOSS (vol. | 4 6) 129F 

SAN-KU KAY (9 vol.) 490 F LES MYSTERKIEUSES 

STREET FIGHTER 2V (9 voi.) 499F CITES D’OR (vol. | 4 110) o9F 

TOM SAWYER (6 vol.) 349 F NADIA (vol. | 4 10) 90F 

X-OR série TV (7 vol.) 390 F NEON GENESIS EVANGELION (vol. | 6 9) 129F 
OLIVE ET TOM (vol. | 6 4) 99F 

PACK SPECIAL STREET FIGHTER 2 (vol. | 4 9) 90F 

X-OR (vol. 1415) 9o9F 

TOM SAWYER (vol. 7 6 12) 349F 


J 
. 








i 69 F piéce 3 achetés 1 gratuit ——_fT}]- . 
dE ALONE IN THE DARK 2 SNOW JOB 













ALONE IN THE DARK SPACE HULK 

BATTLE SPORT SPACE PIRATE 

CORPSE KILLER STAR BLADE 

DOOM STATION INVASION 
FIFA SOCCER STELLA 7 

FLYING NIGHTMARE STRIKER 

HELL SYNDICATE 
IMMERCENARY TOTAL ECLIPSE 
INCREDIBLE MACHINE VIRTUOSO 

IRON ANGEL WHO SHOT JOHNNY ROCK 
KING DOM: THE FAR REACHES WING COMMANDER 3 
PEEBLE BEACH GOLF ZNADNOST 







PSA TOUR GOLF 96 

PSYCHIC DETECTIVE 

RETURN OF FIRE 

RISE OF THE ROBOT 

SAMPLER 2 + 10 DEMOS 

+ TEST MEMOIRE 15 MN 
SHOCK WAVE 1 









MANETTE TURBO 6 BOUTONS 
ADAPTATEUR MANETTE SNIN 
FLIGHT STICK (SIMULATION) 


































NEO GEO POCKET 
CONSOLE 349F 
AERO FIGHTER 2 199 F BASEBALL STAR 199 F 
FIRE SUPPLEX (3 COUNT BOUNT) 199 F CHERRY MASTER 199 F 
GALAXY FIGHT 199 F KING OF FIGHTER R1 199 F 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 99 F NEO GEO CUP FOOT 199 F 
KING OF FIGHTER 97 199 F PUZZLE 199 F 
KING OF FIGHTER 98 299 F SAMOURA! SHADOWN 199 F 
309F } TENNIS 199 F 
149 F é 
199 F i 
SUPER SIDEKICK 2 199 F 7 NEO GEO CARTOUCHE 
TWINCLE STAR SPRITES 199 F CONSOLE 1990 F 
VIEW POINT 199 F METAL SLUG X 1690 F 
KING OF FIGHTER 99 











aE GAME GEAR + 1 JEU 449 F 
JAGUAR Syndicate 49F Theme park 
MEGADRIVE LISTE DES JEUX DISPONIBLES SUR DEMANDE 
NEC CD LISTE DES JEUX DISPONIBLES SUR DEMANDE 


SUPER NINTENDO LISTE DES JEUX DISPONIBLES SUR DEMANDE 


FN RE A ES PEL ETT SELIM Bare AS Oe 















ESPACE $ 
CANES 


JEUX USA 
FINAL FANTASY Vil 


DRIVER 
129F DREAMSTORY 
EARTHWORM JIM 3D 


ESPACE ESPACE 


SAVES 


MARVEL VS CAPCOM 
MARVEL VS STREET FIGHTER 


PREMIER MANAGER 2000 
PRINCE NASEEM BOXING 
PRO PINBALL 

THE FANTASTIC JOURNEY 


SANERS: 





369 F 


STREET FIGHTER ALPHA 3 


STREET FIGHTER COLLECTION 2 


SUPERCROSS 


' JBUX JAP 329F 
USTE ET DATES DE SORTIE SUR DEMANDE 


JEUX EUROPEENS 
ACTION MAN 


ACE COMBAT 3 
ANNA KOURNIKOVA'S 


EGYPTE 

EPGA GOLF 

F1 WORLD GRAND PRIX 
369 F FIFA99 


METAL GEAR SOUD 

METAL GEAR MISSIONS SPECIALES 
MEDAL OF HONOUR 
MISSION IMPOSSIBLE 
MISSILE COMMAND 
MILLENIUM SOLDIER 

MK SPECIAL FORCES 
MONOPOLY + JEU DE VOYAGE 
MULAN STORY 

MUSIC 2000 

NBA CHAMPIONSHIP 2000 
NASCAR 2000 

NEXT TETRIS 

NBA 2000 

NFL EXTREME 

NHL 2000 


QUAKE 2 

RAINBOW 6 

RAT ATTACK 

RC STUNT COPTER 
READY TO RUMBLE z 
RESIDENT EVIL 3 
RIDGE RACER IV 

RIVEN 

ROADSTERS 

RONIN BLADE 
SHADOWMAN 

SILENT HILL 

SILICON VALLEY 
SNOOKER 

SOUTH PARK 

SOUTH PARK LUV SHACK 
NO FEAR DOWNHILLMOUNTAIN BIKING 369 F SOUTH PARK RALLY 
POINT BLANK 2 299F SPEED FREAKS 

PREMIER MANAGER 98 249F SPYRO 


COMPRESSEUR CARTE MEMOIRE 
ACTION REPLAY 
PROFESSIONNEL VF + K7 

2 MANETTES SANS FILS 

2 MAN. DUAL FORCE SANS FILS 
ADAPTATEUR MULTIJOUEURS 
CABLE DE LIAISON 

GAME BOOSTER 

MANETTE TURBO 

MANETTE DUAL SHOCK 
MANETTE ANALOGIQUE 
MEUBLE DE RANGEMENT 


MONACO GP 2 

MOTO RACER 

MUSIC 

NASCAR 99 

NBA LIVE 99 

NFL QUATERBACK 97 
NHL 99 
ODDWORLD: VEXODE D’ABE 
POCKET FIGHTER 
POPULOUS 

RASCAL 

RAYMAN 

RESIDENT EVIL 2 
REVOLUTION X 

ROCK’'N ROLL RACING 2 


SUZUKI ALSTARE CHALLENGE 
SYPHON FILTER 

TARZAN 

TELEFOOT MANAGER 

TIGER WOODS PGA TOUR 2000 
TIGNES SNOWBOARDING 
TOMB RAIDER 1 + 2 

TOMB RAIDER 2+-C.MEMO+ SOL 
TOMB RAIDER 4 

TOY STORY z 

URBAN CHAOS 

V-RALLY 2 

VIGILANTE 8 SECOND OFFENSE 
WARPATH: JURASSIK PARK 
WILD ARMS 

WIPEOUT 3 

X-MEN VS STREET FIGHTER 

X-FILES 

XENA LA GUERRIERE 


CARTE MEMOIRE 

C, MEMOIRE 120 BLOCS 
CARTE MEMOIRE PARLANTE 
PACK DE VIBRATION 

PRISE PERITEL RGB 
RALLONGE MANETTE 
RANGE CD COULEUR 

PAD SIMULATION + VIBREUR 
V.G.A BOX 

VIRTUAL GUN 

SOURIS 


329F 


299 F 
369 F 
369 F 

349 F 

299 F 

329 F 
369 F 

349 F 

369 F 

349 F 
349F 

349 F 

329 F 

329 F 

349 F 

299 F 


18/02 








“| PLAYSTATION 09 F 
+ DUAL SHOCK 
+100 F de bon d’achat 790 F 
(2 bons d’achat de 50 F non cumulable a valoir sur achat de 
plus de $00 F (hors console)) 

269 F 


VOLANT MAD CATZ DUAL FORCE 
VOLANT MAD CATZ LICENCIE SONY 190 F 
VOLANT act labs + C.PSX 590 F 
VOLANT MC z 499 F 
PISTOLET 199 F 
SIEGE BACQUET 790 F 


349 F 
199 F 
349 F 
169 F 
99F 
399 F 
49 F 
199 F 
99F 
79F 


199 F 
169 F 
199 F 
ooF 
149F 
99F 
149F 
149F 
199 F 
149F 
149 F 
99F 
169 F 
99F 
99 F 


249 KNOCK OUF KINGS 2000 
349F U 

369 F LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 
249 F LEGEND OF KARTIA 

349F LEMANS 

369 F LE MONDE DES BLEUS 

349 F LE MONDE DES BLEUS COL. 
299 F LEGO ROCK RAIDERS 








C.C. MISSION TESLA OLICE 
COLIN MCRAE RALLY GRAN TURISMO 
COOLBOARDERS 2 GIA 
99F COUPE DU MONDE 98 GTA LONDON 
69 F CRASH BANDICOOT 2 GUARDIAN OF DARKNESS 
croc HEART OF DARKNESS 
DIABLO IRON BLOOD 
DIE HARD TRILOGY ISS PRO 
DOOM JONAH LOMU RUGBY 
199F DREAMS LEGACY OF KAIN 
129 F FIFASOCCER 98 MAGIC CARPET 
149 F FINAL FANTASY 7 MAGIC THE GATHERING 
99F FORMULA ONE 97 MDK 
149 F FORMULA ONE 98 MEDIEVIL 
149 F FORSAKEN MICROMACHINES V3 


SMALL SOLDIERS r) 
STREET FIGHTER EX PLUS ALFHA169 F 
SOUL BLADE 149 F 
TAI FU 

TAIL CONCERTO 

TENCHU 

TEKKEN 3 

TEST DRIVE 5 

TIME CRISIS 

TOCA TOURING CAR 2 

TOMB RAIDER 2 

VANDAL HEART 

VIRUS 

WWF WARZONE 


DRAGON BALL Z FINAL BOUT 
MAGIC BEST WARRIOR 


ALIEN TRILOGY 
+CARTE MEMOIRE 
ASTEROIDS 
APE ESCAPE 
BATTLE SPORT 
BUST A MOVE 2 
BP Cc. ALERTE ROUGE 


CONSOLE 
DREAMCAST 
+ 
MANETTE ET MODEM 
REE 


CLAVIER 

FORCE PACK MC 
JOYSTICK ARCADE 
GUN (MC) 
MANETTE 
MANETTE MC 


RALLONGE MANETTE 
VMS 

VIBREUR 

VOLANT 

VOLANT MC 2 


249 F 
129F 
399 F 
249 F 
199 F 
179F 


SATURN 


AU CHOIX JEUX NEUFS 

SATURN EN PROMO A 99 F 
AMOK J.MADDEN 98 
ANDRETTI RACING JACK IS BACK 
BLACK FIRE LA HORDE 
DOOM MAGIC CARPET 
FIFA 96 NBA JAM EXTREME 
FIFA 98 NBA JAM TE 
GEN WAR NBA LIVE 97 
GRID RUN NBA LIVE 98 
HEXEN NHL POWERPLAY 
Hi OCTANE PGA TOUR GOLF 97 


CAESAR PALACE 2000 

DYNAMITE COP 2 

FIGHTING FORCE z 

FORMULA ONE 

HOUSE OF THE DEAD z 

HYDRO THUNDER 

INCOMING 

JIMMY WHITE’S 

CUEBALL 2 

MARVEL VS CAPCOM 

MILLENIUM SOLDIER 

MONACO GRAND PRIX 2 
2 _ MORTAL KOMBAT GOLD 


SONIC ADVENTURE 
SOUL CALIBUR 

SOUTH PARK LUV SHACK 
STREET FIGHTER ALPHA 3 
SUZUKI RACING 
TOY CO = 
TRIC! 

UEFA STRIKER ? 

VIG: 

VIRTUA e 
WORLD 2000 
WORMS ARMAGEDDON 
WWF ATTITUDE 


o~ — 
GALAXY FIGHT 
GRAN CHASER 
SHINING FORCE 3 
SCENARIO: 2 


SLAM AND JAM 

SOVIET STRIKE 

SPACE HULK 2 

TEMPEST 2000 

TRASH IT 

WORLD WIDE SOCCER 97 
WRESTLEMANIA 





3355 





> 
1° 


799F FORCE PACK VIBREUR 
VOLANT + PEDALIER 


99 F 
269 F 


MEMORY CARD 4X 
MANETTE+FORCE PACK 


LB ed 129 F 


g NINTENDO 64 + DONKEY 




















IRON MAN SHOCK WAVE +PAD + EXPANSION 999F RALLONGE MANETTE 49F +CARTE MEMOIRE 149 F 
NINTENDO 64 COULEUR +MANETTE 649F MANETTE GAME BOOSTER 349 F 
ACTION REPLAY PRO. F MEMORY CARD EXTENSION DE MEMOIRE 199 F 
COMMAND AND CONQUER F-ZERO X 369F MARIO GOLF 
DAIKATANA GEX2 99F MARIO PARTY 
DIDDY KONG RACING GOEMON 2 429F MK MYTH 
DONKEY KONG 64 007 GOLDEN EYE 279 F 
DOOM HEXEN 99 F 
DUKE NUKEM: ZERO HOUR HYBRID HEAVEN 399 F 
EARTHWORM JIM 3D HOT WHEELS ~ 
EXTREME G TURBO RACING as 429, 
EXTREME G2 JET FORCE GEMINI 
F1 POLE POSITION KNOCK OUT KINGS 2000 429 F 
F1 WORLD GP LEGO RACERS 379 F SOUTH PARK LUV SHACK 
F1 WORLD GP 2 LES RAZMOKETS 309F SUPER MARIO KART 64 WORMS ARMAGEDDON 
CASTLEVANIA 3D FIFA 99 LODE RUNNER 2991 QUAKE 2 SUPER MONACO GP 2 YOSHIE'S STORY 
CENTER COURT TENNIS FIFA COUPE DU MONDE LYLAT WARS 199F RAINBOW 6 SUPER SMASH BROS XENA LA GUERRIERE 
ig2 CHOPER ATTACK FORSAKEN MAGICAL TETRIS 399F RAMPAGE TONIC TROUBLE ZELDA 
esa 
128, bd Voltaire aieme Rivets LILLE 44, rue de Béthune 
VENTE PAR CORRESPONDANCE 75011 PARIS 75004 PARIS TEL: 03.20.57.84.82 as Reese 0D 
TEL: 03.20.90.72.22 ( Voltaire) an Hotel de ville ou St Paul) Lundi: 13h-19h Pg es path ai 
TEL: 01.48.05.42.88 TEL: 01.40.27.88.44 Mardi au Jeudi: 10h30-19h30 ; ch 
FAX: 03.20.90.72.23 TEL: 01.48.05.50.67 Lundi au Samedi: 10h-19h Cnsadsadtligal dacwaidie Lundi au Samedi: 
ESPACE 3 VPC- RUE DE LA VOYETTE Lundi: 13h-19h 10h30-20h 10h-19h 
CENTRE DE GROS N°1 Mardi au Samedi: LILLE 2, rue de Faidherbe a 
59818 LESQUIN oy 01) Ob, @ 10hi9h TEL: 03.20.55.67.43 VANNES 30, rue Thiers TEL: 02.97.42.66.91 
5 } Lundi au Samadi: 10h-19h Lundi au Vendredi: 9h-19h Samedi: 9h-18h30 
ae A ¢ 
, BON DE COMMANDE 4 envoyer @ ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette - Centre de gros N°1- 59818 LESQUIN CEDEX. TEL: 03.20.90.72.22 
CONSOLES ET JEUX PRIX Je joue sur hee GARR aate PS - mates 
PLAYSTATION 7 ; , PASSE TES 
NINTENDO 64 Client{si GE}G CHEN):.....ceceseceseesecteeneneseene Age: .. ANS TEIGPNONE 3 ..,.:ccecseceseencsee Papchdaaseeniti bene COMMANDES Ss 
= eae = ACIOSSE Sossesssssseee Becvuiewercdonsasanis Hs tuanedact erp cuastieovoonel foschorseeuateoadaten oPivtshamasrarsioete : LE 
Frais de port (jeux :25f - consoles & acc. 60f) par Collissimo ou por Chronopost:65f DVD 3615 ESPACE3 
foclacrieck hots CR) cad COMA NCAT at OTS AT ck MO W Sieterecrastin stnterveenetictn ee liarcanttteareencene sire oneart ie aice 
| TOTAL A PAYER Code Postal... ig VER isonadinatohedaieaaare cerd Signature: 
Mode de paiement : GChéque postal \Chéque banquaire Contre remboursement +35F Mandat Cash 
ce: |_|_|_|_t J_I_|_t_t |_I_t_t_t |__| exp: _ _/_ __ Les chéques doivent étre libeliés 4 I'ordre d’ESPACE 3 VPC * CEE, DON-IOM Jeux 401, consoles 901. TOUTES LES COMMANDES SONT LIVRES EN COUSSIMO 
ct 
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PLAYSTATION 


-t . re} ai 
(Fs 15 AAS 





TEST ) 


UeZcASS 


Tout comme Revolt, Shadow man a fait l’objet 
d’adaptations sur tout support. Evidemment, 
lintérét du jeu reste semblable a celui des 
versions N64 et PS que nous avons testées 
précédemment. Petites énigmes et scénes 
d’action se succédent assez mollement. 
L’ambiance est bonne, mais ca ne bouge pas 
assez, on s’ennuie. Des heures a arpenter des 
couloirs vides, c’est triste. Reste le scénario pas 
trop mal ficelé et une réalisation a peu prés digne 
de la Dreamcast. Les capacités de la machine 
n’ont toutefois pas suffi a 6ter le balai phalloidal 
que Shadowman semble avoir avalé. 
Shadowman serait-il condamné a rester dans 
lombre ? 





PLALSTATION 


Mes jeunes amis, il va falloir prendre votre “Silver 
Speeder” et partir a la poursuite des méchants 
bonshommes de la bande “Gangréne”. Dans Action 
Man, vous incarnez Action Man, étonnant non ? 
Dans sa forme, c’est un jeu comparable a GTA, mais 
dans lequel on traque les bandits. Il faut conduire 
votre bolide et utiliser les super armes dont il est 
équipé ! Graphiquement, c’est aussi beau que GTA 
(c’est-a- dire trés moche), la vue du dessus ne permet 
quasiment aucune 
anticipation... 

Bref, c’est moche, peu jouable, 
débile... Action Man c’est naze 
a mort, méme pour les petiots. 
Intérét : Néant, nul, zéro, 
abstrait, inexistant... 




















HAAG LI 
Bonne annee \"\"\")» 





yw 

ommengons par le commencement. Je vous présente i 

mes voeeux les plus sincéres pour la nouvelle année. 
Ce mois-ci, la rubrique est réservée aux jeunots : 
Tiny Toon, Barbie et Action Man (PS), on sent bien que c’est la | 
période des fétes. Il y aura aussi du golf, toujours sur PS. ) 
Sur Dreamcast nous verrons les adaptations de Revolt et de ; 

Shadow Man. On peut dire que l’année commence fort, trés 
fort ! A bientét muchachos ! SREANWICAST : 
Speedy neem 
peel 4 





ns 









PLACSIATIONW 


Les fils des héros de la Warner 

reviennent sur console. Buster et 

Plucky s’embarquent dans de 

nouvelles aventures riches en 
rebondissements. Le jeu se 

présente sous la forme d’un joli 

“click and play”. Il faudra cliquer ee 
avec le curseur a différents endroits 

et résoudre de petites énigmes. 
Plate-forme-réflexion de petit 

niveau, ce jeu s’adresse encore une 

fois aux plus jeunes d’entre vous. 

Ambiance délirante, bruitages 

azimutés, l’univers de la Warner y 

est bien retranscrit. Bref, le jeu 

conviendra tout a fait aux fans (de 

moins de douze ans) de I’humour 

crapuleux de ces petites bétes 

malicieuses. 











J * 





CITE OFFRE EST VALABLE LE JOUR MENE DE L'ACHAT ET SUR UN PERIMETRE DE IHN AUTOUA DU MAGASIN SCORE-GANES 





“SCORE-GAMES VOUS RENBOUASE LE DOUBLE DE LA DIFFERENCE EW BONS O°ACHAT POUR UNE DIFFERENCE DE PAIX CONSTATEE SUR UN PROOUIT NEUF SIMILAIRE ET DE MEME ORIGINE A CELUI QUE VOUS AYER ACHET 


ACS PARIS 8 385 215 G03 - VISUELS NON CONTRACTUELS - PAIX SOUS RESERVE D0 EAREUR TYPOGRAPHIOUE - 


6 Ree mneron 
Tél : 01 53 320 320 


46 rue des Fossés Saint Bernard 
7. PARIS 
Tal : 01 43 29 59 59 


17 rue des Ecoles 
75005 PARIS 


Be Ol 46 33 68 68 
S boulevard St Michel 
75 1S 
Tal; 01 43 25 85 55 
137 avenue Victor Hugo 


aris 


Tal : 01 44 05 00 55 


® 
365 rue de Vaugirard 
7: Paris 


50 
Tél : 01 53 688 688 


Centre Commercial Chelles 2 
Nationole 34 - 77508 Chelles 
Tél ; 01 64 26 70 10 


C. Ccial Art de Vivre Niv.1 
Tél : 01 39:08 11 60 


16 rue de la Paroisse 
78000 Versailles 
er 01 39 5051 51 


37, oN ue de |’Eur 
78\46 Veucy LACE BLAY 


C. Commercial VILLABE Aé 
91813 VILLABE 
hs 01 60 86 28 28 


25 ov. “) 3 Division Leclerc N20 
ntony 
Tel I 46 665 666 
60 ay. ciety acer N.10 
m4 0] 41 31 ate 08 
C.Ccicl Les Quatres Temps. 


Rue: ces Arcades Est - ie 2 
01 47 73 00 13 


o & ial Parinor - Niv. 1 
$3606 Aulnay sous Bois 
Tél: 01 48 67 39 39 


63 cvenye sean lolive - N. 3 
93. PANTIN 
bk 01 48 441 321 


G Col St Denis Basilique 

6 Posione de cies. Arboletriers 
DENIS 
Tél : 01 3 13 0101 

C. Ccial DRANCY AVENIR 

220, rue de Stalingrad - N.186 
9371 RANCY 
Tal : 01 43 11 37 36 
Cc Soe PINCE-VENT N. 4 
490 OR 


MESSON 
ta Ol 45 939 939 


5 re dy Général Leclerc 
E ‘Ci Yiloge) 
{ aks He iétonne, Cen illage} 
Tal i 49 81 : 


fy 
bis av. de Fontainebleau Not. 7 
94290 epandn Bi Bicétre caro d'ltalie) 
Tél 


C. Ccial Val de Fontenay 
7A) ) rig Romane sore sous Bois 


C. Ccial Cergy 3 Fontaines 
95! 00 er 
Tel : 01 34 24 Y8 98 


e 

C. Ccial Continent 

95110 SANNOIS 
ibe 01 30 25 04 03 


ra Ccial Grand Littoral 
13464 MARSEILLE 
Tél : 04 91 09 80 20 


C, Ccial StCloir FRouvea 
14200 HEROUVILLE StCloire 
Tél : 02 31 951 952 


14 we Fernponiéres 
31000 To 
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19 rue des Jacobins 





PRENDS DE 
BOUNES RESOLUTIONS ! 





Une carte de fidelite 
vous sera delivee 








=~) carte apres chaque 
po achat ! Une fois 
rerminde elle vous donne droit a 

400F de remise immédiate sur les 
jeux d° occasion 1! 


JEUX VIDEO 
CONSOLES 







commandez 
vos achats 
Par titphone 


Por Misitel 


Sur Internet 


un fenseignement ¢ 
~ les prix ? 

~ les sorties ? 
Par telephone 





MeEILLEUR PRIX 


Trucs & Astuces : 


* 2,23F/Mn 


*voir conditions en magasins 


Chaque mois 
toutes les 
_. howveautés 
wuyeray 7 en démonstration 
permanente 
» dans tous les 


KO a3 
VIDER 


we 





Tomb Aaider WV : La Revelation Finale Final Fantasy Vill Fifa 2000 Demain ne Meurt Jamais Gran Turismo 2 ’ ary votre 
PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION ancien materiel: = 
: Consoles, Jeux, Accessoires, Jeux PC 
Lecteurs et Films LO & OVD... 
Et qagnez jusqu’d SF supplémentaires 


si ce matériel a été acheté chez 
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Evolution 
Dreamcast 


Perfect Dark 
NINTENDO 64 


Destruction Oerby 64 
NINTENDO 64 


Soul Calibur 
Dreamcast 


A GAGNER SUR LE 36-15 SCOREGAMES 


Donkey Hong 64 
NINTENDO 64 





Le plus grand choix de jeux vidéo 
en France : 

Sur l'ensemble des magasins 
Jeux testés, reconditionnés 

et 





avec lachat du hit: avec Vachat du hit: 


Pour tous les le plus grand 
Score-Games du monde est ouvert ! 
Informez-vous avant les autres et déni- 
chez les meilleures occazes sur le 
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uni) 


NUS BIN Lots 


Il serait dommage de commencer ce 
nouveau millénaire en achetant un 
jeu moyen. Pour éviter ce genre de 
désagrément, Consoles+ vous propose 


une liste des meilleurs jeux 
par categorie sur les trois 
consoles phares du moment: 
Playstation, Nintendo 64 et 


Dreamcast. A vous de jouer 


maintenant ! 








@ GT Interactive 

@ 1 joueur 

Pad analogique 
3 fe) Dual Shock 

Un jeu bourré d'action et de 

courses poursuites a travers les 

quatre plus grandes villes des 

Etats-Unis. 3D temps réel a gogo et 

cascades a profusion. Le top ! 


BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 


@ Midway 
@ 2 joueurs 
v/ Carte-mémoire 

wae) Dual Shock 
Voici LA simulation de boxe du 
moment. Facile a prendre en main, 
on s’amuse rapidement : gauches, 
droites, upercut... Pan ! dans les 
dents. Chauds les marrons, chaud ! 











COURSE FUTURISTE 

WIPEOUT 3 
I 
I 


@ Psygnosis 
@ i, joueurs 
Carte~memoire 





La reléve est la ! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Des graphismes 
au top niveau et une vitesse de jeu 
comme vous n’en avez jamais vus, 
c’est le must sur PS ! 





FOOT ARCADE 
ISS 98 


@ Konami 
@ 2 Joueurs 
Carte-meémoire 


sh _— — 









Konami reste fidéle a sa réputation. 
ISS 98 fait l'unanimité grace a une 
maniabilité indétrénable. La prise 
en main est immédiate et 
instinctive. 


a 7a 
130 OnsoLesca 







@ Capcom 
@ 1 joueur 






Le jeu le plus gore et le plus 
angoissant de la Playstation ! 
Une aventure qui va vous donner 
des frissons et la chair de poule 
(belge). Une vraie boucherie ! 


COURSE ARCADE 

RIDGE RACER TYPE 4 

aa @ Sony 

== @ i, joueurs 
Jogcon 


Max Dual Shock 






La meilleure course arcade sur 
Playstation. Des décors a tomber, 
des musiques a crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a acheter 
absolument ! 





QUAKE 2 
@ Activision 
@ 4 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 
Librement adapté de la version PC, 
Quake 2 sur Playstation est une 
superbe réussite. Niveaux inédits, 
graphismes au top, mode 4 joueurs 
et bande sonore impeccable. 


FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 


@ Ubi Soft 

@ 2 joueurs 

Dual Shock 

"a Carte-meémoire 
Exit Formula 1 ! Ubi Soft signe avec 
Monaco GP 2, une superbe simula- 
tion de F1. Réalisme et qualité des 
animations sont au rendez-vous. 
Magnifique ! 



























ACTION 3D 
METAL GEAR SOLID 


@ Konami 

@1 Joueur 

Dual Shock 

Pad analogique 
Dans la peau de Solid 

» Snake, infiltrez une base 

en Alaska 

afin de déjouer les 





piéges 
des méchants 
terrorristes. 
Infiltration, 
espionnage, trahison 
seront au 
* programme de cette 
aventure au 
> scénario riche, 
complexe et plein de 
rebondissements. 
Konami nous a sorti le 
\, grand jeu. 





@ Virgin 
@ 2 joueurs 
Carte-memoire 


2 


pie Sea 
La baston 2D la plus réussie 
et la plus top du moment. 
Une vingtaine de combattants, des 
Furies et des Combos qui déchirent 
et des effets a couper le souffle... 





COURSE DE MOTO 
@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la moto de 
course. Malgré son grand age, le 
jeu est toujours le meilleur dans sa 
catégorie. 








Une expérience a essayer 
absolument, car Metal Gear Solid 
fait partie des jeux surprenants de 
cette fin de siécle. La réalisation 
est au top, et la traduction 
correcte. C’est du solide ! 

Le Premium Pack, avec plein 

de goodies dedans, est 





disponible. 
BASTON 3D 
TEKKEN 3 
oe © Sony 
@ 2 joueurs 


Carte-meémoire 


Tekken 3 est a ce jour le jeu 

de baston 3D le plus abouti. 

De nombreux adversaires, 

des graphismes qui dépotent et 
une jouabilité au top ! D’la balle ! 


COLIN McRAE RALLY 
@ Codemasters 
_ ~ @2 joueurs 

‘=, Dual Shock 

; 1 Pad analogique 
Colin McRae un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 






EXPLORATION 3D 
TOMB RAIDER 1 


@ Eidos 

@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock , 
Avec La Révélation Finale, Lara 
féte le quatrieme épisode de la 
série. Une fois encore, la plus 
pulpeuse des aventuriéres va 
devoir risquer sa vie pour 
découvrir de nouveaux trésors 
cachés. Dans cette nouvelle 
aventure, c’est en Egypte que 
notre plantureuse héroine pointe 
le bout de ses seins. Temples, 
pyramides et autres tombeaux 
cachent des mysteéres que seule 
Lara pourra mettre a jour. Comme 
toujours, son armement sera 
conséquent et de nouvelles 
options viennent compléter son 
paquetage. 


















GLISSE 
X-GAMES PRO BOARDERS 
ae © Sony 
“a ©=©@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 





Yeah man, si tu kiffes la glisse, ce 
jeu est pour toi. C’est super réaliste 
et bien plus recherché que tout ce 
que t’as pu voir sur PS. Du pur 
snowboard! 





BOMBERMAN 

pits @ Hudson Soft 
@ 5 joueurs 
Carte-mémoire 
: Multitap 
Pour s’éclater a 4 joueurs, il n’y a 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu’au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Ames sensibles, s’abstenir. 









@ Sony 


@ Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


JEU DE MUSIQUE PLATES-FORMES 3D 
BUST A GROOVE APE ESCAPE 
4 





La fievre du samedi soir. La teuf 
dans la discothéque. Le rythme 
dans la peau. Voicl le programme 
alléchant proposé par Bust 

a Groove. Paillettes en options. 


OLDIES 
CAPCOM GENERATIONS 








Ee © Virgin 
=i) @ 2 joueurs 

"fe Carte-memoire 
== Dual Shock 


Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années 80, le 
tout a prix mini... Le réve est 
désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 








@ Sony 
@ 1 joueur 


a 





3 Carte-meémoire 
Dual Shock 
Ape Escape constitue la 


nouvelle référence en matiére 
de jeu de plates-formes 3D. Non 


seulement il dispose d'une grande 


qualité graphique, mais 

les idées développées en 
plus sont excellentes. 

Bien que s’adressant aux 
plus jeunes et s’inspirant 
de titres comme Mario 64 et 
Zelda 64 (Nintendo 64), Ape 
Escape devrait tout 

de méme satisfaire les 
amateurs du genre. 
Attention, notez que vous 
ne pourrez jouer qu’avec 

le pad analogique. 


@ Acclaim 


RPG PUZZLE REFLEXION 
FINAL FANTASY VIII BUST A MOVE 3 
* 


= @1 joueur 
Carte-mémoire 
- = 3 Dual Shock 


Voici enfin le tant attendu 
huitieme épisode de la série des 
Final Fantasy. Toujours plus beau, 
toujours plus palpitant. 
Squaresoft vous a réservé un 
6pisode riche en rebondissements 
et en intrigues. Pas moins de 
quatre CD sont désormais 
proposés dans ce nouvel opus, 
c’est vous dire si la durée de vie 
est conséquente. Les scénes 
cinématiques sont plus 
nombreuses que jamais et 
viennent ponctuer les moments 
clés du jeu. Voici un jeu 
incontournable pour tous les 
passionnés de jeux d’aventure. 


ACTION/REFLEXION 
iid > <0)>) ow \:) 3 
= @ GT Inetractive 


@ 1 joueur 
Carte-mémoire 











Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play offre une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesque... 


WARGAME 





VANDAL HEARTS 





@ Konami 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 


En attendant le prochain épisode, 
annoncé pour la fin de l’année, 
éclatez-vous avec ce wargame au 
tour par tour. Magiciens, archers et 
guerriers sont au rendez-vous. 











STRATEGIE EN TEMPS REEL 
MISSION TESLA 
eee @ Electronic Arts 


@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 





La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel. Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l’attaque ! 


TIR SUR ECRAN 
| @Sony 
@ | joueur 
Carte-meémoire 

erat Guncon 

Time Crisis est le top du jeu de tir 
sur écran. La précision du gun 
alliée a la finesse du jeu en font un 
must pour tous les fondus d’arcade 
a la maison. 





@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 





Dans ce troisieme épisode de 
Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C’est a 4 joueurs 
que l’on s’amuse le plus. 


SIMULATION AUTOMOBILE 
“ @ Sony 

@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

Une fois que vous aurez pris le 
volant de Il’une des cent cinquante 
voitures, votre vie ne sera plus la 
méme. Les ralentis vont vous 
retourner la téte ! 








@ Sony 
@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 





La belle Anna a enfin son jeu. Il 
s’agit de la suite de Smash Court 
Tennis de Namco. Cette simu- 
lation est toujours aussi maniable, 
mais beaucoup plus fun et plus 
variée que son ancétre. 

En mode Entrainement, vous 
pourrez méme taper la balle 
contre un mur. Pour se 
perfectionner, on a droit a un 
professeur particulier qui lance la 
baile ot I’on veut. Plusieurs — 
championnats vous permettront 
de prouver votre valeur sur le 
circuit et, surtout, de gagner plein 
d’objets secrets pour booster vos 
performances. 












to 
® 


R-TYPE DELTA 
@ Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-meémoire 
5 Dual Shock 

La série des R-Type s’enrichit d’un 
nouvel épisode absolument 
magnifique. Graphismes 3D, 
animation sans faille, difficulté 
progressive... A vos manettes ! 


SIMULATION DE FOOTBALL 
FIFA 99 


@ Electronic Arts 
@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 














Derniére mise a jour de cette 
superbe simulation de football. Au 
rayon nouveautés : les noms des 
joueurs de la saison 98/99 et un 
partenariat officiel de la Fifa. 


SIMULATION DE TENNIS 
ANNA KOURNIKOVA’S SMASH COURT TENNIS 


— er oo 
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@ Infogrames 
— © ae @ 2 joueurs 
ee §=6Memory Pak 
iam Rumble Pak 
Fighter Destiny est un jeu de 
baston dont l’originalité se situe 
dans son systéme de points. 
De plus, c’est le moins raté sur 
N64, alors... 


TOP GEAR OVERDRIVE 

“x, @ Infogrames 
| @2joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 


Les jeux de course ne sont pas 
vraiment top sur N64. Alors quand 
on en tient un correct, on en profite 
pour vous le signaler. La 
maniabilité est tres arcade. 





ee 
— 





DOOM=LIKE 
GOLDENEYE 





@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble Pak 





Voici la meilleure adaptation d’un 
film en jeu vidéo. Vous incarnez le 
plus célebre des agents secrets, 
l’inoxydable James Bond, dans 
une aventure inspirée du film du 
méme nom. Attention, ne pensez 
pas avancer en tirant sur tout ce 
qui bouge, vous vous feriez 
éliminer tres rapidement. N’en 
déplaise a certains, il faut user de 
patience et de stratégie pour 
remplir chacune des missions. 

Le mode Multijoueur est, quant a 
lui, une merveille du genre et 

4 joueurs peuvent s’affronter dans 
des niveaux spécialement créés 
pour l’occasion. 


TENNIS 





ALL STAR TENNIS 


_— —— 
— 


me ©6@ Ubi Soft 
@ 1 joueurs 
Memory Pak 

: Rumble Pak 
Rejoignez la saison de tennis dans 
cette superbe simulation. Tous les 
coups du tennis sont présents, 





ainsi que des modes de jeu tres... 
spéciaux ! A découvrir. 

@ Nintendo 

@ 1 joueur 

Rumble Pak 
Tout l’univers de “Star Wars” dans 
plus célébre escadron de combat 
de la galaxie et repoussez les 


ROGUE SQUADRON 
Ram Pak 
une cartouche de jeu. Rejoignez le 
forces de l’Empire. 


4 74 
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@ Konami 
@ 4, joueurs 


* Memory Pak 


Farr Rumble Pak 


Toutes les sensations de la NBA 
chez vous, voici ce que propose 
NBA Pro 99. Passes avec rebond, 
smatches, contre-attaques... 
Tout est fait pour s’éclater. 





COURSE DE RALLYE 





V-RALLY 
2 @ Infogrames 
@ 2 joueurs 


Memory Pak 
@ Rumble Pak 





Débouler 4 180 a I’heure sur une 
petite route de campagne, ca vous 
dit ? Virages au frein a main, 
tonneaux spectaculaires... Tout est 
possible dans V-Rally ! 





AVENTURE 3D 
RESIDENT EVIL 2 


re im 


@ 1 joueur 

Rumble Pak 
Resident Evil est un jeu d’aventure 
en 3D inspiré des films gore. 
Raccoon City est envahie par les 
zombies. Votre but : vous sortir 
vivant de la situation. 





JEU DE BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 

@ Midway 

@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 
Ready 2 Rumble Boxing est une 
simulation de boxe exceptionnelle. 
Les coups s’enchainent, les dents 
volent et les visages se déforment 
durant les combats. Chaud devant ! 








SIMULATION DE FOOTBALL 
FIFA 99 





@E.A. Sport 
@ 1, joueurs 

Memory Pak 
Rumble Pak 


Une sélection des meilleures 
équipes au monde pour ce jeu 
officiel de la Fifa et toutes les 
sensations de ce sport magnifique 
dans une seule cartouche. 





MULTIJOUEUR 





MARIO KART 64 

@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble Pak 


1, 


Retrouvez tous les personnages de 
l’univers de Nintendo dans des 
courses de kart complétement 
déjantées et bourrées d'action. 

Un must ! 






@ Nintendo 
@ 1 joueur 
Rumble Pak 


BASTON BASKET ACTION/JEU DE ROLES 
FIGHTER DESTINY NBA PRO 99 ZELDA OCARINA OF TIME 








Quatre ans de développement 
; pour le jeu le plus réussi de 
sa catégorie. Dirigez Link 
dans une aventure en 
3D temps réel hors du 

temps. Magnifique ! 











COURSE FUTURISTE 
WIPEOUT 64 


— 


: s ~Memory Pak 

as atx’. Rumble Pak 
Cette course futuriste est une 
merveille de jouabilité. Les 
sensations de conduite sont 
parfaites ! Utilisez les gadgets pour 
exploser vos concurrents. 


FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 


: ee ©6@ Ubi Soft 

- @ 2 joueurs 
Rumble Pak 
Ram Pak 





Ubi Soft prend la pdle position avec 
cette simulation de F1. les gra- 
phismes précis et la qualité des 
animations en font une référence 
en la matiére. Ca décoiffe ! 








GLISSE 
1080 SNOWBOARDING 


; @ Nintendo 
@ 2 joueurs 
Rumble Pak 


7 





Les sports d’hiver approchent. Un 
jeu idéal pour tous ceux qui 
souhaitent retrouver les sensations 
de glisse avant de rejoindre Switch 
dans la poudreuse. 


ACTION 3D 
JET FORCE GEMINI 


@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble pack 





Rare signe avec Jet Force Gemini 
l'un des tous meilleurs jeux 
d’action 3D de l'année. Trois 
personnages sont proposés : un 
garcon, sa soeur et un chien robot.. 
@ 1 joueur 
Retrouver les sensations du sport 


FOOT ARCADE 
ISS PRO 98 

Memory Pak 
le plus populaire au monde, ga 





Zigite ae 
Rumble Pak 


vous tente ? Dribbles, passes, une- 
deux, tétes, retournés... C’est vous 
qui faites le spectacle ! 






PUZZLE REFLEXION 
BUST A MOVE 3 
See © Acclaim 
oem © 1, joueurs 
Memory Pak 





La Nintendo se dote elle aussi de 
son Bust a Move. Empilez les 
bulles de méme couleur et faites- 
les exploser. Une sacrée partie de 
rigolade en perspective. 





PLATES-FORMES 3D 
MARIO 62,/BANjJO-KAZOOIE 





| @ Nintendo 
@1 joueur 
Rumble Pak 






Mario 64, qui fut l'un des premiers 
jeux de la console Nintendo 64, 
reste encore a ce jour une 
référence dans le 
genre. Idées 
 complétement 
), folles, prise en 
main exception- 
nelle et durée de 
vie immense. 
Banjo-Kazooie 
s’en inspire 
grandement et 
dispose de 
graphismes plus 
fouillés. Grace aux 
()) deux personnages 





















que vous dirigez au choix a tout 
instant de la partie (un ours ou un 
oiseau), le jeu prend une nouvelle 
dimension et se révele d’un 
intéret redoutable. Les niveaux 
sont immenses et d’une trés 
grande variéteé. 

Deux titres indétrénables ! 
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GUNSHOOT 
HOUSE OF THE DEAD 2 


@ Sega 
@ 2 joueurs 

VM 

Kit Vibration/Gun 


Directement adapté du jeu 
d’arcade du méme nom, House 
of the Dead 2 est un véritable 
défouloir pour tous les 
excités de la gachette. 
Ce shoot’em up en 3D 
précalculée vous 
propose une séance de 
tir bien spéciale, dont le 
but est d’abattre un 
maximum de zombies. 
Basé sur un scénario 
bien ficelé, les monstres 
succédent aux boss et le 
sang (vert !) coule a 
flots. 

A votre santé ! 










@ Infogrames 
@ 2 joueurs 
VM 

Kit vibration 


Ready 2 Rumble est le premier jeu 
de boxe sur Dreamcast, mais c’est 
aussi le plus réussi toutes 
consoles confondues. 
La qualité des 
animations est a 

: la hauteur des 
» graphismes, 
c’est-a-dire 
impecca- 
ble. Les 
boxeurs 
bougent de 
¢ facon ultra 
réaliste et se 
déplacent sur 
le ring de 





GLISSE 
SNOW SURFERS 





® Sega 
@ 2 joueurs 
VM 

Kit Vibration 


Snow Surfers est la suite de 
Coolboarders, célébre jeu de 
glisse sur Playstation. Dreamcast 
oblige, les graphismes gagnent en 
finesse et en détails. Jamais le 
rendu de la poudreuse n’aura été 
aussi réaliste... on est a deux 
doigts de renifler l’écran ! 

Durant les courses, aussi variées 
que nombreuses, utilisez les 
bosses 
pour 
réaliser 
des figures 
spectacu- 
laires et 
augmenter 
vos points. 
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SPORT 
READY 2 RUMBLE 







manieére souple et fluide. Loin des 
simulations pures et dures, Ready 
2 Rumble dispose d’une prise en 
main rapide. Au moins, on 
s’amuse tout de suite. L’ambiance 
est superbement reproduite et 
chaque boxeur est doté de coups 
spéciaux et d’attitudes 
particuliéres. Une vingtaine de 
combattants sont proposés, 
hommes ou femmes. 


COURSE ARCADE 
§  @ Ubi Soft 
@ 2 joueurs 
VM 
Kit Vibration 


Aprés les courses de rallye et de 
Formule 1, voici les courses 
d’arcade. A travers les circuits 
dispersés aux quatre coins du 
monde, retrouvez des sensations 
de conduite incroyables. Divers 
véhicules aux caractéristiques 
précises sont proposés : 
accélération, tenue de route et 
vitesse de pointe. Et attention 
aux catastrophes naturelles 
durant les courses : typhon, 
avalanches, chute de pierres... 
gardez votre sang-froid ! 















®@ Sega 
@ 2 joueurs 
VM 

Kit Vibration 


Baie Rally 2 est la parfaite 
adaptation du jeu d’arcade sur 
Dreamcast. On en retrouve tous 
les points forts : maniabilité, 
réalisme, qualité des graphismes 
et plaisir de jouer. Différentes 
voitures sont pilotables et elles 
ont chacune leurs propres 
caractéristiques : tenue de route, 
accélération et vitesse de pointe. 


ag? ie 
— ard? 

pas tou- > — 

jours pes; 

con- € 4g 
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@ Ubi Soft 

@ 2 joueurs 
VM 

Kit Vibration 












@ Sega 
@ 1 joueur 
VM 

Kit Vibration 


La mascotte de Sega arrive 
dans un nouveau jeu de plates- 
formes tout en 3D temps réel. 
Que de changement depuis 
l’époque de la Megadrive ! 
Effets spéciaux en temps réel, 
déformations, 
rotations, zoom... 
c’est a vous retourner 

la téte dans tous les ~~ 
sens. A suivre / 
également, 
la formidable 
introduction 
en images 
de synthése. 
Fabuleux. 









Le raz de marée Monaco GP 
Racing Simulation 2 touche aussi 
la Dreamcast. Cette simulation 


de Formule 1 reprend tous les 


circuits du plus 
célébre cham- 
pionnat de course 
au monde ainsi 
que toutes les 
écuries existantes. 
La qualité des 
graphismes 
démontre ce dont 
la Dreamcast est 
capable ; on en 
prend vraiment 
plein les yeux. 
Accompagnée de 
bruitages réalistes, 
cette simulation 
est hyper 
impressionnante. 


BASTON 3' “ 
SOULCALIBUR 


@ Sega 

@ 2 joueurs 

VM 

Kit Vibration 
Adapté du jeu d’arcade du méme 
nom, Soulcalibur est incontesta- 
blement le meilleur jeu de baston 
3D toutes consoles confondues. 
Grace a la puissance de calcul 
de la Dreamcast, les animations 
sont aussi souples que rapides. 
Tout en haute-réolution, jamais 
jeu de baston n’aura été aussi 
détaillé. Incontourbale ! 
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PLaystation JAP : PLaystation US : Saturn JAR 
-Vagrant Story 549frs -Saga frontier 2 399frs —__ Final fight revenge 3 449frs 
-Bio hazard gun survavior 479frs -Rayman 2 399frs oh, 

-super robot taisen alpha 549frs -Cyberneticempire 399fs Neo*Geo pocket ee 
-Street fighter EX 2 plus 479frs -Gran turismo 2 399frs = __ sonic 349frs 
-Koudelka 549frs -Macross vfx 2 399ffs _SNK vs CAPCOM 349fts 
-Parasite eve 2 549frs -Tomba 2 399frs 

-Gran turismo 2 479frs -Broken sword 2 399frs Neo*geo CD : 


-The legend of dragoon 549frs -Vandal hearts 2 399frs -The king of fighters'99 399frs 








E -inpett. com ce ts UTD P 
des hiedgadgeties 75010) I OES FP OR BE 6497 70 


- Nom! nom,adresse : - Mode paiement : oa 
EE DS oc edase eu. Hae, a eee oes 
- @XP: ......... Macie 


- Articles, Quantite , prix : 


- mandat postal , cheque, a l'ordre de sunrise 
- frais de port : 35frs colissimo ,80ffrs ChrOMOPOSt ooo ioe keys 





REFERENCES evssrio 





En un coup d’eeil, toutes les 
sorties des jeux pour les mois 


a venir. Joie. 


FEVRIER 


PLAYSTATION 
eAceCombat3 sy 

° eAlien Resurrection  —s— Resurrection 
eArmyMen3D ~—s 

¢ Brasil V-Soccer 

Cl OF-lal-| Mem cele)iey-1/) 

¢ Die Hard Trilogy 2 
¢ DIRT 

e Dune 2000 

e Eagle One Harrier Attack 
e Ergheiz 

e Gran Turismo 2 

e Grandia 


e ISS pro evolution 








DREAMCAST ®™ 
e Crazy Taxi 

¢ Deadly Pursuit 

e Evolution 

¢ MDK2 


e NBA 2000 
e Plasma Swords 


~ 














e Legend of Legaia 
¢ NFL Blitz 


* NFL Quaterback Club 2000 
e Premier Manager 2000 


e Red Dog 
e Resident Evil 2 


Cis {-1-)(0(-10) mm ='7| m@rele(-) 
Veronica 








¢ Propinball The Fantastic 
Journey 
¢ Resident Evil 3 : Nemesis 


¢ Roadster 99 
e Slave Zero 
e South Park Luv Shack 








Cm a iey-(oM at-am Olaleiar-lialve| 
e Shaolin 

e Sheep 

¢ South Park Luv Shack 
¢ South Park Rally 

e Special Ops 

e Spiderman 

¢ Super Bike 2000 


¢ Suzuki Alstare Racing 
° Theme Park World 


e Thrasher : Skate and 
Destroyed bee ir. 


e Tiny yank 7 ¢ 














eToyStoryll  —s_ 
e i ae ae 


NINTENDO 64 
¢ Cyber Tiger 


e Destruction Derby 64 
¢ Dreamstory 
¢ Duck Dodgers 


° Gauntlet Legend 
e Jest 


¢ NEL Blitz 

¢ Razmokets : The hunt of 
treasure 

¢ South Park Luv Shack 


¢ South Park Rally 
¢ Spiderman 

¢ Taz Express 

Ci o)’at~) co) ata 
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° Tee Off 
e Virtua Striker 2000 
e Zombie Revenge 








PLAYSTATION 


e Austin Power 2 


= 
% 
¥ 


ls 


a 
4 


eISS Millennium 
¢ Motocross 


¢ Nascar 2000 - 
¢ Perfect Dark 
¢ Pokemon Snap | 
+ Ridge Racer 64_ 


¢ Starcraft 64 
° Tarzan 


DREAMCAST 


e Arcatera 
¢ Baldur's Gate 


e Caesar Palace 2 








! 





Baldur's Gate 

¢ Colin McRae Rally 2 

¢ Colony Wars:Red Sun __ 
¢ CoolBoarders 4 
¢ Dance Dance Revolution _ 


¢ Deadly Skies (Airforce - 
Py) 1 ¢) a 
¢ Deep Fighter 

¢ Dragon's Blood © 
¢ Furballs 








¢ Fear Effect 

¢ Formula One Championship 
¢ International Track'n Field 2 

¢ Messiah 

¢Micromachines4 


¢ Hidden and Dangerous 

e Incoming — "ike! ns Pa 
eMaxPayne sis 

e M-SR 


e Soul Reaver 








e Moto Racer3 
° ‘Nascar 2000 


¢ New World 
¢ Prince Naseem Boxing 
* Project : Vanishing Point _ 
¢ Railroad Tycoon __ 
* Rolicage Stage 2 
¢ Saga Frontier 2 
y e Shadow Madness — 
'e Space Debris 
eSpace Invaders _ 
¢Speedball2 ss 
vStarOcean2 = 
¢Team Buddies 
¢ Test Drive 6 3 
¢ Test Drive Cycles 


* Test Drive Off Road 4 


NINTENDO 64 
©ABug's Life _ 

¢ Army Men : Sarge Heroes _ 
* Battlezone 

¢ Blues Brothers: 2000 | 

¢ California Speed _ 


¢ Daikatana 64 


e Excitebike 64 | 


¢ Stupid Invaders 


¢ Supreme Snowboarding 


ad ASHE O)\ 4 
e AustinPower2  __ 
eRoadster99 


Ce ste) eLelere) o) 


Attention, ces dates sont susceptibles de varier en fonction des “impératifs de développement”, comme disent nos amis les éditeurs. Sacrés eux ! 


AVRIL 


PLAYSTATION 

¢ Beatmania 

e Earthworm Jim 3D 

¢ Galerians 

e Jackie Chan Stuntmaster 
¢ Medievil 2 

e Star Ixiom 

e Star Trek 

e Vandal Hearts 2 

e Wicked Surf 


NINTENDO 64 

Ct @r-1-34(-\"7-1al- Me M=ler- les me) i 
Darkness 

e Harvest Moon 64 








ENQUETE LECTEURS (G@oeizi-> 


Grace a vous et a vos remarques, Consoles + s’améliore. Alors dites-nous ce que vous pensez de votre mag’ grace a ce 
questionnaire. Une fois complété, renvoyez-le avant le 31 janvier 2000 a l’adresse suivante : Enquéte Lecteurs Consoles +, 
150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 10 gagnants d’un abonnement de 1 an a Consoles + seront tirés au sort. 

Pour remplir le questionnaire, entourez le chiffre qui correspond a votre réponse, comme ceci @) 








1- Vous jouez aux jeux vidéo depuis l’Age de ans 14- Indiquez vos 3 types de jeux préférés dans la liste ci-dessous, en les classant de 
1&3 (inscrivez 1 en face du jeu que vous aimez le plus, 2 pour celui que vous choisissez en 
2- Vous jouez (plusieurs réponses possibles) deuxiéme, et enfin 3 pour celui que vous choisissez en troisiéme). 
surconsole 1 surPC ou Mac 2 enarcade 3 sur Internet 4 Baston L) Aventure-action 3D [_] Stratégie (] Auto-moto [J 
Shoot-them-up [_] Doom-like L] — Simulation CL] Foot 
3- En moyenne, combien d’heures par semaine jouez-vous ? Beat-them-all [_] Plate-forme | Réflexion (type tétris) (_] Basket [el 
|_1 | heures sur console L_1 | heures sur PC ou Mac Tir (_] RPG (jeux de réle) Snowboard [_] 
eel heures en arcade |_1]} heures sur Internet 
15- Depuis combien de temps lisez-vous Consoles + ? 
4- Indiquez quelle(s) machine(s) vous possédez actuellement et quelle(s) machine(s) depuis moins de 6 mois 1 depuis 3 a 4 ans 4 
vous souhaitez acheter. depuis 6 mois a 1 an 2 depuis 5 ansetplus 5 
Je posséde Je souhaite acheter depuis 1 a2 ans 3 
(cadeaux de Noé! 99 inclus) 
Playstation { 2 16- D’habitude, vous lisez Consoles + 
Nintendo 64 1 2 Tous les mois 1 3a 4 fois par an 3 
Dreamcast 1 2 6 a 10 fois par an 2 Moins souvent 4 
Game Boy Couleur 1 2 
Game Boy classique 1 2 17- Le plus souvent, comment vous procurez-vous Consoles + ? 
Neo Geo Pocket 1 2 je l'achéte moi-méme (librairie, bureau tabac, etc...) q 
PC { 2 quelqu'un avec qui je vis l'achéte ou est abonné yr 
Mac 1 2 je suis moi-méme abonné 3 
Autre 1 2 je 'emprunte a un copain 4 
on me loffre 5 
5- Pour votre PC, avez-vous déja ou souhaitez-vous acheter le matériel suivant? 
Je posséde Je souhaite acheter 18- D’habitude, en dehors de vous, combien de personnes lisent votre numéro 
(cadeaux de Noél 99 inclus) de Consoles +? 
Lecteur Cédérom 1 2 personnes 
Modem 1 2 
Carte son 1 2 19- En moyenne, combien de fois reprenez-vous en main un méme numéro 
Carte accélératrice 3D 1 2 de Consoles + pour le lire, le parcourir ou le consulter ? 
Imprimante 1 2 fois 
6- Etes-vous connecté a Internet ? oui 1 non 2 20- Que pensez-vous des rubriques de Consoles + ? 
super bien moyen nul je ne lis pas 
7- Combien de jeux avez-vous ? jeux pour console jeux pour micro Japon divers (salon, life style...) 1 2 3 4 5 
Japon Previews 1 2 3 4 5 
8- Combien de jeux achetez-vous par mois ? News 1 2 3 4 5 
jeux pour console | | jeux pour micro Les Dossiers / Reportages 1 2 3 4 5 
Work in Progress 1 2 3 4 tS) 
9- Quel budget mensuel consacrez-vous a l’achat de jeux vidéo ? Tests 1 2 3 4 5 
sutconsoles! . 22s... ak francs SUNMIGHO so) ste sen e francs Speedy Gonzatest 1 2 3 4 5 
Arcade 1 2 3 4 5 
10- Ou achetez-vous habituellement vos jeux ? (plusieurs réponses possibles) References 1 2 3 4 5 
boutiques spécialisées (type Micromania, Score Games) 1 Tips 1 2 3 4 5 
vente par correspondance 2 Free Shop 1 2 3 4 5 
en grandes surfaces spécialisées (type Fnac, Virgin, Toys'R Us...) 3 Trombinoscope 1 2 3 4 5 
supermarchés, hypermarchés (Auchan, Carrefour, etc.) 4 Courrier 1 2 3 4 5 
rayons spécialisés de la grande distribution (Conforama, Boulanger, Darty, etc.) 5 
sur Internet 6 21- Souhaitez-vous trouver ces informations dans la rubrique News ? 
oui non 
11- Comment vous procurez-vous vos jeux ? (plusieurs réponses possibles) business (chiffres de vente de jeux, rachats...) 1 2 
neufs 1 d’occasion 2 enéchange 3 adresses de sites internet : 2 
annonces de sorties de jeux 1 2 
12- Vous achetez des jeux en version (plusieurs réponses possibles) BCCRee OES, y . 
officielle 1 import (Japon, Etats-Unis) 2 produits dérivés de jeux vidéo (montres, figurines, vétements...) 1 2 
jeux de rdle 1 2 
13- Quelles sont vos 3 sources d'information principales pour choisir ou acheter un jeux de société 1 2 
jeu, un accessoire... ? mangas 1 2 
la 1 la 20 la gee BD 1 2 
les articles (previews, tests, comparatifs...) NAAN EAMS 1 2 
des magazines spécialisés K7 vidéo 1 2 
les publicités dans les magazines musique : 1 2 
les publicités a la télévision ou au cinéma personnes celébres (chanteurs, acteurs...) qui jouent , 


les démos dans les boutiques 
les conseils d'un ami 

les conseils d'un vendeur 

les conseils d'une émission télé 
les infos sur l'emballage du jeu 
une K7 vidéo de présentation 
un CD de démo jouable 
Internet 


revue de presse de magazines étrangers 


22- Depuis que vous lisez Consoles +, quelle couverture vous a le plus séduit ? 
(indiquez le n° de Consoles + et I'illustration en couverture) 


oe oe ee oe Ee 
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23- Depuis que vous lisez Consoles +, quels sont les 2 cadeaux (offerts avec le 
magazine) que vous avez préférés ? 
ENAes 


24- Vous lisez un magazine de jeux vidéo depuis I'age de |_1_|ans 


25- En général, combien de magazines de jeux vidéo achetez-vous par mois et quel 
budget y consacrez-vous? 

es magazines de jeux vidéo 
26- Pour chacun des magazines suivants, dites-nous si vous le connaissez. 


oui non 


Consoles + 1 2 


Consoles News 1 2 


Dreamcast Le magazine officiel 1 2 


Game On 1 2 


Motor Play q 2 


Player One 1 2 


Play Power 1 2 


PlayerStation 1 2 


PlayStation Magazine 1 2 


64 Player 1 2 


Nintendo Magazine 1 2 
SOS Sa Ee a Se eS 
X64 1 2 


27- Pour chacun des magazines suivants, dites-nous si vous le lisez réguliérement (ou 
si vous 6tes abonné), de temps en temps, rarement ou jamais. 


Je lis ce magazine réguliérement de temps rarement 
(ou je suis abonné) en temps 


jamais 


Consoles + 1 2 3 4 


Consoles News 1 2 3 4 


Dreamcast Le magazine officiel 1 2 3 4 
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Game On 


=k 
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Motor Play 
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oo 
> 


Player One 


oy 
ny 
ao 
p 


Play Power 


jary 
nm 
ao 
» 


PlayerStation 


rea 
nm 
ao 
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PlayStation Magazine 


— 
Le) 
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64 Player 


Nintendo Magazine 1 V4 3 4 
SOS OP SS SS a RS SES FY 
X64 1 2 3 4 


28- Citez vos 3 magazines de jeux vidéo préférés : le 1", le 2’ et le 3. 
ES IOMOMION ce Sais rti ath. wiclsuteragthesstevieletviers aftae wacker Male, Oda nar sepa deta aciaeatare ce 


BEELCHQUINIGIINES: gia ies aw Sor ecade asters: essary shel tlereva essmbatere ats is is inereea lane Tepe aleeass oat ck alg 
Le troisiéme : 


29. Comment trouvez-vous les notes que les magazines suivants donnent aux jeux ?. 
trop cools je ne connais pas 


trop dures comme il faut 






Consoles + 1 2 3 4 


Consoles News 1 2 3 4 





trop dures comme il faut trop cools je ne connais pas 


Dreamcast Le magazine officiel 1 2 3 4 


Game On 1 2 3 4 
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Motor Play 
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Play Power 
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PlayerStation 
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PlayStation Magazine 


= 
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64 Player 


Nintendo Magazine 2 3 4 


X64 1 2 3 4 


30- Mis a part les jeux vidéo, qu’est-ce qui vous passionne dans la vie ? 


beaucoup assez peu pas du tout 


le foot 1 2 3 4 


le roller 1 2 3 4 


le ski, snowboard... 


ast 
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le surf, windsurf... 


= 
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la musique 


les films en K7 vidéo 
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les dessins animés 


les bandes dessinées 


ook, 
nm 
o 
> 


=k 
Ly) 
ao 
eS 


les jeux de société 


les fringues 1 2 3 4 
ISIS RS eS LA Ae RSE eT CPS ee 
autre 1 2 3 4 
ITECISOZ is. Sos i202 tyoscraterseetere fo tore: teperadin als Gye Se ale ie 6 fexene peler isl wi arte Anda ga SST Oke Sees ese 
31- Lisez-vous réguliérement d’autres magazines que des magazines de jeux vidéo? 
oui 1 non 2 

FOSCUGIS 2 sochaspch at arte w e.heachcrsvayoig, apelin: ase arace Mi es Bao WA TeRO RARSee heh eat alba Rava aay a mean 
32- Lisez-vous réguliérement 

des bandes dessinées ou comics oui 1 non 2 

FOSCUOIS PL NE Fates a) casts sist cw v guntel totadata sal tishenelsicinhye late creed Becks ale rate nie teres ahaa 
des mangas oui 1 non 2 

NOSQUGIS Qo Fesiscn cw ork -gcies cual ¥ey oro ete: ohm ghs inishanafevecaea s @iacw micvora tore eles rep salts RNepaiana rt ale ava 
33- Avez-vous un compte-chéque, un livret jeune, etc. ? oui 1 non 2 
ahs quel bande: ? scFv ee DEN Ee Seared yd eee wh ne 
34- Vous étes ungargon 1 une fille 2 


35- Quel est votre age? |_1__|ans 


8 


Vous étes 
collégien (6e a 3e) 2 
lycéen (2nde a terminale) 4 


vous avez terminé vos études 6 


Toute I’équipe de Consoles + vous remercie d’avoir consacré un peu de temps a remplir ce questionnaire. N’hésitez pas, si vous le souhaitez, 
a vous exprimer plus longuement sur une page séparée (critiques, suggestions... sont les bienvenues). 





HEUREUSE 
ET BONNE ANNEE 
2000 A Tous ! 


Vous vouliez voir le 
futur? Vous y étes! &. 
Mais ou sont les sh 
voitures volantes, 
les visiophones, ne aa 
les hoverboards, 

les robots 

ménagers et les 

vacances dans 

Vespace qui 

me faisaient 

réver dans 

ma tendre 

enfance? 

Espérons que tout ¢a 

arrive bientot! 

En attendant, plus que 

trois mois avant que la 
Playstation 2 ne montre le 
bout de son nez au Japon. 
Pour commencer l’année 

du bon pied (pas celui qui 
pue, l'autre), voici des 
tonnes de tips. Des codes 
foudroyants pour Ton : 
Hawk’s, Ready 2 Rumble 

ou encore GTA 2 sur PS. Sur 
Dreamcast, Snow Surfers, 

Toy Commander et 
Expandable n’auront plus 

de secrets pour vous ! 

Pour la Nintendo 64, ce 

sera une autre fois. 
Amusez-vous bien, et 

recevez mes meilleurs 

veeux pour le nouveau 
millénaire ! 

Switchos, votre dévoue 


bonbon mentos 
eS ae aed 
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Cette mouture Dreamcast de 
Coolboarders arrive en version 
officielle. Pistes magnifiques, 
personnages et planches cachés, 


records a battre. Il y a de quoi faire 





POUR AVOIR L’EXTRA SUPER 
PIPE ET ETRE BIEN NOTE 
Dans le pipe, plusieurs résultats 
sont visibles. Il y a le nombre de 
points que vous avez récoltés, 


moins quelques centaines de points 


si vous avez chuté. Mais il y a aussi 
d'autres critéres notés sur 10. Tout 
est pris en compte, la rotation, 
l'amplitude, la technique, 
Vatterrissage, la variété, etc. Vous 
devrez faire dans I’ordre. 

Les grabs, les grabs spéciaux, puis 
des rotations et des grabs, puis des 
flips et des grabs et enfin des misty 
(saut périlleux vrillés) et toujours 
des grabs. Chaque personnage 
posséde un ou plusieurs grabs 
Jel-Telt-ltb em Melt Me(-Me(-leelt hala 
lesquels. Il faut éviter de tomber 
pour obtenir une bonne note 
technique. 


TOTAL 
11539 


anchssrta 


Toy FEETIA Tee 
me ABC 81 FS 9974 S Fame 


Pee : = $000 
“LUM F060 60 64 FP mm pe seey 


a. An AK » 7500 
me DO} 5.0 5.0 5.9 5.8 SC pe me 
4. FEIN % 5090 
me NAO 60 6049 48 Cb mm crperaTt 
Ss. Fe mon s $500 
mae MAM 3.0 5.03.9 3.0 Tome rye seEy 


POUR AVOIR DES COSTUMES SUPPLEMENTAIRES 
Aol Ui (lV -yal of-Lace-MU lg Me (tM a-Love) gece l-ME-Mellateltl(-Vun(-Morelt |eci-) 
dans les temps avec chaque personnage. 


¢ ESS TURE f 


COSTUME 





Cnsovest 








A HEL 


pour les glisseurs virtuels. En 


attendant de partir déchirer la peuf 
avec votre board, quelques 
conseils pour découvrir tous les 
secrets du jeu. 






POUR AVOIR LE MODE PRACTICE 
DE COOLBOARDERS 2 

Cette piste est un clin d’oeil 

au mode “practice” du Cool 2 sur PS. 
Elle vous est révélée un fois le jeu fini. 
Elle sert aussi de séquence de fin. 


rime 0 05° 00° 
rRH Oars 


RECORD 





POUR AVOIR LES PLANCHES 
SPECIALES 

Pour avoir les planches spéciales de 
Freesytle, il faut battre le record de 
tricks sur les sept pistes. 

Pour avoir les planches spéciales de 
on All Round, il faut battre le Total sur 


POUR AVOIR LA PISTE SECRET 
FORCE 

Vous devez battre les records de temps 
sur les six courses précédentes du jeu. 


POUR JOUER AVEC SNOWMAN 
Terminez premier dans tous les scores, 
tricks, Time, Total, la course spéciale. 


FS=tuRe 


COSTUME SELECT 


COURSE SELECT 


les sept pistes du jeu. 

Pour avoir la planche spéciale 
Alpine, il faut battre tous les records 
de temps des sept pistes. 


COURSE! 
2 


COURSES 
COURSES 


> SPECIA 


S.cRe FORCE 





POUR JOUER AVEC GRAY 
Terminez la course secréte. 

















( EBSTURE 








CAR COSTUME SELECT Ons ~~ 

POUR AVOIR LA PLANCHE ) 

SPECIALE a 

Abo Sh Il faut battre tous les records de - \ 
toutes les pistes. < 

| 


POUR FAIRE UN BON SCORE TOTAL 
Evitez de chuter, gagnez du temps. 
Faire des tricks en dehors des 
tremplins vous rajoutent des secondes. 
Casser les barriéres et autres obstacles 
vous rapportent des points. 





La planche ultime de vos uf 
réves, tres difficile a obtenir pour les { 
novices. 





MISSION: 


Inscrivez : BIONICJUMPER. 


peck 


Inscrivez et validez. Ne prétez 
pas attention au message de mauvais 
code et commencez une partie. 


Note : tous les tips qui suivent 

s‘effectuent dans l’écran pour charger f 

la partie. Sélectionnez le mot de — 

passe (Password) et entrez les F 

inscriptions données ci-dessous. a 
¥ 


Attention ! On peut sauter 
Inscrivez : TTOPFSECRETT vraiment trés loin. Il suffit de 


maintenir le bouton de saut et la 
croix directionnelle. 


ENCORE 
a 2) Sey G0) 8) AS 


Si c’est réussi, vous pourrez 
faire défiler le message des 
programmeurs. 


Inscrivez : SEECOOLMOVIE 
Inscrivez : GOOUTTAMYWAY 


Inscrivez : IMTIREDTODAY 


= Inscrivez : SCAREDSTIFFF 


Un regal pour les yeux ! 





ne bloquez plus ! trichez ! 


vlan 


vlan chbing 


oouth 
vautr’ 
crac 
vautr' 








toutes les nouveautés en premier ! 


PLAYSTATION | 


MUSED 


CONTINUE 
RETRY 
SOUND LEVELS 
EMD RUN 


a 
Note : tous les codes qui suivent 
s‘effectuent pendant la Pause en 
maintenant Li. Si la manipulation est 
réussie, ’écran se met a trembler. 


Carré, Triangle, Haut, Bas. 


| 
Si c’est réussi, vous verrez des 


chiffres apparaitre en bas a droite 
de V’écran. 


Rond, Droite, Haut, Bas, Rond, 
Droite, Haut, Carré, Triangle. 


OFFICER DICK a 


eu SOVILILLLD 
sree 


_—_ 


Entrez le code, enlevez la 
Pause et quittez le jeu. Reprenez 
ensuite une partie. 


Tout est débloqué, toutes les 
vidéos, le perso caché et l'accés a 
toutes les pistes. 


DA PVPUBLLIES 


Haut, Bas. 
Carré, Rond, Haut, 
Gauche, Gauche. 


Croix, Triangle, 
Rond, Bas, Haut, 
Droite. 


TONY HAWK'S PRO SKATER 


‘EXPANDABLE : 


bourinne 


MILLENNIUM SOLDIER (EU) 





Note : tous les codes qui suivent 
s‘effectuent pendant la Pause. 


Haut, Bas, Haut, Bas, Haut, Bas, 
Gauche, Droite, Droite, Y. 


ey 


| 
| 
| 
| 
| 
{ 
| 


Si c’est réussi, vous verrez les 
mots “Level select” apparaitre. 


Cing fois Bas, quatre fois Haut, R. 


* 


Des grenades a gogo ! 
a va blaster... 


Tev7n3D 


. x 


DP mw 


— 


Des petites vies en plus, ¢a 
fait toujours du bien. 


A, B, Gauche, A, B, Droite, B, A, 
Bas, R. 


= 


Pour quelques crédits de plus... 


CPLUS 


mmm (00615-2290) 





ne bloquez plus ! trichez ! 





[DREAMC 


-AST 





36IS 
3615 





Note : tous les codes qui suivent s’effectuent 
pendant la Pause en maintenant le bouton L. 





Aprés avoir entré les codes pour Pressez : A, B, X, Y, B, A. 
avoir 99 unités de toutes les armes. 
Pressez : X, A, Y, B, A, X. 


3 


sy 


— 





2 ay TN Ps 2 is 
7 ga ne rigome plus du tout ! 
Se epee >= = 


Plus rien ne vous résistera. 






A, X, B, Y, A, Y. 


_ 





toutes les nouveautés en premier ! 





Note : pour entrer tous ces codes, il 
faut choisir le mode Championnat, 
puis prendre un nouveau jeu et 
inscrire le code donné en lieu et place 
du nom du joueur. 


Inscrivez : SILVER. 
OTeyiilit-MeMal-lo)] (Ue |-Mem ol-¥-|¥(ololt] oMe(-) 
persos en Championnat, et Bruce 
Blade en mode Arcade. 


Inscrivez GOLD 


Inscrivez : CHAMP 


CLASSE 
hoes, 


vicrormes 
Ouraires 


rome 
Ra St STAKE 
OAT EMITS 
a tar Ens ee 


a aaa 
as es 7 
Ce dernier code est de loin le 

meilleur, il transforme tous les persos du 


mode Championnat en veritables 
champions. 


j 


a. 


En plus, Damien Black, le puissant g 
boss, sera dispo en Arcade. 


Damien Black a des coups 
dévastateurs ! 


as 


vic TOIMREs 
OqFaArtTes 


rorce 

Re SiSt Ace 
DOEATERI Te 
tAP ahi ENE 


HELE C IC JE LS 
BASIS ICS) 


Inscrivez : BRONZE 


Mie ORR vii 


Grace a ce code, tous les boxeurs 
de la classe sont disponibles dont Kemo Claw 
en mode Arcade. 


i 





rer 5 ; 


ip LAYSTA 


WGTA 2 (PAL ) 


Inscrivez ITSALLUP 


¥ 


Cest en lieu et place du nom 
du joueur qu’il faut inscrire les 
astuces. 





Le choix du niveau est bien 
pratique quand on n’a pas envie de 
se fatiguer. 


Inscrivez : LIVELONG 


GTAa=) 


UVELONG 






CA 
= 
et 





Vous vivrez plus longtemps ! 


~ 
” 


TION 








Inscrivez : NAVARONE 





Rien ne vous indique que le 
code fonctionne, il faut retourner au 
jeu pour ¢a. 


Fal 
4 





i — 
mets | | 
ot i a i i k: 
Et voila le résultat. Toutes les 
armes, invincible... j’en ai mis 


seulement quelques-uns, mais ils sont 


tous cumulables. 


Inscrivez : LOSEFEDS 


Inscrivez : DESIRES 


MUCHCASH 


Inscrivez : HIGHFIVE 


Inscrivez : BIG SCORE 


Lorsque vous étes au volant, 
appuyez sur Haut pour changer de 
station. 





* 2,23 F lamn 









emieg astra] 


My roe a STILE © (FATS Te TUS) 


So rorpenty at} fa lesen Fong shy 






Un grand stock 
d’occasion a tou 
Pour plus d’info 

consultez-nou, 


5 Consolplus | 
15 Consolplus 
e.serveur VPC 


e serveur VPC 
qui a de la gueule 


~ ade la.gueule 


DREAMCAST 


x f 2 
JEUX BUROPEBINS 
aS NEWS 

MARVEL VS CAPCOM 

NBA 2000 979 F 
SOULFIGHTER 379 B 
COOLBOARDERS (SNOW SURFER) 379 
RED DOG 

STREET FIGHTER ALPHA 3 

RESIDENT EVIL 2 

SOULCALIBUR 


Pour toutes rae 
nous 


NIDELDTIN G4 


JEUX FUROPEENS 
LBS NEWS 
DREAMSTORY 
DONKEY KONG 64 
EARTHWORM JIM 3D 
GAUNTLET LEGEND 
VIGILANTE 8 2”° OFFENSE 
CYBER TIGER 
RIDGE RACER 64 
RESIDENT EVIL 2 
FIGHTING FORGE 64 
GX 3 
POGKE MON] 


‘§ ARETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 
| |___Times__| pax | consoves __| prix Jf 


SI PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F AUX FRAIS DE im TOTAL | 


COORDONNEES aot 
MOE ene | CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 


Prénom CARTE BANCAIRE 
adresse : 
Expire fin 


CONTRE REMBOURSEMENT rajouter 30 F) 
cplus 01/2000 


> D> Aa °K. ae o Fe 
2097 O03 


prix ! 


















PLAYSTATION 


LeS NaWS 
DISCWORLD NOIR 
SPACE DEBRIS 
MUSIC 2000 
OFFICIAL F1 RACING 99 
EHRGEIZ 
DIE HARD TRILOGIE 2 
EARTHWORM JIM 3D 
ROADSTER 99 
VIGILANTE 8 2°° OFFENSE 
COOLBOARDERS 4 
OFFICIAL F1 RACING 99 
SHADOW MADNESS 
THRASHLER : SKATE & DESTROY 
JACKIE CHAN STUNTMASTER 
JIMMY WHITE’S 2 CUEBALL 329 
SPECIAL OPS 929 F 
FIGHTING FORCE 2 849 B 
MEDAL OF HONOR 349 B 
ACE COMBAT 3 849 8 
ISS PRO EVOLUTION’ 99 349 B 
BALDUR’S GATE 849 B 










B29 F 
B29 F 











369 F 
399 F 


999 F 
929 GF 
Gad B 
429 @ 
TELEPHONER 













Code Postal 


Tél. O4 92 
FAX O4 93 








Photos non contractuelles - Offres a en fonction des stocks disponibles 














[ARCADE ) 









n ne présente plus 
Tekken. Tekken Tag 
Tournament a fait 
beaucoup de bruit pour son 
adaptation sur Playstation 2. 
Mais auparavant, ce jeu de 
baston 3D s'était déja fait un 
nom dans les salles d'arcade. 
L'un des nombreux points forts 
de Tekken était la foule de 
personnages qu’il contenait, et 
c'est justement ce filon que 
Tekken Tag Tournament 
exploite. Aprés avoir choisi deux 
combattants parmi plus de 30 (y 
compris les cachés), tous issus 
des trois épisodes de la série, 
place aux combats par équipe 
(une idée banale depuis King of 
Fighters). Les coups et les 
persos restent donc les mémes 
que dans les Tekken classiques, 
seules les tactiques changent. 


La course au pognon 
En plein combat, en tapant sur 
un bouton, les équipiers se 
passent le relais. Ainsi, le perso 
en trés mauvaise posture peut se 
recharger en se reposant. En 
effet, la barre de vie (la barre 
bleue) remonte doucement, 
jusqu'a la limite des coups qu'il a 
encaissés (la barre rouge 
superposée). Pour gagner le 
round, il suffit de mettre KO un 
des deux adversaires. Tekken 
Tag Tournament est donc un 
“remix” des jeux originaux, et 
ressemble a s'y méprendre au 
troisieéme épisode. Le plaisir de 
retrouver ses persos fétiches lui 
donne un intérét certain. Sans 
étre une vraie suite, ce titre 
ressemble a une tentative de 
Namco pour gagner encore un 
peu de pognon avec un titre qui 
lui en a déja remporté pas mal. 


' NAMCO } 


6 (OnsoLescSy 














n jeu de tennis en arcade, ca 
faisait longtemps qu'un tel 
événement ne s'était pas 
produit. En plus, quand c'est Sega qui s'y 
colle, on attend un miracle... et miracle il 
y a eu. Le jeu tourne sur une Naomi, et 
met en scéne les plus grands joueurs de 
la planéte dans des tournois tout autour 
du monde. Courier, Pioline (oui, un 
Frangais !), Moya, et plein d'autres noms 
connus du circuit, dans les tournois 
australien, francais, anglais, américain... 
Le lieu du tournoi détermine la surface, 
plus ou moins rapide. La terre battue 
frangaise est plus lente que le gazon 
anglais (mais pas maudit...). Chaque 
match se joue en deux jeux gagnants. Un 
bouton sert pour les coups normaux, et 
un autre pour les lobs. Ensuite, la force et ‘ Se 
la vitesse de frappe sont déterminées par AECL: sul 1 
la position et la situation du perso. Par . a | ANCE 
exemple, une balle rattrapée in extremis : : 
en plongeant ne sera pas trés efficace. II a — : ra + COM Wen 
existe aussi des coups spéciaux. = = 
En fait, Virtua Tennis impressionne surtout 
par la qualité de sa réalisation. Les 
animations, les déplacements des joueurs 
et la décomposition des mouvements 
sont époustouflants. Entre chaque point, Fz sae 
une petite scéne montre les réactions de 

chacun. Enfin, la prise en main est : 
immédiate. C'est en méme temps trés 
accessible, et tres technique. Sega nous 
montre encore une fois sa suprématie en 
matiére d'arcade. 





a série des King of Fighters 
} continue. En voici la derniére 

version. Cette année, on a droit a de 
vraies innovations ! On sélectionne a présent 
quatre persos, au lieu de trois. On peut ainsi, 
en plein combat, appeler a l'aide le dernier 
perso. Le combattant en premiere ligne siffle, 
Les photos des trois jeux de et il arrive a la rescousse, pour repousser une 
la rubrique ont été prises attaque ou pour redonner un peu d'énergie. 
dans la salle Games Au passage, plein de petits dessins fagon 
Drugstore, 77, rue japanimés ont été glissés. On apprécie cet 
Rambuteau, 75002 Paris. effort de renouveau visuel. Bien sir, quelques 
Un grand merci pour leur nouveaux persos ont été ajoutés. C'est un 
gentillesse ! peu toujours la méme chose, et ca marche 
toujours... 
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interview 


Jean 
Maincent 





WN 


C’est l’un des principaux artisans du succes de 


la célébrissime chaine de magasins Micromania 


que rencontre ce mois-ci Consoles+. Voici de 


nouveaux éléments de réponses permettant de 


comprendre le pourquoi du comment de la 


réussite des magasins Micromania. 


Consoles+ : Pouvez-vous vous 
présenter et définir votre travail 
pour les lecteurs de Consoles+ ? 
Jean Maincent : Mon nom est 
Jean Maincent et je suis le 
responsable des achats pour 
l'ensemble des boutiques 
Micromania de France. En 
d’autres termes, je suis chargé 
de repérer et d’acheter 
l'ensemble des jeux et du 
matériel vendus dans les 
magasins Micromania. 


Consoles+ : Pouvez-vous présen- 
ter précisément les boutiques 
Micromania. Quel est le nombre 
exact de magasins et quelles 
sont leurs implantations ? 

Jean Maincent : Il existe | 

58 boutiques Micromania et 

14 boutiques Recycleware, ces 
derniéres étant exclusivement 
réservées au marché de 
l'occasion. Vimplantation 
générale se situe a Paris et dans 
la région parisienne, dans le 
nord de la France, la région 
lyonnaise et le sud-est de la 
France. Nous souhaitons arriver 
au chiffre de 100 magasins pour 
la fin de l'année 2000. 


Consoles+ : Quels sont les princi- 
paux arguments des magasins 





Micromania face a la concurren- 
ce directe des autres grandes 
chaines de magasins spécialisés 
dans le jeu vidéo ? 

Jean Maincent : Le principal 
argument de notre entreprise est 
avant tout un conseil de 
spécialiste pour tous les clients 
et ce dans la totalité des 
magasins. Les vendeurs 
recrutés sont tous des 
fanatiques de jeux vidéo qui 
connaissent parfaitement les 
classiques et les nouveautés du 
genre. A tout moment, un 
démonstrateur est disponible 
pour conseiller, étudier les 
coups et les techniques, et 
donner des astuces pour les 
meilleurs jeux, toutes plates- 
formes confondues. 
L’environnement des magasins 
Micromania est parfaitement en 
adéquation avec |’univers 
dynamique et high-tech des jeux 
vidéo. Des écrans géants 
fonctionnent en permanence, 
ainsi qu’une multitude de postes 
de télévision qui présentent la 
creme des jeux vidéo. 


Consoles : Quels sont les critéres 
de sélection des jeux vendus par 
ensemble des boutiques 
Micromania ? Y a-t-il des tests 


de jeux effectués préalablement 
au choix d’achat ? 

Jean Maincent : Les principaux 
critéres de sélection sont, tout 
d’abord, la qualité de jeu (pour 
information, des tests sont 
effectués en avant-premiére par 
des testeurs Micromania), mais 
aussi la demande des clients et 
enfin I’historique des ventes sur 
des types de jeux analogues. 
Par ces critéres, une évaluation 
est possible pour déterminer si 
un jeu est a méme de figurer sur 
les étalages des boutiques. 


Consoles+ : Quels seront, selon 
vous, les gros titres de l’année 
2000 ? 

Jean Maincent : La difficulté de 
prévoir les gros titres de l’année 
a venir tient au fait que les 
principaux éditeurs n’ont eux- 
mémes qu’une visibilité partielle 
des sorties de l’an 2000, aussi 
voici les tops 2000 connus a ce 
jour: 

ISS pro Evolution sur Playstation 
prévu pour le 4 février 

Virtua striker 2 sur Dreamcast 
prévu pour le 21 janvier 

Gran Turismo 2 sur Playstation 
prévu pour le 2 février 

Résident Evil Code Veronica sur 
Dreamcast prévu pour le mois 
de juin 

Résident Evil 3 sur Playstation 
prévu pour le mois de mars. 


Consoles+ : Comment voyez- 
vous l’évolution du futur proche 
des consoles de salon ? 

Jean Maincent : le Lutur 
s’annonce vraiment radieux 
pour l’ensemble des différentes 
consoles de jeux d’ores et déja 
sur le marché et a venir. La 
console est maintenant devenue 
un jouet banalisé, connu et 
apprécié de tous. Le marché ne 
cesse de grandir et les 
perspectives sont trés 
encourageantes. 


Consoles+ ; Entre Dreamcast, 
Playsation 2 et Dolphin, quel est 
votre favori ? 

Jean Maincent : Il est difficile de 
prévoir l’avenir commercial 
d’une console quelles que 


soient son architecture interne 
et sa puissance, seule la qualité 
des titres qui l’accompagnent 
peut faire la différence au niveau 
du grand public. La lutte va 
donc se concentrer autour de la 
qualité des softs. 


Consoles+ : Que pensez-vous du 
jeu en réseau ? 

Jean Maincent : Il est évident 
que cette extension constitue 
tout simplement I’avenir du jeu 
vidéo. C’est un incontournable 
des prochaines générations de 
consoles. 


Consoles+ : Que pensez-vous du 
lancement de la Dreamcast, d’un 
point de vue commercial ? 

Jean Maincent : Pour ce qui 
nous concerne, la seule 
constatation évidente est que ce 
lancement fut particuligrement 
professionnel. 


Consoles+ : Quels sont les objec- 
tifs 4 court et a long termes de 
votre chaine de magasins 
Micromania ? 

Jean Maincent : Il est évident 
que le principal objectif de 
Micromania est d’augmenter 
constamment le nombre de 
magasins et de points de vente. 
Une préoccupation essentielle 
pour nous est également la 
constante amélioration du 
service pour toujours répondre 
aux multiples attentes de nos 
clients. 


Consoles+ : Lisez-vous 

Consoles+ ? Pensez-vous que vos 
clients sont directement influen- 
cés par les tests des magazines 
spécialisés ? 

Jean Maincent : 

ll est sGr qu’une partie de nos 
clients se forgent leur avis sur 
les jeux grace a Consoles+. Les 
tests donnés dans les différents 
magazines dédiés aux jeux 
vidéo apportent leur part 
d'information a qui veut choisir 
un titre précis, mais le choix 
d’un jeu reste avant tout une 
affaire personnelle. 


Propos recueillis par Toxic 


oe 123 BD VOLTAIRE 75011 PARIS: 
ep 44.95.51-50 OU 01.44.28 Ae 


CD MUSIC DE JEUX 99F Piéce coffret roe 
5 CD ACHETER LE 6¢me OFFERT vee que pour les cd 4 99frs 


O1-SAKURA WARS 2 VOCAL COLLECTION 
02-SAMURAI SPIRITS 4 ARRANGE "y 
14-SAKURA WARS (2cd) & 
20-KING OF FIGHTERS'97 (2cd) 

GAMES MUSIC BEST COLLECTION 
24-SAKURA WARS IN LOVE 


28-SAGA FRONTIER (3cd) 


35-GHOST IN THE SHELL GAME MUSIC 
36-SAMURAI SPIRITS 64 ARRANGE 
37-SAKURA WARS 2 


41-ROBONATION VOCAL ARRANGE Collec 
42-SAKURA WARS (2ed) 

46-KING OF FIGHTERS’98 B.G.M 

47-KING OF FIGHTERS THE BEST 


53-LANGRISSER V O.S.T 
54-SAKURA WARS LIVE 


59-SAKURA WARS MIRACLE BELL(2cd) 

61-GAMES MUSIC BEST Collec vol 2 

63-SAKURA WARS 

64-BUSTA MOVE 2 0.S.T 

65-DANCE-DANCE REVOLUTION 2ND MIX O.S.T 

67-SAGA FRONTIER 2 O.S.T (3cd) 

70-HIMIKODEN CHARACTER SONG COLLEC 
1-SENTIMENTAL GRAFFITI] THE BEST COLLECION 

72-LUNAR ETERNAL BLUE 

73-REISEFUHRER ATELIER ELIE VOCAL COLLEC 
74-TALES OF PHANTASIA O.S.TComplete V@cd) 

80-BEATMANIA 4th MIX O.S.T 

83-RACING LAGOON 0O.S.T (2cd) 

86-SAKURA WARS NEW SONGS ALBUM 

$7-10'th ANNIVERSARY CONAMI LABEL THEMESONG COL 

LECTION 


93-DRUM MANIA O.S.T 
97-FRONT MISSION 3 O.S.T (2cd) 


100-LITTLE LOVERS SHE SO GAME O.S.T 
) 


Réf. GAME 

O8-FINAL FANTASY 6 VOL.1 
09-FINAL FANTASY 6 VOL 2 
10-FINAL FANTASY 6 VOL.3 

I1- FINAL FANTASY 6 GRAND FINAL 
78-CHRONO TRIGGER O.S.T (3ed) 
108-SECRET OF MANA 3 O.S.T (3cd) 
111-KING OF FIGHTERS'95 O.S.T 
148-KING OF FIGHTERS'96 O.S.T 








- OM TITRE 


06-AKUMAJO DRACULA-GEKKA NO NOCTURNE 


26-BRAVE FENCER”MUSASHIDEN"O.S.T (2cd) 
28-LUNAR / SONGS | 
29-LUNAR / SONGS 2 


37-DANCING BLADE / 0.S.T 

43-SAMURAI SPIRITS BEST SELECTION by Characte 
54-STAR OCEAN II /ARRANGE ALBUM 

55-STAR OCEAN II / 0.S.T (2ced) 


62-GRANDIA / O.S.T II (2cd) 
66-STREET FIGHTER II /ARTIST ALBUM 
67-VERY BEST OF YS /FALCOM LABEL 10th anniversary 


97-RAYSTORM / ZUNTATA 
98-G-DARIUS / ZUNTATA O.S.T 


100-SHINING FORCE Ill /O.S.T 

101-AZEL PANZER DRAGOON RPG 

105-SONIC ADVENTURE VOCAL+REMIX ALBUM 
106-DRAGON FORCE II /0.S.1 

107-R TYPE / IREM 

112-THE HOUSE OF THE DEAD 2 

123-FATAL FURY WILD AMBITION O.S.T 
124-SYMPHONIC LEGEND ANGELIQUE REQUIEM 
127-AKUMAJO DRACULA MOKUSHIROKU / 0.8.1 


129-DANCING BLADE KATTENI Momotenshill/voca s f 


136-KONAMI GAME MUSIC NOW 1999 
145-GRADIUS IV ORIGINAL GAME SOUNDTRACK 
148-WILD AMBITION ARRANGE SOUND TRAX 
160-STREET FIGHTER 3rt STRIKE (2cd) 
173-DRACULA X REMIXES 

180-NEO GEO GUYS SONG COLLECTION 


186-ACE COMBAT 3 ELECTROSPHERE DIRECT Audio 


200-SOULCALIBUR ORIGINAL SOUNDTRACK 


Frais de portdembalage | +308 _| 


Chéque ou mandat a Todre de KONCI 
Mandat() CB Total a pay 
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Ps Hacker Deluxe 
Puce & Cheat-Codes 
Notice VF - Ressort 


caT 
> PIRATE 
x Compatible jeux protegés | 


® BEST [Dino Crisis, R.Evil3, 


FF8, Omega a } hes 
wey 
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PsxAmp 


Décodeur MP3 
Puce & Codes 
















STICKER 
Lavable 
Decollables,™ 


Memory Card 1 

Décompte An 2000: ou date 120: 
d'Anniversaire etc.. Fotcomom, 
Affichage Date/ Heure/ Reveil ie 
Livrée avec bracelet et pile de rechange. 







CABLERGB 3 
AUDIO GUNEON = 
Bprarwed 59... 


sudo stereo compns 
et Guncon Pot 







Nouveau Panther 


Beet” 8 Playstation” OUVERTURE PROCHAINE 
dale "Arcade" fournie D'UN MAGASIN SUR 
MARSEILLE 


SOLUTE GAMES 2 
.ACE CENTRALE * > 
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3S) ou par Contre remboursement (tél) : +30fr 03 80 46 GO GO 
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eT es 1 eh ae 
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Playstation 
Joytech 







es accessoires les plus inutiles se bouscu- 
E=) lent au portillon en période de Noél. 

L'Air Pad pour Playstation de Joytech 
en fait partie. Tout rond et bardé de diodes, la 
grande innovation de ce pad a la Star Trek est 
la présence de deux détecteurs de mouve- 
ments (jusqu'a présent, le Tilt Pak n‘en conte- 
nait qu'un seul). Ces deux détecteurs dans la 
carcasse affinent la précision des commandes. 
On peut ainsi faire une multitude de réglages, 
mélangeant I'analogique, les mouvements et les 
fleches de direction, le tout un peu compliqué a com- 
prendre. Enfin, pour grimper dans le top de la ringardise, on peut 
méme changer la coque du pad, et mettre d'autres motifs (dont 
l'un aux couleurs du drapeau anglais). Environ 200 francs. 














Dreamcast 


éja connu pour ses volants, Mad Catz lance une gamme d'acces- 
BD) } soires dédiés a la nouvelle console de Sega. A premiére vue, le 


Dream Pad parait tout a fait correct. Il est robuste, et de prise en 
main agréable. Les boutons Z et C sont placés a cdté des quatre autres, ce qui 
est nettement plus ergonomique, pour les jeux de baston par exemple. Des 
grips au niveau des paumes le maintiennent bien dans les mains. Les deux 
commandes de direction sont aussi équi- 
pées de grips, donnant un toucher 
agréable. Les bidouilleurs pourront 
reprogrammer tous les bou- 
tons a leur guise. 
Toutefois, malgré la fini- 
tion vraiment soignée, 
un petit défaut persis- 
te. Les fleches de 
direction sont un 

peu dures a contré- 
ler, car le pavé est 
trop grossier. A part 
cela, c'est du tout 
bon. Environ 

199 francs. 



























(OUFREE SHOP. 


MG OUERCATTON 7 REPERTTON 


Lecteur MP3 CC IBS see Wee) NSetss 


Thomson 1 © ~ PSX - N64 - Dreamcast. 


a partir de S5F eae WALKMAN 

etit, puissant et léger, cet appareil électronique décode les fichiers + 49F le cable RGB a DISCMAN 

- MP3 stockés sur une carte Compact Flash 64MB (elles peuvent avec sortie Gnu Sis 7 

BA aller jusqu'a 128MB). Il suffit de transférer les fichiers, avec le logi- Devis gratuit, 
ry — sur eel 


In des pieces dispo 








ciel RealJukebox, d'un ordinateur via la carte. L'opération prend peu de temps. 
Malheureusement, le programme n'est pas tout a fait au point. Il présente enco- 
re quelques bogues. La navigation dans le tableau de bord éclairé du Lyra est ANNA ’ DS th y Y 6 
instinctive, et sans j : . : 

accrocs. De plus, 
la qualité excep- 
tionnelle du 
casque aide a res- 
tituer un son 
remarquable. Gia 
ne peut plus se 
séparer de ce jou- 
jou technologique. 
En fait, le seul 
défaut qu'on lui 
trouve, c'est le 
prix encore élevé 
pour un “bala- 
deur’. Environ 
1990 francs. 









































& Pour tous les jeux, 
toutes les machines, 


Réponses et conseils 
personnalises 


0008S MERE nn 





Zoot <4 a0) | -aalaeted 


a Gameboy se dote d'une 
L } gamme d'acces- 
soires de plus en 


plus bizarre. La derniére 
curiosité en date est le 
Pocket Voice de Bung. 
Branchez cette cartouche 
étrange dans la fente pour les 
jeux de la portable. Cet objet 
vous permettra d'enregistrer des | 
sons, et de les réécouter. Plein 
de sons farfelus sont prépro- 
grammés. On peut en enregistrer 
soi-méme un petit paquet (jus- 
qu'a 2 minutes 30), ce qui autorise 
bien des délires. Des sequences 


de sons peuvent s'enchainer. Avec —_— “ 





KISOFT 
1, rue de Metz - 31000 TOULOUSE 
tél : 05.61.22.83.35 


TOUS LES JEUX VIDEO 
NEUFS / OCCASIONS 


Dreamcast, Playstation, Nintendo 64, Saturn, 
Gameboy, Super Nintendo, Megadrive, Néo-Géo 












© Les meilleurs prix 

e Le plus grand choix 

e Les nouveautés en promotion 

© Achat de tous vos jeux et consoles 


Pourquoi acheter la DREAMCAST 


ail 
G haek pecorino alors que vous pouvez la gagn@F fas 
on n’‘a pas besoin de régler le volume 
de la console au maximum. Au niveau technologique, le Pocket Voice est un 1 D R E A M CA ST A GAG N E R 
véritable bijou. On s'en rend mieux compte avec l'affichage des couleurs sur Jeux en réseaux (gratuit pour les clients) 


quelques photos. Enfin, derniére petite option, la cartouche contient aussi deux 
jeux basiques, mais classiques. C'est ce qu'on appelle un gadget qui ne sert a 
rien, mais tellement marrant. Le Pocket Voice cotite environ 150 francs a 
Hongkong. si vous trouvez moins cher, on s'aligne sur 
le prix, no problemo, chez PIXI c'est SOFT. 


Goodies / Japanimation 
=10% sur les jeux d'occasions sur présentation de cette publicité 
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PECLECHG 
Mt: 00\32 273 
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Livre avec tous les coves 
de lancement pour jeux préteacs: 
( D. CRISIS, FF & ete) 









PS Hocker - Game Enhancer ? 


ENS Version Classique 
ee PLD 2 unités achetées= pore oinerel 
pO Cable RGB audio= 25)FF 


Nos Autres #produits PSX: 





Si De aol sieekon t 


y / 


= 30 FF 
plus de memoire 
gi@iZVie VMS officiel 





















prs. \ Comimectez Jes 
oie ctable a un PC mipmettes PSX 4 la 
Depp change D et 
Wer données °° 
Sun INGA SUR Gs 
y\ TTC = ; 
ORTS25FF FF 199,-TTC.., . 
PORT = 30 FF 


Connectez les 






TROUVEZ MOINS CHER 
rembourse 2 fois la différence 


COMMANDE: a renvoyer a: Clarysse 
ECLECTIC / MULTIMEDIA 59 Rue Henri Chom 
% 1030 Bruxelles / BELGIQUE 








: Or 
ommande: PS Hacker Deluxe:___ PS Hacker: ___ 
ble RGB:__ PSX Amp: __Ramnet: __ 
art Joypad DC:__ Nexus: __ / 
i prart Joypad: —_Tristar 64: 
et aiement: Contre Remboursement ( +28 FF) —— 
~ Carte de Crédit:___ Ché que / Mandat:___ ~ 


f 
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a 2 Playstation 
InterAct 


_ oila un dréle 
| } de nom pour Ee ek 
Pe "/ unpad ): be 


Playstation. 
Rassurez-vous, cet 
accessoire 
d'interAct n'a 
aucun rapport 
avec la série 
Agence Tous 
Risques. Dans la 
jungle des copies 
de Dual Shock, le 
Barracuda 2 n'apporte pas vraiment de révolution. Il est méme plu- 
t6t classique et sobre. On apprécie particuliérement le toucher trés 
ferme des commandes analogiques grippées. La prise en main est 
plaisante et le maniement assez précis. Pour une fois qu'un pad 
américain ne ressemble pas 4 un paquebot... De plus, il parait 
robuste d’aspect, et se différencie des vulgaires pads en plastique 
“Pif Gagdet” trop fragiles. Le principal atout du Barracu-da 2 est sa 
capacité en programmation. Toutes les touches sont program- 
mables, mais malgré la notice qui explique tout, cela reste réservé 
aux bidouilleurs. Environ 150 francs. 


Virtual Gun”: 


& 2 faisait longtemps qu'un gun n‘était pas passé a la 

/ } rédaction. Le Virtual Gun de Big Ben est compatible avec 

=” tous les jeux de gun existants, Guncon compris. Bardé de 
boutons, ce gun offre quelques options intéressantes. En face de la 
détente se trouve un bouton Spécial, pour faciliter l'accés. La fonc- 
tion Jolt émule les vibrations des coups de feu. Comme il fonction- 
ne sans pile ni adaptateur, les vibrations ne sont pas encore de 
qualité suffisante pour étre appréciables. Enfin, la précision est 
satisfaisante par rapport au Guncon original. Nous avons essayé 
sur Point Blank 2. Le Virtual Gun s'est montré a la hauteur de nos 
espérances. On oubliera rapidement les fonctions de reload auto- 
matique et de turbo, pas vraiment au point. 
Le Virtual Gun cote environ 250 francs. 


























Gamme Platinum pour PS 


Air Combat 

Colin McRae Rally 

Command & Conquer 

Command & Conquer : 
Alerte Rouge 

Cool Boarders 2 

Crash Bandicoot 2 

Croc 

Die Hard Trilogy 

Fifa : en route pour la 

Coupe du Monde 98 

Final Fantasy VII 

Formula One 97 

G-Police 

Gran Turismo 


Grand Theft Auto 

Heart of Darkness 
Hercules 

Intl. Track and Field 
Jurassic Park Il: Lost World 
Medievil 

Mickey’s Wild Adventure 
Micromachines V3 

Moto Racer 

Oddworld, I’Odyssée d’Abe 
Porsche Challenge 
Rayman 

Resident Evil 2 

Ridge Racer 

Ridge Racer Revolution 


Soul Blade 

Soviet Strike 

Street Fighter EX+ Alpha 
Tekken 

Tekken 2 

Tekken 3 

Tenchu : Stealth Assassins 
Time Crisis 

Toca Touring Car 

Tomb Raider 

Tomb Raider 2 

V-Rally 

WipEout 2097 


CAPCOM 


Player’s Choice pour N64 


1080° Snowboarding 
Banjo & Kazooie 
Bomberman 64 
Diddy Kong Racing 


F1 World Grand Prix 
GoldenEye 

Lylat Wars 

Mario Kart 64 


Star Wars: Shadow 
of the Empire 
Wave Race 

Yoshi's Story 


FREE SHOP | 


Tel : 02 32 76 62 50 


Pour d’autres produits contactez-nous 


Playstation FE RATS DE PORT 


: 
LIVRAISON SOUS 24 h CHRON@POST* 


*Dans la linite des stocks disponibles.” 


PLAYSTATION JAP 
DRAGON VALOR 449 FRS | VIRTUA STRIKER 2000 
LEGEND Of DRAGOON 489 FRS ! VERMILLION DESERT 
AVN MIOULILAOP) 489 FRS | STAR GLADIATOR 2 
PARASITE EVE 2 489 FRS ULV AMON KOLO (0) 
KOUDELKA 489 FRS ONS LVANO DA NLU SH IANG 
STREET EX 2 PLUS 489 FRS | cTREET FIGHTER II! WILDJMACT 
SUPER ROBOT TAISEN ALPHA 489 FRS j pracey 
BIO HAZARD GUN SURVIVOR 449 FRS 1 ciieas sau 2 
NACNIBSIIO NG nC 
CHRONO CROSS 489 FRS | 
: DC U.S 
PLAYSTATION U.$_ | N8A SHOWTIME 
VANDAL HEART 2 399 FRs | FIGHTING FORCE 2 
TOMB RAISER 4: LAST REVELATION 399 FRS : CLIMAX LANDER 
ALUNDRA 2 399 FRS ; METROPOLIS 
SAGA FRONTIER 2 399 FRS | 
; 399 FRS j 
399 FRS | NEOGEO CD 


(a?) THE KING OF LIZUTER 90 
FRS | THE KING OF FIGHTER 99 


~ 


RAYMAN ) 
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Article(s) 


O Chéque 0 Mandat OCB:N°...... 


A renvoyer a : 116 rue du général Leclerc 76 000 Rouen 


en 








[FROMBINOSCOPE Ee) 
‘MAX LA MENACE FANTOME 


@ mois dernier, nous Coutoir de {a along : | 

) avions laissé nos clones ' a |} 4 ht 

. dans une situation , 

trés bau claire, voire trouble. 

_ Tous ces événements ont fait 

_ oublier l’état du pauvre Niiico, 
abandonné a méme le sol de la 
rédaction. Plongé dans un coma 

coma, notre ami est loin de se 
douter de la douloureuse 


experience qu’il va vivre... 


pee Soren 
























| C’e 






| Nom d’une pipe en 












| 
bois ! J’ai un faisan we 
| dans le crane ou 

| & 











Kael, c’est ton toi intérieur 
qui te parle : “Au McDo, acheter 
un Sunday pour Niiico, tu iras.” 








il est complétement nul, ce jeu! 
Shooter les Sundays du McDo avec un 
vaisseau spatial, j’vois pas trop l’intérét! 














‘ TROMBINOSCOPE 













1o CLS 
20 PRINT “Le Panda est un kéké” ; 
30 GOTO 20 

RUN 











Bien. Voyons ce que je peux faire pour 
l’empécher de bosser... 





"dy | " 
| 

| J 
' oe ii = - - 
my Les Twix de manger tu arréteras. 10 balles Ti 
dans le tiroir de Niiico tu déposeras. 
os ee 
ey — ee 


rr 
Rye R re 


x 7 
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Chanmaille ! Il est ouf, 
ce Mac, ou quoi? 





h 

bt 
Ah toi aussi? 
Comment est-ce possible > 











Oups, c’est pas le 
| moment de trainer 
dans le coin ! 






Se. ae 
Qu’est-ce que j’entends ? 
Une voix intérieure 
me parle dans la téte ? 














| eee 


J’aurais pas da aller voir 
“Jeanne d’Arc”! 





Gia ! Tous les fichiers mp3 de Cure tu téléchargeras 
et dans le serveur de Niiico tu les glisseras! 


> __— 












Nom d’une tong laquée ! 
Qu’est-ce que j’entends ? 
Mon PC plante ou quoi? 













lcOURRIER ) 
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ous l’aurez certainement remarqué, les jeux vidéo 
deviennent de plus en plus gore. Tant mieux, ce n’est 
pas pour me déplaire. Fut un temps ou j’étais un 


beau jeune homme, athlétique, musclé et consommateur de 
produits bio (les choses ont bien changé depuis !). A cette 
époque, je m’en allais chasser le grand Gourhoune dans le sud 
des plaines d’Aprik Hyan. Je peux vous dire que je n’étais pas 
simplement armé d’un lance-pierres ou d’une sarbacane ! Je 
ne suis pas un kéké ! De la chair a bouillie que j’en faisais du 
gibier, moi ! Les chasseurs d’aujourd’hui me font bien marrer. 
L’avantage de tout déchiqueter et de tout carboniser sur 
place, c’est qu’avec une simple paille, on se remplissait la 
panse pour une semaine... Essayez aujourd’hui de siroter un 
faisan ou un lapin, pas facile vous verrez ! 





VAINQUEUR 
DU MOIS 


Bomboy, l’homme de paille 





Le grand vainqueur de ce nouveau millénaire est Stephane Chung. Ce 
beau male de 17 ans aux yeux rouge fraise habite Nanterre, dans les 
Hauts-de-Seine. Le dessin qu’il m’a envoyé est absolument merveilleux. 
Réalisé a la peinture, il est d’une justesse inouie et démontre une 
grande maitrise des ombrés et des proportions. Pour sa peine, ce sale 
démon remporte un abonnement gratos 4 Consoles+. L’année 


commence bien pour lui ! 


ACH ZO MAROON 


Laurent Chateau, un lecteur 
qui ala belle vie, me 
demande : “Existe-t-il un 

livre sur Vhistorique des consoles 


de jeux vidéo ? Pensez-vous sortir 
un hors-série sur ce sujet 2”. 


Salut René ! (René 
Chateau. Gag. Rires). Il y 
a fort longtemps, dans 


une galaxie lointaine, trés 
lointaine, Consoles+ sortait son 
premier hors-série. C’était en 
aout 1995. Ce numéro ouvre sur 
un historique des jeux vidéo : du 
tout premier jeu de tennis sur 
oscilloscope, créé par Willy 
Higinbotham dans un 
laboratoire, a la Playstation (dont 
la sortie en France était alors 
imminente) en passant par |’Atari 
2600 et la Nes, il y a tout ce qu’il 
faut savoir pour ne pas mourir 
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idiot. Tu peux encore 
commander ce numéro 
(Consoles+ HS1) en remplissant 
le bon de commande que tu 
trouveras dans ce magazine. 
Sinon, si tu veux de plus amples 
renseignements sur les jeux 
vidéo, parmi les ouvrages 
disponibles dans le commerce, 
en voici deux recommandables : 
le premier “Les jeux vidéo” 

dans la collection Que sais-je, 
et un autre, intitulé “Génération 
Nintendo” de David Sheff. 

Par ailleurs, Canal+ Multimédia 
commercialise une 
“Encyclopédie des jeux vidéo”. 
Disponible depuis peu sur CD ou 
DVD, cette encyclopédie virtuelle 
retrace toute I’histoire des jeux 
vidéo. C’est pas mal fichu du 
tout ! En vente dans toutes les 
bonnes boucheries, mais 
certainement pas chez Familles 
de France. 


WIE GEHTS ? 


MP® Robert Nicolas souhaite 
bonjour a toute l’équipe. En 


lisant notre magazine, qu’il 
trouve trés chanmaille, une grande 
liste de questions lui est venu a 
Vesprit : “1/ Est ce qu’un Action 
Replay Pro est prévu pour la 
Playstation 2 ?2/ ¥ aura-t-il 
une suite a Metal Gear Solid ? 
3/ ¥ aura-t-il une suite a Driver? 
4/ Quel sera, a ton avis, le meilleur 
jeu de baston sur Playstation 2 ? 
5/ La Playstation 2 sera-t-elle, ou 
pourra-t-elle, étre équipée d’un 
modem ? 6/ Les jeux Playstation 2 
dépasseront-ils les goo francs ? 
Re jene sais pas . 

trop... (Gag. Rires). Tu 
as de la chance que je 
fonctionne aux vitamines C, 
parce que c’est rare que je 
réponde a six questions d’un 
coup. 1/ Datel a toujours 
proposé un Action Replay Pro 
pour chacune des consoles du 
marché. Il serait étonnant qu’il 
n’en soit pas de méme pour la 
Playstation 2 ! 2/ Vu le succés 
de Metal Gear Solid, il y a fort a 
parier qu’une suite soit 
actuellement en développement. 
Trés certainement sur 
Playstation 2, mais rien n’est 






Salut Nico ou salut 





es 


PAR TUS LES TROLLS 
Dé LESPACE $4 
que cérair yl 


ES-CE 





encore officiel. Des rumeurs font 
également état d’une adaptation 
du premier épisode sur PC et sur 
Dreamcast. 3/ Oui, GT 
Interactive a officiellement laché, 
au cours d’une récente 
conférence de presse, que Driver 
2 était déja en cours de 
développement. Le jeu est 
attendu avant |’été prochain sur 
Playstation. 4/ Difficile a dire ! 
Tant que la console n’est pas 
sortie, il est impossible de savoir 
quel jeu de baston sera le 
meilleur ! D’autant plus que, pour 
linstant, seul Tekken Tag 
Tournament est annoncé sur 
Playstation 2. On ne sait pas 
encore si d’autres jeux Namco 
seront développés ou si d’autres 
éditeurs préparent des jeux de 
baston sur cette console. J’ai vu, 
récemment, sur Internet, que la 
Playstation 2 aurait, 4 sa sortie 
au Japon, plus de 250 jeux 
disponibles ! Il serait étonnant 
qu’il n’y ait pas un jeu de baston 
parmi eux. Moi, ce que j’en 
pense, c’est que 250 jeux dispos 
a la sortie du produit, ¢a fait 
beaucoup ! Les mauvaises 
langues diront qu’il y aura 

600 jeux disponibles le jour de 
sa sortie... ceux de la 
Playstation 1 ! 5/ Rien n’est 
décidé pour l’instant. Pour moi, 

il semble évident que la 





3 “a 
DEVAIT ETRE YIN LAPIN , 
V-BILL ooo REGARDE ,IL 


STE UN BOUT DE 
CAROTTE BP, 


4 











Se, 





Playstation 2 sera équipée d’un 
modem. Le renouveau des jeux 
vidéo sur console passe par le 
jeu en réseau, j’en suis 
persuadé. Sega l’a compris avec 
sa Dreamcast, espérons que 
Sony en fasse autant avec la 
Playstation 2 ! 6/ Le prix des jeux 
sur Playstation 2 ne devrait pas 
6tre supérieur a celui de la 
Playstation 1. 


ACHTUNG 
BICYCLETTE ! 


4 Tony Ferreira, qui habite le 
\ Haut-Rhin, m’envoie ces 

quelques questions : “1/ Je 
n’ai pas compris ce qu’est la 
Playstation 2 version “couchée” ou 
“debout”. ¢a veut dire quoi ? Quelle 
est la différence ? 2/ Ne crois-tu 
pas que Sony aurait di opter pour 
un port quatre manettes comme la 
Nintendo 64 ou la Dreamcast ? Est- 
ce que ce ne serait pas pour se faire 
du fric en vendant un adaptateur 
quatre manettes ? 3/ Moi, je ne 
crois pas al’avenir du DD64. Je 
pense que se sera un flop, comme le 
32X. Qu’en penses-tu ? 4/ Le Zip 
Drive, c’est quoi ? 5/ Est-ce que les 
jeux de la Dolphin s’adresseront au 
jeune public comme c’est le cas 
pour la Nintendo 64 2”. 










CONSOLES + 


RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


Salut Tony. J’espére que 

la santé est bonne et que 

tu n’as pas mal aux reins 
(Gag. Rires). 1/ La Playstation 2 
version “couchée” n’est pas une 
version X de la Playstation 2 
“debout”. Il n’y a rien de sale 
dans toute cette histoire. Il n’y a 
rien a comprendre, car il n’y a 
pas de différence : c’est la méme 
console : la Playstation 2 peut 
en effet se positionner debout 
ou couchée, tour ou bureau. 
Les mauvaises langues (il y en a 
beaucoup ce mois-ci) diront que 
la Playstation 1 tient aussi dans 
toutes les positions ! Les 
problémes de bloc lentille 
défectueux aprés quelques mois 
d’utilisation sur certains modéles 
obligeaient les utilisateurs a 
retourner la console ou la 
positionner sur la tranche pour 
qu’elle puisse lire certains jeux ! 
En fait, avec la Playstation 2 
Sony prend les devants ! 
2/ Je ne comprends pas non 
plus pourquoi Sony n’a pas 
décidé d’opter pour quatre ports 
manettes. Nintendo et Sega I’ont 
fait, et cela leur réussit bien. S’il 
faut encore acheter un Multitap 
pour profiter des jeux a 3 ou 
4 joueurs, ce sera en effet 
désolant ! Peut-étre que le jeu 
en réseau corrigera cette 
erreur... A moins qu’il ne faille 
en plus acheter un modem ! 
3/ Nintendo nous parle du DD64 
depuis plusieurs années, et 
il se fait toujours attendre. Le fait 
qu’il soit désormais destiné 
uniquement au marché japonais 
n’est pas un hasard... Je pense 
que Nintendo a trop attendu 
pour sortir ce lecteur de disque 
optique. De plus, les éditeurs 
ne se bousculent pas pour 
développer sur ce support, 
ce qui n’arrange pas les choses ! 
Mais je garde le meilleur pour 
la fin : il semblerait que Nintendo 
soit décidé a louer le lecteur 
DD64 et non pas a le vendre (!). 
Comme le dit fort a propos AHL : 
“Tu le crois, ca ?” 4/ Le Zip Drive 
est un lecteur de disque optique 
qui permet de sauvegarder en 
grande quantité des parties en 








POKEMON FAIT DES RAVAGES DANS 
LES JEUX, AU CINE ET DANS LE 
COURRIER. 





JE ME SOUVIENS D’UNE 
CHANSON : “HADDAD DA SUR 
MON BIQUET...” 


PEGGY BLOOD, 91 ARPAJON. 





ENCORE UNE FILLE QUI VAMPIRISE 
LES LECTEURS ! 


GUILLAUME BUQUET, 93 AUBERVILLIERS. 


FLORIAN HADDAD, 91 ATHIS-MONS. 


UN MAX DE GOUT... 
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GUEZ BERTRAND, 92 COURBEVOIE. 


ANNE HONYME, 7 ANO NIMES. 


CHRISTOPHE REMY, 88 BRUYERES. 





























entendu parler de ce probleme 
chez eux. Nous n’avons pas 
rencontré a la rédaction ce genre 
de désagrément. II faut dire que 
nos consoles Playstation sont, 
soit récentes (les anciennes ne 
fonctionnent plus !), soit 
équipées de puces. Difficile d’y 
voir clair dans cette histoire. 
Peut-étre que le jeu ne 
fonctionne pas si vous vous 
appelez Julien ! Néanmoins, vos 
témoignages nous intéressent. 
Si, vous aussi, rencontrez ce 
genre de probléme, envoyez un 
e-mail a Niiico qui fera suivre 
votre courrier a Sony : 
ngavet@emapalpha. fr 


cours, et, pour Internet, du texte 
et des images. Cet accessoire, 
qui est prévu pour la Dreamcast, 
devrait arriver avant le milieu de 
l'année prochaine. 5/ La Dolphin 
sera une console surpuissante 
disposant d’un lecteur de DVD, 
une premiére chez Nintendo. Nul 
doute qu’elle visera un public 
plus agé que la Nintendo 64, la 
Super Nintendo ou encore la Nes 
ou la Game Boy. Mais, quoi qu’il 
arrive, on trouvera encore des 
jeux de Miyamoto sur cette 
console : Zelda et Mario pour ne 
citer qu’eux. Je pense qu’il y en 
aura pour tous les gofits et pour 
tous les ages. 








4 LE PRIX 
| D'EDDY KACE 


Le prix d’Eddy Kace de 

ce début d’an 2000 revient a 
Grégory Thouvenin, qui habite 
Saint-Ouen en Seine-Saint- 
Denis. Le coup de crayon est 
réaliste et, la aussi, les volumes 
sont trés bien rendus. Et puis, 
mélanger Pac Man et Dead or Alive, il fallait 
oser ! Du coup, Grégory recevra le prochain 
numéro de Consoles+ dédicacé par toute l’équipe. 


SCHNAPS UND 
SAUERKRAUT ! 


Be Julien Lu-Minh, Julien 
' Masset ainsi que d’autres 
lecteurs me parlent d’un 


probleme qu’ils rencontrent sur 
leur Playstation avec le jeu-Final 
Fantasy VIII en version officielle. 

Il semblerait, d’aprés leurs dires, 
que le jeu ne fonctionne pas avec 
les premiéres générations de Play- 
station. Pourtant, precise Julien, sa 
console n’est pas équipée d’une 
puce et lit parfaitement les autres 
jeux ! Pire, son jeu Final Fantasy 
VIII fonctionne chez ses amis ! 


Salut. Il ne fait pas trop 
sombre chez toi Julien, 
sinon “j’allumine” (Gag. 


Rires). Depuis quelque temps, 
certains lecteurs me font part de 
leurs problémes avec leur 
Playstation et Final Fantasy VIII. 
J’ai téléphoné a Sony, ot on me 
soutient que personne n’a 


KARTOFFEL 


Hubert Raneye m’envoie 
une seule question, sur un 
bout de papier ridicule, 
découpé a la va-vite sur une feuille 
de cours : “Ne pensez-vous pas que 
Vindustrie du jeu vidéo est en 
perdition avec la surmultiplication 
de consoles (Dolphin, Playstation 2, 
Dreamcast, Nintendo portable 

32 bits...) 2”. 










Salut, cousin Hub’ (Gag. 
Rires). Le fait que tant de 
consoles sortent montre 
bien, au contraire, que l'industrie 
des jeux vidéo est plus forte que 
jamais ! Et jamais les éditeurs de 
jeux vidéo n’ont été aussi riches. 
As-tu l’impression que l’industrie 
du cinéma soit en perdition ? 
Non, bien évidemment. Et 
pourtant, rends-toi compte que 
le jeu vidéo rapporte encore plus 
d’argent que le cinéma ! 
Rassure-toi cousin Hub’, l’avenir 
des jeux vidéo est radieux ! 
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JEUNE MARION, 15 ANS A PEINE, 
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ACH ! DIESES 
AUTOFAHRER ! 


{ Jean-Baptiste Delaide, 
13 ans et presque toutes 
ses dents, me demande: 
“1/ Ayant déja une Playstation et 
une Nintendo 64, est-ce que tu 
crois que ¢a vaut le coup de 
s’acheter la Dreamcast ? 2/ Est-ce 
qu’il y aura un Mario, un Donkey 
Kong et un Zelda sur Dreamcast ? 
3/ Quels jeux préféres-tu entre 
Sega Rally 2 et V-Rally 2? 4/A quel 
prix trouve-t-on le clavier pour la 
Dreamcast ? s/ SoulCalibur est-il le 
meilleur jeu de baston sur console ? 
6/ Sonic Adventure est-il mieux que 
Mario et Zelda >”. 


Salut JB. Alors, tu viens 
me demander de l’aide ? 
(Gag. Rires). 1/Moi, je dis 


une chose : si tu as déja une 
Playstation et une Nintendo 64 je 
ne vois pas ce qui t’empécherait 
d’avoir en plus une Dreamcast a 
la maison ! Ga vaut le coup, en 
effet, parce que la Dreamcast 
t'ouvre la porte de I’Internet : 
avec ta console, tu vas pouvoir, 
dans un futur proche, jouer avec 
les joueurs du monde entier 
connectés en méme temps que 
toi ! Pour l’instant, seule la 
navigation sur Internet est 
disponible, ce qui est déja pas 
mal, non ? 2/ Alors la, mon ami, 
tu poses une question un peu 
débile... Nintendo n’a jamais 
développé un seul jeu pour une 
autre console que les siennes. II 
n’y aura donc jamais de Mario ni 
de Zelda sur Dreamcast. 3/ Je 
préfére Sega Rally 2, tout 
simplement. 4/ Le prix du clavier 
pour la Dreamcast est d’environ 
250 francs. 5/ Oui, actuellement, 
SoulCalibur est le meilleur jeu de 
baston en 3D toutes consoles 
confondues. 6/ C’est une 
question de goit. Maintenant, si 
tu me demandes mon avis, je te 
répondrai que je préfére Mario. 
Quoi qu’il en soit, Sonic ne peut 
pas étre comparé a Zelda, ce 
sont deux genres totalement 
différents. 
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SIE FAHREN 
WIERKLICH ZU 
SCHNELL ! 


| Yann Deauséja a quelques 
questions a me poser : 

“4/ La Dolphin pourra-t-elle 
lire les DVD vidéo et quand sera- 
t-elle disponible en France ? 2/ Des 
copains m’ont raconté que Sony 
avait donné de l’argent a 
Nintendo, et que c’était grace a¢a 
que Nintendo est toujours en vie. 
Est-ce vrai ? 3/ Combien coutera 
la Playstation 2 en France 2”. 


Salut Yann. Tu oses déja 

me poser des questions, 

c’est du joli ! (Gag. Rires). 
1/ La Dolphin pourra 
effectivement lire les DVD vidéo. 
Reste maintenant a savoir si la 
console pourra lire les DVD vidéo 
des différentes zones qui 
existent dans le monde. Comme 
tu le sais certainement, la 
commercialisation des DVD 
vidéo est divisée en six zones. 
Par exemple, la France, comme 
le reste de l'Europe, le Japon, 
l’Egypte, l’Afrique du Sud, le 
Moyen Orient et le Groenland, 
appartiennent a la zone 2, alors 
que les Etats-Unis et le Canada 
font partie de la zone 1. Il est 
impossible de lire sur un lecteur 
de DVD vidéo zone 1 un film 
prévu pour la zone 2. Autrement 
dit, si tu achétes une Dolphin en 
France, elle ne pourra pas lire les 
films américains, et inversement. 
Seule possibilité, si jamais elle 
existe un jour, l’installation d’une 
puce électronique qui rend le 
lecteur de DVD vidéo, ou la 
prochaine Dolphin, compatible 
avec toutes les zones. 2/ Je ne 
connais pas tes copains, mais ils 
t'ont raconté le plus gros bobard 
au monde ! Si quelqu’un ne peut 
pas se permettre de donner de 
argent a quelqu’un, c’est trés 
certainement Sony ! Sony, 
malgré ses dizaines de millions 
de Playstation vendues a travers 
le monde, ne gagne pas autant 
d’argent que Nintendo. En effet, 


mine de rien, Nintendo a été, 
devant Sega et Sony, la 
compagnie qui a gagné le plus 
d’argent cette année. Ce succés 
est dd, entre autres, aux chiffres 
de vente astronomiques des jeux 
Pokémon sur Game Boy. Aux 
Etats-Unis, par exemple, les cing 
meilleures ventes de jeux vidéo 
étaient le mois dernier les cing 
versions de Pokémon. Au Japon, 
idem ! En France, d’aprés un 
récent communiqué de presse 
de Nintendo, le jeu se vend 
comme des petits pains. C’est 
l'invasion Pokémon, et de grosses 
liasses de billets s’entassent 
chaque seconde dans les coffres 
de Nintendo. 3/ Il est encore 
difficile de savoir combien 
coitera la Playstation 2 en 
France. Elle n’est pas attendue 
avant Noél 2000... Alors tu 
penses bien que son prix de 
vente est loin d’étre arrété. Au 
Japon, c’est un peu différent : la 
console sortira le 4 mars 2000 et 
le prix annonce par Sony Japon 
est de 39 800 yens, soit un peu 
moins de 2 000 frances. 


REZTEZ 
GROUPIR ! 


David, 16 ans, habite ala 
' Courneuve. Il a quelques 

questions a me poser: 
“4/ Quel est V’intérét pour Microsoft 
d’étre le partenaire de Sega alors 
qu'il prévoit de sortir sa propre 
console ? 2/ Microsoft étant le 
partenaire de Sega, peut-on 
espérer une conversion rapide de 
ses hits sur Dreamcast, comme Age 
of Empires 2 ou Midtown Madness ? 
3/ Les légendaires Half-Life de 
Sierra et Baldur’s Gate d’Interplay 
sont-ils prévus sur Dreamcast ? 4/ 
Quelle est la différence entre des 
cinématiques en 3D temps réel et 
des cinématiques en images de 
synthese précalculées 2”. 


Salut David. Tu ne serais 
pas un pote a Sliman, 
15 ans, qui habite lui 


aussi a la Courneuve ? Tu le 
reconnaitras, il a une couleuvre 





tatouée sur le bras (Gag. Rires). 
1/ L’intérét pour Microsoft d’étre 
partenaire de Sega est avant tout, 
du moins je le pense, financier. 
Développer un systéme 
d’exploitation pour Sega doit 
rapporter au bon Billoo pas mal 
de brouzoufs ! D’autre part, si 
réellement Microsoft a l’intention 
de développer sa propre console 
de jeux vidéo, c’est une bonne 
maniere de se faire la main, non ? 
Sega essuie les platres, et on 
corrige les bogues pour sa propre 
console... 2/Comme nous 
avons dit depuis toujours, les 
conversions des jeux PC vers la 
Dreamcast peuvent se faire de 
maniére trés rapide. Dans le 
Consoles+ 91 de cet été, nous 
avons traité le sujet. Ainsi, 
Midtown Madness va 
effectivement étre adapté sur 
Dreamcast. En ce qui concerne 
Age of Empires 2, rien n’a été 
annoncé officiellement. Espérons 
que Ce sera fait, car ce jeu est 
fantastique ! 3/ Baldur’s Gate va 
sortir sur Dreamcast et également 
sur Playstation, c’est officiel. 
Cependant, seule la version 
Dreamcast proposera un mode 
Multijoueur en réseau grace a son 
modem interne. Le jeu est 
attendu pour mars 2000. En ce 
qui concerne Half-Life, le jeu est 
lui aussi prévu sur Dreamcast. 
Seulement pour l’instant, nous ne 
connaissons pas encore sa date 
de sortie. 4/ Comment t’expliquer 
cela, tout en restant simple ? 
Prends le jeu Zelda 64 sur N64. 
Eh bien, toutes les scénes 
cinématiques en 3D que tu vois 
sont en 3D temps réel : la console 
calcule en temps réel l’affichage 
des polygones a l’écran. 
Maintenant, prends un jeu 
comme Final Fantasy VIII. Toutes 
les cinématiques en images de 
synthése que tu vois, sont des 
images précalculées. La 
Playstation est en effet incapable 
de calculer en temps réel des 
images de synthése d’une telle 
qualité. Les images de synthése 
ont été préalablement enregis- 
trées sur le CD-Rom avant d’étre 
lues ensuite par la Playstation au 
moment désiré. Un peu comme 
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avec un magnétoscope. Pour la 
petite histoire, Sony a annoncé 
que la Playstation 2, grace a ses 
capacités techniques et sa 
puissance, sera capable d’animer 
en temps réel des images de 
synthése. Wait and see ! 


FRANZOSEN, 
GROSS FILOUS ! 


Arnaud Desvignes, alias 
Alléluia Brozers, m’écrit pour 
me poser des questions qui le 
turlupinent (d’ours) : “i/ Est-ce que 
la Playstation 2 sera considérée 
comme une 128 bits ou bien comme 
une 256 bits ?2/¥ aura-t-il une suite 
aux aventures de Crash Bandicoot 
sur Playstation 2 ou Dreamcast ? 3/ 
Quels jeux me conseilles-tu entre 
Power Stone et Virtua Fighter 3, et 
entre Tokyo Highway Battle et 
Buggy Heat ? 4/ Est-ce que la liaison 
Internet pour la Dreamcast se fait 
via la prise de téléphone ? 5/ Est-ce 
qu’un éventuel Coolboarders 4 ou 
Command & Conquer 4 peut étre 
esperé ? 6/J’ai acheté pratiquement 
tous les hors-séries Consoles+ (sauf 
les 2 et 10) et comme vous venez de 
sortir Consoles Soluces, je me 
demande si vous arrétez définitive- 
ment les hors-séries pour continuer 
les Consoles Soluces. 7/ Est-ce que le 
prochain Ridge Racer sur PS 2 sera 
un numéro 6 (en considérant que 
celui de la Nintendo 64 est le 5) 2. 






Salut Arnaud, avec un 

nom de famille comme le 

tien, je ne m’étonne pas 
qu’on te surnomme Alléluia 
Brozers. Faut arréter de picoler 
mon ami ! (Gag. Rires). 1/ La 
Playstation 2 est une 128 bits. 
Mais tu sais, avec la nouvelle, 
architecture des consoles, il est 
vraiment difficile de dire s’il s’agit 
de 64, 128 ou 256 bits. En effet, 
on s’approche plus d’un PC que 
d’une console. Les bits vont 
bientdt laisser place a la vitesse 
des microprocesseurs. Ainsi, 
dans un futur proche, on parlera 
de consoles a 300 MHz ou 400 
MHz et non plus de consoles 
128 ou 256 bits. 2/ Il y a en effet 
fort a parier qu’un nouvel épisode 
de Crash Bandicoot sorte sur 
Playstation 2. Crash est un peu la 
mascotte de Sony, il serait 
dommage de ne pas le voir sur la 
Playstation 2. En ce qui concerne 
la Dreamcast, je doute fort que 
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Crash aille faire un tour chez 
Sega. 3/ Power Stone est plus 
speed et plus fun et Buggy Heat 
est plus diversifié. 4/ Oui, bien 
évidemment ! A la différence des 
PC, on n’en est pas encore aux 
liaisons satellites ou par cable. 
Dommage, d’ailleurs, car ces 
liaisons sont bien plus rapides ! 5/ 
Je pense que tu veux parler de 
ces jeux sur Playstation 2, car 
Coolboarders 4 est déja 
disponible sur Dreamast, sous le 
nom de Snow Surfer. Je pense 
qu’un Coolboarders sera en effet 
disponible sur Playstation 2, peut 
6tre un Coolboarders 5. En ce qui 
concerne Command & Conquer, 
un quatriéme épisode n’est pas 
encore envisagé. Sur PC, 
Electronic Arts vient juste de 
sortir Soleil de Tiberium, qui 
constitue en fait le troisieme 
épisode de la série Command & 
Conquer. Avant de voir arriver un 
nouvel épisode, pas mal d’eau va 
encore couler sous les ponts ! 6/ 
Oui, en effet, les hors-séries de 
Consoles+ se nomment 
désormais Consoles Soluces. 

Le numéro 2 vient d’ailleurs de 
sortir ! 7/ Si l'on considére que 

le Ridge Racer a venir 
prochainement sur Nintendo 64 
est le numéro 5 de la série, alors 
effectivement le Ridge Racer qui 
sortira sur Playstation 2 dans 
quelques mois, sera le numéro 6. 
C’est mathématique : 5 +1 =6. 


ACH ! ZALOPERIE ! 


Patrick Chadal, un p’tit 

gars du Perreux-sur-Marne 

m’envoie quelques 
questions : “1/Donkey Kong 6% va 


N'OUBLIEZ PAS 


sortir avec un Ram Pak plus 
performant. C’est bien beau tout 
¢a, mais pour ceux qui ont acheté 
un Ram Pak q Mo, est-ce que ce 
dernier leur sera remboursé ? 2/ 
J’envisage l’achat d’une Dreamcast 
pour Noel, mais je posséde déja une 
Playstation et une Nintendo 64. 
Penses-tu qu’il vaille mieux 
continuer de s’éclater avec sa 
Playstation et sa Nintendo 64 ou 
bien essayer de nouveaux jeux sur 
la console la plus puissante du 
marché 2”, 


Salut Patrick. Tu serais 

pas le cousin enrhumé de 

Claire Chazal ? (Gag. 
Rires). C’est marrant, mais 
une copine a Niiico a longtemps 
habité Le Perreux... au 28 de 
ta rue ! Tu te rends comptes, il 
aurait pu te renverser avec son 
scooter ! 1/ Il n’est pas question 
que Nintendo rembourse le Ram 
Pak a tous ceux qui l’ont acheté 
sous prétexte qu'il est offert 
avec le jeu Donkey Kong 64. 
Ceux qui comme toi ont déja un 
Ram Pak et qui veulent acheter 
Donkey Kong n’ont rien a 
regretter puisque le Ram Pack 
est OFFERT avec le jeu : pas de 
supplément, gratos, cadeau. 
2/ J’ai déja répondu a Jean- 
Baptiste Delaide, qui m’a posé la 
méme question. Je te répondrai 
donc la méme chose: si tu as 
déja la Playstation et la N64 
je ne vois pas ce qui t’empéche 
d’acheter une Dreamcast. Tu as 
un peu d’argent de cété ? Alors, 
c’est bon, fonce Coco! La 
Dreamcast te fera découvrir de 
nouveaux horizons : graphismes 
en haute-résolution et jeux en 
réseau sur Internet. 
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Prét a affronter toute I’'Europe* depuis chez vous? 


Etes-vous assez rapide pour prétendre au titre de Champion 





européen sur Sonic Adventure et pour gagner en exclusivité 
une borne de démonstration (comprenant 1 TV et 1 Dreamcast) ? 

Le concours européen « Sonic Speed Challenge » vous attend! En sélectionnant l’option 
Internet de Sonic Adventure, vous serez automatiquement connecté au site Sonic. Vous pourrez 

alors télécharger le niveau spécial Reebok DMX dans lequel vous devrez retrouver, le plus 
rapidement possible, toutes les baskets dispersées dans les décors. 
Enregistrez ensuite votre temps sur le site Sonic et si vous étes parmi les 50 meilleurs joueurs européens, vous gagnerez 
les cadeaux exclusifs Sonic / Reebok. Visitez Dreamarena ou le site Sonic pour connaitre le reglement complet du concours, ouvert 


a tous possesseurs de Dreamcast et de Sonic Adventure. Date de cléture : 14/01/2000. 1 minute, 26.4 secondes = 1 internet beat 





